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©2013-2024 Tencent Cloud. All rights reserved.
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in any way, in whole or in part, the contents of this document without Tencent
Cloud's the prior written consent.

Trademark Notice

All trademarks associated with Tencent Cloud and its services are owned by Tencent Cloud
Computing (Beijing)
Company Limited and its affiliated companies. Trademarks of third parties
referred to in this document are owned by
their respective proprietors.

Service Statement
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applicable to them are exclusively provided for in
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カタログ：

ダウンロードセンター

SDK & Demo ソースコード
更新ログ

更新ログ（Web）
更新ログ（端末）

更新ログ（Flutter）
更新ログ（Electron）
更新ログ(Unity)
更新ログ(React Native)
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ダウンロードセンター

SDK & Demo ソースコード
最終更新日：：2024-04-11 16:17:07

最新のInstant Messaging SDKとDemoソースコードをここからダウンロードできます。

Web SDK

インストールパッケージの増分比較

端末 SDK ベーシックエディション エンハンスドエディション

Android SDK armeabi-v7a：3.2MBarm64-v8a：5.2MB armeabi-v7a：1.1MBarm64-v8a：1.7MB

iOS SDK arm64：2.1MB arm64：1.1MB

Mac SDK arm64：2.1MB arm64：1.1MB

Windows SDK win32：1.8MBwin64：2.4MB win32：1.4MBwin64：1.5MB
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更新ログ

更新ログ（Web）
最終更新日：：2024-01-30 17:02:13

2.25.0 @2022.12.8

追加

clearHistoryMessageインターフェースは、ローカルメッセージおよびクラウドメッセージのクリアをサポートし
ます。

メッセージの拡張をサポートします（Ultimate Edition機能）。
共通グループおよびコミュニティグループの属性をサポートします。

wx.chooseMediaと互換性があります。
Message.readReceiptInfoは、C2Cの開封確認（NativeIMに合わせたデータ構造）をサポートします。
エラーコード2101：ライブブロードキャストグループに参加していない場合は、ライブブロードキャストグルー

プにメッセージを送信することはできません。

変更

ログが報告したバックアップチャネルは、独立したクラスタードメイン

名  https://events.im.qcloud.com を使用します（プラットフォームに信頼できるドメイン名構成を追加

する必要があります）。

修正

cookies blockedによる実行エラー（Failed to read the 'localStorage' property from 'Window': Access is denied for this 
document）。

2.24.1 @2022.11.11

追加

英語版のts宣言ファイル。
RESTAPIで変更された友達のカスタムデータフィールドはSDKへのプッシュをサポートします。

修正

getMessageListHopping、一部のシナリオで異常な結果が返される問題。

2.24.0 @2022.11.3

追加

ミニゲーム環境の統合をサポートします。

ローカルの検証プラグインtim-profanity-filter-pluginでローカルの検証機能をサポートします。

getFriendProfileはデフォルトで、友達のカスタムフィールドと資料のカスタムフィールドをプルし、製品のエクス
ペリエンスを向上させます。

getGroupApplicationListはグループ参加リストをすべてプルすることをサポートします。

https://web.sdk.qcloud.com/im/doc/en/SDK.html#clearHistoryMessage
https://developers.weixin.qq.com/miniprogram/dev/api/media/video/wx.chooseMedia.html
https://web.sdk.qcloud.com/im/doc/en/Message.html
https://web.sdk.qcloud.com/im/doc/en/SDK.html#getMessageListHopping
https://www.npmjs.com/package/tim-profanity-filter-plugin
https://web.sdk.qcloud.com/im/doc/en/SDK.html#getFriendProfile
https://web.sdk.qcloud.com/im/doc/en/SDK.html#getGroupApplicationList
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RESTAPIで変更された友達のカスタムフィールドはSDKへのプッシュをサポートします。
未読としてカウントされないトピックメッセージの送信をサポートします。

未読としてカウントされない通常のコミュニティメッセージの送信をサポートします。

メッセージ送信がvoip pushをサポートします。
修正

友達資料に関する問題。

2.23.1 @2022.9.29

追加

createTextMessageなどのインターフェースはグループ指向メッセージの作成をサポートします（メッセージは指

定されたグループメンバーに送信される）。

mov形式のビデオの送信をサポートします。
REST APIの友達の更新はSDKへのプッシュをサポートします。
getFriendProfileはカスタム友達フィールドとカスタム資料フィールドのプルをサポートします。
getConversationListインターフェースから返されたデータに新しいフィールドisSyncCompletedを追加しました。
クラウドからのセッションリストの同期が完了したかどうかを示すために使用されます。

トピックが属するコミュニティメッセージがMESSAGE_RECEIVEDイベントを用いて導入側に通知することをサ
ポートします。

修正

グループリストが上限5000を超えた後、一部のグループセッションがローミングメッセージをプルことができな
い問題。

setConversationCustomDataを呼び出してセッションのカスタムフィールドを設定した後に再ログインするとセッ
ションのcustomDataが''になる問題。

2.23.0 @2022.9.16

追加

SDKは、中国本土以外の環境をサポートします。
getTotalUnreadMessageCountはセッション未読総数の取得をサポートします。

TOTAL_UNREAD_MESSAGE_COUNT_UPDATED、導入側がこのイベントをリスニングするとセッション未読合
計数の変更の通知を取得できます。

markGroupMemberListは、ライブブロードキャストグループのグループメンバをタグつけることをサポートしま
す（Ultimate Editionの有効化が必要です）。
グループメンバーがグループから追放されるか、グループが解散されると、SDKがこのグループセッションが存
在するセッションのサブグループを同期的に更新しました。

独立したパッケージングをサポートします。

Webマルチインスタンスのサインオンシーンで、ネットワークが切断されて再接続された後、SDKが最近使用し
た連絡先のメッセージ履歴を自動で回復し、メッセージの信頼性を保証します。

修正

https://web.sdk.qcloud.com/im/doc/en/SDK.html#createTextMessage
https://intl.cloud.tencent.com/document/product/1047/34904
https://web.sdk.qcloud.com/im/doc/en/SDK.html#getFriendProfile
https://web.sdk.qcloud.com/im/doc/en/SDK.html#getConversationList
https://web.sdk.qcloud.com/im/doc/en/module-EVENT.html#.MESSAGE_RECEIVED
https://web.sdk.qcloud.com/im/doc/en/SDK.html#getTotalUnreadMessageCount
https://web.sdk.qcloud.com/im/doc/en/module-EVENT.html#.TOTAL_UNREAD_MESSAGE_COUNT_UPDATED
https://web.sdk.qcloud.com/im/doc/en/SDK.html#markGroupMemberList


Chat

©2013-2022 Tencent Cloud. All rights reserved. Page 7
of 113

Webマルチインスタンスのサインオンシーンで発生する可能性のあるセッションlastMessageの撤回状態の非同期
問題。

最近使用した連絡先を同期するときのセッションのトップ表示問題。

2.22.0 @2022.8.18

追加

uni-appでnative appへのパッケージ化時にオフライン配信を使用することをサポートします。registerPluginをご参
照ください。

ライブブロードキャストグループのオンラインメンバーリストを取得することをサポートします。

getGroupMemberList （Ultimate Editionが必要）をご参照ください。

ライブブロードキャストグループのメンバーブロックをサポートします。deleteGroupMember（Ultimate Editionが
必要）をご参照ください。

セッションのカスタムデータを設定するsetConversationCustomData。
セッションをタグつけるmarkConversation（Ultimate Editionが必要）。
セッションのサブグループリストを取得するgetConversationGroupList（Ultimate Editionが必要）。
セッションのサブグループを作成するcreateConversationGroup（Ultimate Editionが必要）。

セッショングループを削除するcreateConversationGroup（Ultimate Editionが必要）。
セッションのサブグループをリネームするするrenameConversationGroup（Ultimate Editionが必要）。
セッションをセッションのサブグループに追加するaddConversationsToGroup（Ultimate Editionが必要）。
セッションのサブグループからセッションを削除するdeleteConversationsFromGroup（Ultimate Editionが必要）。
修正

トピックメッセージが撤回されたとの通知を受けてもトピックの未読数が更新されない問題。

2.21.2 @2022.8.8

追加

Web側での音声メッセージの作成と送信をサポートします。
IDフィールドを追加したマージメッセージを作成するcreateMergerMessage。

2.21.1 @2022.8.3

修正

resendMessageによるメッセージ重複問題。

2.21.0 @2022.7.28

追加

自分のカスタマイズ状態を設定するsetSelfStatus。
ユーザー状態を取得するgetUserStatus。
ユーザーの状態をサブスクリプションするsubscribeUserStatus。
ユーザーの状態のサブスクリプションを解除するunsubscribeUserStatus。

https://web.sdk.qcloud.com/im/doc/en/SDK.html#registerPlugin
https://web.sdk.qcloud.com/im/doc/en/SDK.html#getGroupMemberList
https://web.sdk.qcloud.com/im/doc/en/SDK.html#deleteGroupMember
https://web.sdk.qcloud.com/im/doc/en/SDK.html#setConversationCustomData
https://web.sdk.qcloud.com/im/doc/en/SDK.html#markConversation
https://web.sdk.qcloud.com/im/doc/en/SDK.html#getConversationGroupList
https://web.sdk.qcloud.com/im/doc/en/SDK.html#createConversationGroup
https://web.sdk.qcloud.com/im/doc/en/SDK.html#deleteConversationGroup
https://web.sdk.qcloud.com/im/doc/en/SDK.html#renameConversationGroup
https://web.sdk.qcloud.com/im/doc/en/SDK.html#addConversationsToGroup
https://web.sdk.qcloud.com/im/doc/en/SDK.html#deleteConversationsFromGroup
https://web.sdk.qcloud.com/im/doc/en/SDK.html#createMergerMessage
https://web.sdk.qcloud.com/im/doc/en/SDK.html#resendMessage
https://web.sdk.qcloud.com/im/doc/en/SDK.html#setSelfStatus
https://web.sdk.qcloud.com/im/doc/en/SDK.html#getUserStatus
https://web.sdk.qcloud.com/im/doc/en/SDK.html#subscribeUserStatus
https://web.sdk.qcloud.com/im/doc/en/SDK.html#unsubscribeUserStatus
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グループメッセージやトピックメッセージの通知オフ設定を多端末と多インスタンスで同期する

setMessageRemindType。
createFileMessageは、ファイルメッセージの送信をサポートします。

すべてのタイプのメッセージのcloudCustomDataの変更をサポートするmodifyMessage。
ライブブロードキャストグループでメッセージをブロードキャストするため、Messageの新しいフィールド
isBroadcastMessageを追加しました。
グループ参加オプションのマルチ端末とマルチインスタンス同期をサポートします。

一般コミュニティとトピックの@全員およびトピックlastMessageをサポートします。

変更

webworker対応のブラウザの国際サイトとプライベート環境でwebworkerがデフォルトでが有効になります。
修正

セッションlastMessageを更新しないメッセージを受信した後、lastMessage.payloadがundefinedに設定される問
題。

オンラインメッセージが原因でグループメッセージの補償が開始されない問題。

頻繁にグループ脱退・グループ参加後にグループのローミングメッセージをプルすると異常が発生する問題。

ページごとにグループリストのプルが遅れて、プルしたグループセッションのローミングメッセージが空の配列に

なるという問題。

トピックが既知である問題。

2.20.1 @2022.6.27

変更

非ライブ配信グループを終了するか非ライブ配信グループから削除される、または非ライブ配信グループが解散

されると、グループ履歴のみが削除され、対応するグループセッションは削除されません。nativeに合わせて同じ
ような体験が提供されます。

deleteMessageは、グループシステム通知の削除をサポートしていません。また、具体的なエラーメッセージが返
されます。

プライベートにデプロイされたリッチメディアメッセージはHTTPプロトコルをサポートするようになりました。
修正

フォアグラウンドとバックグラウンドを切り替えるなどのシナリオで、グループセッションが失われるという偶

発的な問題。

C2CセッションのlastMessageが異常に更新されるという問題。

2.20.0 @2022.6.9

追加

modifyMessageは、メッセージの変更をサポートするようになりました。
getMessageListHoppingは、指定されたメッセージsequenceまたはメッセージ時間によってセッションのメッセー
ジリストをプルすることをサポートするようになりました。

https://web.sdk.qcloud.com/im/doc/en/SDK.html#setMessageRemindType
https://web.sdk.qcloud.com/im/doc/en/SDK.html#createFileMessage
https://web.sdk.qcloud.com/im/doc/en/SDK.html#modifyMessage
https://web.sdk.qcloud.com/im/doc/en/Message.html
https://web.sdk.qcloud.com/im/doc/en/SDK.html#deleteMessage
https://web.sdk.qcloud.com/im/doc/en/SDK.html#modifyMessage
https://web.sdk.qcloud.com/im/doc/en/SDK.html#getMessageListHopping
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単一または複数のC2Cメッセージの開封確認の送信をサポートするようになりました（Ultimate Editionを有効化す
る必要があります）。

C2CセッションlastMessageで、対向側がメッセージを開封したかどうかを識別するために使用されるフィールド

isPeerReadを追加しました。
グループの通知メッセージを未読セッションとしてカウントされないことをサポートするようになりました。

TIM.TYPES.KICKED_OUT_REST_APIタイプを追加し、REST API kickをサポートします。
変更

getMessageListによるローミングメッセージのプル体験を改善・最適化しました。

修正

パラメータを渡すときに発生する問題により、deleteMessage完了後にセッションリストが更新されないというエ
ラー。

一部のモデルで、実際のデバイスでデバッグするときに発生する  Cannot add property markTimeline, 

Object is not extensible という問題。

2.19.1 @2022.5.7

追加

コミュニティ(Community)の下でのトピックの作成をサポートし、よりインタラクティブなシナリオをサポートす
るようになりました。

getJoinedCommunityListでは、トピックをサポートするコミュニティのリストを取得できるようになりました。
createTopicInCommunityでは、トピックを作成できるようになりました。
deleteTopicFromCommunityでは、トピックを削除できるようになりました。


updateTopicProfileでは、トピックデータを設定できるようになりました。
getTopicListでは、トピックリストを取得できるようになりました。
イベントTIM.EVENT.TOPIC_CREATEDは、トピックの作成時にトリガーされます。
イベントTIM.EVENT.TOPIC_DELETEDは、トピックの削除時にトリガーされます。
イベントTIM.EVENT.TOPIC_UPDATEDは、トピックデータの更新時にトリガーされます。

2.18.2 @2022.4.22

変更

ライブ配信グループのユーザー体験を最適化しました。

修正

一部のシナリオにおいて統計が正確ではないという問題。

インターフェースgetGroupMessageReadMemberListを呼び出した後、戻った結果が正しくないという問題。

2.18.0 @2022.4.8

追加

sendMessageReadReceiptで、グループメッセージの開封確認を送信します。
getMessageReadReceiptListで、グループメッセージの開封確認リストをプルします。

https://web.sdk.qcloud.com/im/doc/en/module-TYPES.html#.KICKED_OUT_REST_API
https://intl.cloud.tencent.com/document/product/1047/34957
https://web.sdk.qcloud.com/im/doc/en/SDK.html#getMessageList
https://web.sdk.qcloud.com/im/doc/en/SDK.html#deleteMessage
https://intl.cloud.tencent.com/document/product/1047/33529
https://web.sdk.qcloud.com/im/doc/en/SDK.html#getJoinedCommunityList
https://web.sdk.qcloud.com/im/doc/en/SDK.html#createTopicInCommunity
https://web.sdk.qcloud.com/im/doc/en/SDK.html#deleteTopicFromCommunity
https://web.sdk.qcloud.com/im/doc/en/SDK.html#updateTopicProfile
https://web.sdk.qcloud.com/im/doc/en/SDK.html#getTopicList
https://web.sdk.qcloud.com/im/doc/en/module-EVENT.html#.TOPIC_CREATED
https://web.sdk.qcloud.com/im/doc/en/module-EVENT.html#.TOPIC_DELETED
https://web.sdk.qcloud.com/im/doc/en/module-EVENT.html#.TOPIC_UPDATED
https://web.sdk.qcloud.com/im/doc/en/SDK.html#getGroupMessageReadMemberList
https://web.sdk.qcloud.com/im/doc/en/SDK.html#sendMessageReadReceipt
https://web.sdk.qcloud.com/im/doc/en/SDK.html#getMessageReadReceiptList
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getGroupMessageReadMemberListで、グループメンバーのグループメッセージの既読（または未読）リストをプ
ルします。

findMessageで、messageIDに基づいてセッションのローカルメッセージを照会します。

メッセージが取り消された後、セッションの未読数の変更エクスペリエンスはNativeIMと調整されます。
変更

Message.IDスプライシングルールは  ${senderTinyID}-${clientTime}-${random} であり、NativeIMメッ

セージIDのスプライシングルールと一致します。
SDK not readyのとき、アクセス側が使用しやすくするために、具体的な原因を表示します。

修正

グループメンバーがキックアウトされた後、他のグループメンバーがCONVERSATION_LIST_UPDATEDイベント
コールバックから取得した  Conversation.groupProfile.memberCount 値は更新されていない問題。

2.17.0 @2022.3.2

追加

Communityをサポートしました。
最近の連絡先  Conversation.lastMessage は、グループプロンプトメッセージをサポートしました。

 Message.payload.memberList は、グループ参加またはグループ退出のグループメンバーのニックネーム、

プロファイルフォトなどの情報の取得をサポートしました。

画像メッセージの送信は、webp形式の画像をサポートしました。
ビデオメッセージの送信は、ビデオカバーsnapshotUrlをサポートしました。
メッセージの転送効率、スロットリングCONVERSATION_LIST_UPDATEDなどのイベントを最適化しました。

修正

カスタムデータ（cloudCustomData）を含むメッセージが送信された後、再ログインすると、cloudCustomDataが
空になるという問題。

loginに失敗した後、再ログインすると、「再ログインしないでください」という問題。
getGroupProfile後、  Conversation.groupProfile は最新のグループプロファイルと一致しないという問

題。

2.16.3 @2022.2.11

修正

WindowsでAndroid app（一部のデバイス）をパッケージ化してアクセスする場合、ログインできないという問
題。

2.16.2 @2022.2.10

追加

uni-appがnative appをパッケージ化した後にファイルメッセージを送信することをサポートしました。

インドのグローバルサイトをサポートしました。

修正

https://web.sdk.qcloud.com/im/doc/en/SDK.html#getGroupMessageReadMemberList
https://web.sdk.qcloud.com/im/doc/en/SDK.html#findMessage
https://web.sdk.qcloud.com/im/doc/en/Message.html
https://web.sdk.qcloud.com/im/doc/en/module-EVENT.html#.CONVERSATION_LIST_UPDATED
https://intl.cloud.tencent.com/document/product/1047/33529
https://web.sdk.qcloud.com/im/doc/en/Message.html#.VideoPayload
https://web.sdk.qcloud.com/im/doc/en/module-EVENT.html#.CONVERSATION_LIST_UPDATED
https://web.sdk.qcloud.com/im/doc/en/SDK.html#login
https://web.sdk.qcloud.com/im/doc/en/SDK.html#getGroupProfile
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一部のemojiレンダリングの問題。

2.16.1 @2022.1.14

追加

Alipayが.imageサフィックスが付いた画像を送信することをサポートしました。

セッションdeleteConversationを削除すると同時に、履歴メッセージを削除しました。
修正

ダウンリンクのファイルメッセージ  fileName が空の文字列であることによるエラー。

グループ属性インターフェース呼び出しのタイミングによって引き起こされる問題。

uni-appがBaiduなどのプラットフォームにパッケージ化されるときに発生する  __wxConfig is not 

defined という問題。

2.16.0 @2022.1.5

追加

setMessageRemindTypeで、C2Cセッションメッセージの設定をサポートしました。
setAllMessageReadで、ワンクリックですべての未読セッションをクリアすることをサポートしました。
sendMessageで、未読セッションとしてカウントされず、セッションを更新しない  lastMessage のメッセージ

の送信をサポートしました。

ライブブロードキャストグループの新しいメンバーがグループに参加する前の履歴メッセージを確認することをサ

ポートしました（フラッグシップ版を有効にしてください）。

変更

SDKが厳格モードを使用します。
セッションリストは、削除されたアカウントとのセッションをフィルタリングします。

ローミングメッセージの  nick と  avatar の更新タイミングを最適化しました。

相手側（フレンド）のプロファイル更新を受け取った後、対応して  conversation.userProfile を更新しま

した。

修正

UTF-8以外の文字によるロングコネクションの異常な切断の問題。

deleteMessageのときにコピーのメッセージの着信によって発生する実行エラー：  e.getOnlineOnlyFlag is 

not a function 。

deleteMessageの後、セッション  lastMessage が正しく更新されない問題。

C2Cセッションの未読カウントの問題。
 nick と  avatar のないC2Cセッションのリアルタイムメッセージによって引き起こされたメッセージレンダ

リング異常。

セッション  lastMessage.payload が  null であることがある問題。

事前に署名されたアップロード画像のサムネイルURLが機能しない問題。

https://web.sdk.qcloud.com/im/doc/en/SDK.html#deleteConversation
https://web.sdk.qcloud.com/im/doc/en/SDK.html#setMessageRemindType
https://web.sdk.qcloud.com/im/doc/en/SDK.html#setAllMessageRead
https://web.sdk.qcloud.com/im/doc/en/SDK.html#sendMessage
https://developer.mozilla.org/zh-CN/docs/Web/JavaScript/Reference/Strict_mode
https://web.sdk.qcloud.com/im/doc/en/SDK.html#deleteMessage
https://web.sdk.qcloud.com/im/doc/en/SDK.html#deleteMessage
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@グループメンバー、再ログインした後にローミングメッセージをプルすると、対応するmessage.atUserListは空
の配列である問題。

グループプロンプトメッセージ（グループマスターの転送）の処理中にエラーが発生する問題。

いくつかの統計エラー。

2.15.0 @2021.10.29

追加

グローバルサイトをサポートしました。

createLocationMessageで、地理的位置のメッセージ送信をサポートしました。
画像、ビデオ、ファイルなどをファイルタイプでアップロードし、ダウンロードとプレビューが簡単で、uniappと

互換性があります。

Conversation  lastMessage データ構造に、グループチャットセッション  lastMessage の送信者の情報を表

示するための  nick   nameCard フィールドを追加しました。

変更

getConversationListで、指定されたセッションの一括取得をサポートしました。
ロングコネクションの安定性を向上させました。

修正

セッションリストのキャッシュ、最近の連絡先のページネーションがない場合、ログインすると、イベント

CONVERSATION_LIST_UPDATEDが配信されない問題。
一部のシーンでは、getMessageListが  isCompleted を常に  false に返す問題。

createFaceMessageが  index を0に設定すると、受信側は  index フィールドを失う問題。

2.14.0 @2021.9.24

追加

pinConversationで、セッションをトップにすることをサポートしました。
initGroupAttributesなどのグループ属性関連インターフェース。TRTCチャットルームでのマイク位置管理をサポー
トしました。

変更

アクセス側で表示するために、グループチャットメッセージを送信する場合、メッセージ本文の  nameCard 属性

を自動的に補完します。

マルチ端末へのログインまたはマルチインスタンスへのログインのためにキックアウトされた場合、サーバー側

のlogoutコールバックはトリガーされなくなりました。
修正

C2Cセッションがローミングメッセージをプルするとき、メッセージを失うことがある問題。

グループ参加の追記（applyMessage）がない問題。

2.13.1 @2021.8.27

変更

https://web.sdk.qcloud.com/im/doc/en/SDK.html#createLocationMessage
https://web.sdk.qcloud.com/im/doc/en/Conversation.html
https://web.sdk.qcloud.com/im/doc/en/SDK.html#getConversationList
https://web.sdk.qcloud.com/im/doc/en/module-EVENT.html#.CONVERSATION_LIST_UPDATED
https://web.sdk.qcloud.com/im/doc/en/SDK.html#getMessageList
https://cloud.tencent.com/createFaceMessage
https://web.sdk.qcloud.com/im/doc/en/SDK.html#pinConversation
https://web.sdk.qcloud.com/im/doc/en/SDK.html#initGroupAttributes
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ログインしていないときに、loginを連続的に呼び出すと、【繰り返しログイン】を示すエラーコード  2025 が返

されます。

WebSocket再接続後、SDKは再ログインして未読メッセージを同期し、メッセージの信頼性を確保します。

修正

ログインしていないときに、loginを連続的に呼び出すときの未読数のエラー。
setGroupMemberNameCardインターフェースを呼び出すときに、  nameCard に空の文字列が渡された後に報告

されるエラー。

getGroupMemberListインターフェースを呼び出したときに、返されたデータ  muteUntil の値のエラー。

2.13.0 @2021.8.23

追加

フレンドシップチェーンをサポートします。利用ガイドをご参照ください。

修正

WebSocketロングコネクション切断時の偶発的なエラー。

2.12.2 @2021.8.6

追加

ビデオのアップロードは進行状況のコールバックをサポートしました。

変更

ローミングに存在しないグループカスタムフィールドなどのグループプロンプトメッセージを変更するとき、SDK
はセッションの未読をカウントしなくなります。

修正

ライブブロードキャストグループに参加しましたが、グループに参加したというプロンプトメッセージを受信でき

ないことがある問題。

restapiでc2cメッセージを送信し、randomを0に設定するとき、受信側がMESSAGE_RECEIVEDイベントを2回ト
リガーする問題。

2.12.1 @2021.7.20

追加

Meetingグループの未読数をサポートしました。

TIM.EVENT.MESSAGE_MODIFIEDイベント、サードパーティが変更されたメッセージをコールバックし、SDKは
このイベントを通じてメッセージ送信側に通知します。

修正

グループローミングメッセージをプルするとき、メッセージを失うことがある問題。

uni-app統合中に発生する可能性のある  xx.toFixed is not a function 。

2.12.0 @2021.7.5

追加

https://web.sdk.qcloud.com/im/doc/en/SDK.html#login
https://web.sdk.qcloud.com/im/doc/en/SDK.html#login
https://web.sdk.qcloud.com/im/doc/en/SDK.html#setGroupMemberNameCard
https://web.sdk.qcloud.com/im/doc/en/SDK.html#getGroupMemberList
https://web.sdk.qcloud.com/im/doc/en/tutorial-03-sns.html
https://web.sdk.qcloud.com/im/doc/en/module-EVENT.html#.MESSAGE_RECEIVED
https://web.sdk.qcloud.com/im/doc/en/module-EVENT.html#.MESSAGE_MODIFIED
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deleteMessageで、メッセージの削除をサポートしました。
セッションリストを同期するときに、  lastMessage が取り消されたメッセージであるケースをサポートしまし

た。

getGroupMemberListで、  joinTime （グループへの参加時間）のプルをサポートしました。

修正

adminの設定およびadminのキャンセル後、グループプロンプトメッセージの  nick エラー。

2.11.2 @2021.6.16

追加

WebSocket、アップグレードガイドをサポートしました。

uni-appが画像、ビデオなどのファイルメッセージを送信することをサポートしました。

2.10.2 @2021.4.27

追加

メッセージの作成は、より様々なサービスニーズを満たすための  cloudCustomData （カスタムフィールド）

の設定をサポートしました。

createGroupまたはaddGroupMemberのときに、「1人のユーザーのグループ参加可能な最大数」を超えたユー
ザーがが存在する場合、  overLimitUserIDList を介してアクセス側に通知します。

修正

コンソールでAVチャットルーム（AVChatRoom）を作成し、グループマスターを指定します。グループマスター
がグループに参加した後、SendSystemNotificationのREST APIを呼び出して、グループマスターがグループシステ
ム通知を繰り返し受信する問題。

createForwardMessageで、ニックネームを失う問題。

downloadMergerMessageで、偶発的なエラー。

2.10.1 @2021.3.19

追加

createMergerMessageインターフェース。統合メッセージを作成します。
createForwardMessageインターフェース。転送メッセージを作成します。
マルチインスタンスまたはマルチ端末でログインした場合、1つの端末が既読を報告すると、同一セッションの

Web端末の未読数が同期され、0になります。
変更

MTA統計を廃棄しました。
修正

Web・マルチインスタンスログインで、C2Cセッションの相手側のプロフィール画像とニックネームにエラーが
発生する問題。

メッセージ送信後のコールバックを登録し、かつREST APIを呼び出して頻繁にメッセージを取り消すシーンにお
いて、一部メッセージが正しく取り消されない問題。

https://web.sdk.qcloud.com/im/doc/en/SDK.html#deleteMessage
https://web.sdk.qcloud.com/im/doc/en/SDK.html#getGroupMemberList
https://web.sdk.qcloud.com/im/doc/en/tutorial-02-upgradeguideline.html
https://web.sdk.qcloud.com/im/doc/en/SDK.html#createGroup
https://web.sdk.qcloud.com/im/doc/en/SDK.html#addGroupMember
https://console.intl.cloud.tencent.com/im
https://intl.cloud.tencent.com/document/product/1047/34958
https://web.sdk.qcloud.com/im/doc/en/SDK.html#createForwardMessage
https://web.sdk.qcloud.com/im/doc/en/SDK.html#downloadMergerMessage
https://web.sdk.qcloud.com/im/doc/en/SDK.html#createMergerMessage
https://web.sdk.qcloud.com/im/doc/en/SDK.html#createForwardMessage
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2.9.3 @2021.2.3

変更

ユーザーがグループ（ライブブロードキャストグループ以外）に参加していません。quitGroupのときは、エラー
コード2623（ユーザーが当該グループ内に存在しません）が返されます。

修正

C2Cセッションメッセージリストの  avatar （プロフィール画像）または  nick （ニックネーム）が一致しな

い問題。

2.9.2 @2021.1.26

追加

C2Cメッセージの送受信に  avatar （プロフィール画像）と  nick （ニックネーム）が添付されます。

Tencent Cloud IMアップロードプラグインtim-upload-pluginをサポートするようになりました。ファイルのアップ
ロードがより速く、より安全になります。Web版、Baidu（百度）、Toutiao（頭条）、Alipayプラットフォームに
対応し、容量はわずか26KBです。利用方法の詳細については、registerPluginをご参照ください。
修正

ログアウトした後に匿名でライブブロードキャストグループに参加すると、ロングポーリングのレスポンスにエ

ラーコード70402が発生する問題。

Taro 3.0+統合時にブラウザ環境でエラーと判断される問題。
画像のタイプとサイズの検証失敗時、返されるデータ構造が不正。

2.9.1 @2020.12.23

修正

開発者ツールベーシックエディションライブラリ2.14.1でtim-wx-sdk.jsをインポートしてコンパイルエラーが発生
するという問題。

2.9.0 @2020.12.15

追加

createTextAtMessageインターフェース。グループチャット時の@特定の人または@全員をサポートしました。
Messageに  namecard の属性を追加しました。グループメンバーのグループ名刺（グループニックネームと略

称）の表示に使用されます。

2.8.5 @2020.11.23

変更

logoutインターフェースが、SDKがready状態でない時に呼び出せます。
修正

開封確認と既読通知が同時に存在するとき、SDKにランタイムエラーが起きる問題。
ライブブロードキャストグループをログアウトした後に、匿名で再び参加すると失敗する問題。

グループリストが異常により消去される問題。

https://web.sdk.qcloud.com/im/doc/en/SDK.html#quitGroup
https://www.npmjs.com/package/tim-upload-plugin
https://web.sdk.qcloud.com/im/doc/en/SDK.html#registerPlugin
https://www.npmjs.com/package/tim-wx-sdk
https://web.sdk.qcloud.com/im/doc/en/SDK.html#createTextMessage
https://web.sdk.qcloud.com/im/doc/en/Message.html
https://web.sdk.qcloud.com/im/doc/en/SDK.html#logout
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2.8.4 @2020.11.4

追加

Baidu（百度）、Toutiao（頭条）、Alipay（支付宝）プラットフォームをサポートするようになりました
（Baidu、Toutiao、Alipayプラットフォームでは、現在COSにアップロードする必要がある画像、ビデオ、ファイ

ルなどのメッセージの送信がサポートされていません）。

MPX、uni-appサードパーティフレームワークをサポートしました。

2.8.1 @2020.10.29

追加

bmp形式の画像の送信をサポートしました。
変更

送信側のオンラインメッセージ送信および受信側のオンラインメッセージ受信では、セッションオブジェクト

の  unreadCount ならびに  lastMessage を更新しません。

修正

最近の連絡先リストの同期異常により、SDKがready状態にならない問題。

2.8.0 @2020.10.20

追加

getGroupOnlineMemberCountは、ライブブロードキャストグループのオンライン人数のクエリーをサポートしま

す。

画像圧縮にアクセスするために画像メッセージを送信します。アクセス側は業務のニーズに応じてオリジナル画像

またはサムネイルを表示できます。ImagePayloadをご参照ください。
修正

Taro 3.xをWebIMに統合するときの互換性の問題。

変更

SDKの容量を縮小しました。tim-js-sdkの容量を8.5%削減し、tim-wx-sdkの容量を15%削減しました。

2.7.8 @2020.9.24

追加

TIM.createインターフェースに  oversea パラメータを追加しました。  true に設定するとき、SDKが中国本土

以外のドメイン名を使用し、干渉を回避します。

修正

SDKがnot ready状態のときに、関連APIを呼び出すと戻り値が  undefined となる問題。

統計に関する問題。

2.7.7 @2020.8.12

追加

TIM.EVENT.SDK_RELOADイベント。

https://web.sdk.qcloud.com/im/doc/en/Conversation.html
https://web.sdk.qcloud.com/im/doc/en/SDK.html#getGroupOnlineMemberCount
https://web.sdk.qcloud.com/im/doc/en/Message.html#.ImagePayload
https://www.npmjs.com/package/tim-js-sdk
https://www.npmjs.com/package/tim-wx-sdk
https://web.sdk.qcloud.com/im/doc/en/TIM.html#.create
https://web.sdk.qcloud.com/im/doc/en/module-EVENT.html#.SDK_RELOAD
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修正

長時間切断された後、ネットワークに再接続すると、ライブブロードキャストグループがメッセージを取得できな

くなることがある問題。

画像メッセージimageFormatのタイプおよび値が、実際の画像形式と一致しない問題。
Work・Publicのグループニックネームがおかしくなる問題。

2.7.6 @2020.7.9

修正

ライブブロードキャストグループ(AVChatRoom)を長時間使用するとメッセージがプルできなくなることがある問
題。

2.7.5 @2020.7.2

修正

REST APIを使用して友だちワークグループの作成を行い、グループメンバーを指定すると、作成成功後にグルー
プメンバーのメッセージ送信が失敗する問題。

2.7.2 @2020.6.30

修正

joinGroupの際に、実際にはグループ内にいないのに、SDKが「グループ内にすでに存在しています」と表示し、
これによりメッセージが正常に受信できなくなることがある問題。

臨時ミーティンググループの送信メッセージ数の統計エラー。

2.7.0 @2020.6.8

追加

C2Cメッセージの開封報告（相手側が送信メッセージを読んだかどうか）をサポートしました。詳細については、
イベント TIM.EVENT.MESSAGE_READ_BY_PEERをご参照ください。相手側が既読のメッセージ
は、  isPeerRead 属性値が  true になります。

修正

チャットルーム(ChatRoom)参加後に作成したセッションのうち最新のメッセージが表示されない問題。
ログイン後、オーディオビデオチャットルーム（AVChatRoom）に参加していないのにオーディオビデオチャッ
トルーム（AVChatRoom）にメッセージが送信可能である問題。

2.6.6 @2020.5.27

修正

オーディオビデオチャットルーム（AVChatRoom）で、メッセージが画面に重複して表示されることがある問題。
getMessageListで空メッセージが検出されると、エラーが発生する問題。
logout後に、再度loginすると、joinGroup時に、70001のエラーが起きることがある問題。

https://intl.cloud.tencent.com/document/product/1047/34895
https://web.sdk.qcloud.com/im/doc/en/SDK.html#joinGroup
https://web.sdk.qcloud.com/im/doc/en/module-EVENT.html#.MESSAGE_READ_BY_PEER
https://web.sdk.qcloud.com/im/doc/en/Message.html
https://web.sdk.qcloud.com/im/doc/en/SDK.html#getMessageList
https://web.sdk.qcloud.com/im/doc/en/SDK.html#logout
https://web.sdk.qcloud.com/im/doc/en/SDK.html#login
https://web.sdk.qcloud.com/im/doc/en/SDK.html#joinGroup
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2.6.4 @2020.5.8

追加

sendMessageインターフェースに送信オプションを追加し、オンラインメッセージの送信（オフラインおよび
ローミングは無し。AVChatRoomならびにBChatRoomでは使用できません）、およびオフラインプッシュの設定

をサポートしました。

2.6.3 @2020.4.26

修正

createCustomMessageのpayload.data payload.extensionタイプのインプットが不正だと、メッセージの内容が消失
する問題。

1回のリクエストのレスポンスが複数のメッセージとなるときに起きる可能性がある、順序の乱れの問題。

C2Cセッションの未読数オーバーフローにより、既読報告後の未読数カウントがクリアされないことがある問
題。

TIM.EVENT.ERRORのevent.data.codeおよびevent.data.undefinedがundefinedになることがある問題。

2.6.2 @2020.4.16

追加

updateGroupProfileで、全体ミュートおよび全体ミュートの取り消しをサポートしました。
getGroupMemberListで、グループメンバーのミュート期限タイムスタンプ（muteUntil）のプルをサポートしまし

た。

修正

グループの最新のメッセージがグループプロンプトメッセージのときに、未読カウントがクリアされない問題。

2.6.1 @2020.4.8

修正

COSアップロードのサイン失効後にすみやかに更新しないとファイルをアップロードできなくなることがある問

題。

2.6.0 @2020.3.30

追加

Web端末で、ビデオメッセージ送信の作成createVideoMessageをサポートしました。最大100MBのビデオファイ
ルを送信できます。

Messageに  nick および  avatar の属性を追加しました。オーディオビデオチャットルーム(AVChatRoom)で

メッセージ送信者のニックネームおよびプロフィール画像アドレスの表示に使用します（事前にupdateMyProfile
を呼び出して設定してください）。

Web端末で、マルチインスタンスでログインした時、C2Cメッセージの取り消し通知が各インスタンスにおいて
同期できるようになりました。

https://web.sdk.qcloud.com/im/doc/en/SDK.html#sendMessage
https://intl.cloud.tencent.com/document/product/1047/33525
https://web.sdk.qcloud.com/im/doc/en/SDK.html#createCustomMessage
https://web.sdk.qcloud.com/im/doc/en/module-EVENT.html#.ERROR
https://web.sdk.qcloud.com/im/doc/en/SDK.html#updateGroupProfile
https://web.sdk.qcloud.com/im/doc/en/SDK.html#getGroupMemberList
https://web.sdk.qcloud.com/im/doc/en/GroupMember.html
https://web.sdk.qcloud.com/im/doc/en/SDK.html#createVideoMessage
https://web.sdk.qcloud.com/im/doc/en/Message.html
https://web.sdk.qcloud.com/im/doc/en/SDK.html#updateMyProfile
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updateGroupProfileを呼び出してグループカスタムフィールドの修正に成功した後、グループメンバーがグループ
プロンプトメッセージを受信し、関連する内容Message.payload.newGroupProfile.groupCustomFieldを取得できま
す。

変更

TIM.EVENT.GROUP_SYSTEM_NOTICE_RECEIVEDは廃棄されました。MESSAGE_RECEIVEDを代替としてご
利用ください。

修正

getGroupListインターフェースを呼び出すと時々エラーが報告される問題。

2.5.2 @2020.3.13

変更

searchGroupByIDの失敗時のログレベルをWarningに引き下げ、プロンプトの文面を修正しました。
修正

匿名ユーザー（またはゲスト）がTIM.TYPES.GRP_AVCHATROOMタイプのグループへの参加に失敗する問題、
および統計の問題。

その他の既知の問題。

2.5.1 @2020.3.5

変更

login成功時のコールバックオブジェクト  imResponse.data に  repeatLogin: true のキーバリューペアを

追加しました。すでにログインしているアカウントが再ログインした状況を表示するために使用します。

修正

オーディオビデオチャットルーム(AVChatRoom)の受信側が受信するメッセージの優先度と送信側で設定するメッ

セージ優先度が一致しない問題。

2.5.0 @2020.2.28

追加

ネットワーク状態変更イベント TIM.EVENT.NET_STATE_CHANGE。このイベントに基づき、アクセス側で関連
するプロンプトとガイダンスを行うことができます。

変更エラーコードを減らし、最適化しました。

修正

コンソールでオーディオビデオチャットルーム（AVChatRoom）を作成してグループマスターを指定したとき
に、グループマスターがこのグループに参加した後、グループ内の他のメンバーが送信した情報がグループマス

ター側で重複する問題。

コンソールまたはREST APIを使用してグループを頻繁に作成、廃棄すると、SDKが
TIM.EVENT.GROUP_SYSTEM_NOTICE_RECEIVED イベントを配信しなくなる問題。

getMessageListで、グループメッセージリストがプルできなくなることがある問題。

https://web.sdk.qcloud.com/im/doc/en/SDK.html#updateGroupProfile
https://web.sdk.qcloud.com/im/doc/en/Message.html#.GroupTipPayload
https://web.sdk.qcloud.com/im/doc/en/module-EVENT.html#.GROUP_SYSTEM_NOTICE_RECEIVED
https://web.sdk.qcloud.com/im/doc/en/module-EVENT.html#.MESSAGE_RECEIVED
https://web.sdk.qcloud.com/im/doc/en/SDK.html#getGroupList
https://web.sdk.qcloud.com/im/doc/en/SDK.html#searchGroupByID
https://web.sdk.qcloud.com/im/doc/en/module-TYPES.html#.GRP_AVCHATROOM
https://web.sdk.qcloud.com/im/doc/en/SDK.html#login
https://web.sdk.qcloud.com/im/doc/en/module-EVENT.html#.NET_STATE_CHANGE
https://web.sdk.qcloud.com/im/doc/en/global.html
https://console.intl.cloud.tencent.com/im
https://console.intl.cloud.tencent.com/im
https://web.sdk.qcloud.com/im/doc/en/module-EVENT.html#.GROUP_SYSTEM_NOTICE_RECEIVED
https://web.sdk.qcloud.com/im/doc/en/SDK.html#getMessageList
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2.4.2 @2020.2.7

追加

グループメッセージでメッセージの優先度、列挙値、使用例の設定をサポートするようになりました。

2.4.1 @2020.1.14

変更

匿名ユーザー（またはゲスト）は、TIM.TYPES.GRP_AVCHATROOMタイプのグループのみ参加できます。
修正

オンラインメッセージをプルするとロストが生じることがある問題。

AVChatRoomのグループシステム通知を受信してもTIM.EVENT.MESSAGE_RECEIVED イベントが配信されない
問題。

一部のシーンにおいて、グループチャットメッセージ取り消しの結果が正しくない問題。

その他の既知の問題。

2.4.0 @2020.1.3

追加

メッセージの取り消しrevokeMessage。
Messageに  isRevoked の属性を追加しました。値が  true のとき、取り消されたメッセージを表示します。

メッセージ取り消しのイベント通知TIM.EVENT.MESSAGE_REVOKED。

キックアウトによるオフラインのイベント通知TIM.EVENT.KICKED_OUTに、キックアウトによるオフラインのタ
イプとして、複数端末ログインによるキックアウトとUserSig失効によるキックアウトを追加しました。
変更

createFileMessageで、アップロードするファイルサイズを20Mから100Mに変更しました。
グループプロンプトメッセージの  msgMemberInfo および  shutupTime はまもなく破棄されます。代替とし

て  memberList および  muteTime を使用してください。

修正

offインターフェースを呼び出してモニタリングイベントを取り消しできない問題。
Messageの  isRead の属性値およびタイプが正しくない問題。

ビデオメッセージ送信時に、ビデオファイルが最大制限値を超えた後のエラーコードおよびエラー情報に誤りがあ

る問題。

カスタムフィールドの更新後に、フィールドの内容が正しくないことがある問題。

ログイン後にAVチャットルームタイプのグループに参加すると、JOIN_STATUS_ALREADY_IN_GROUPが出現
することがある問題。

core-jsによる潜在的な性能の問題。

2.3.2 @2019.12.18

変更getUserProfileおよびupdateMyProfileで、カスタムプロファイルフィールドをサポートしました。

https://intl.cloud.tencent.com/document/product/1047/33526
https://web.sdk.qcloud.com/im/doc/en/module-TYPES.html#.MSG_PRIORITY_HIGH
https://web.sdk.qcloud.com/im/doc/en/SDK.html#createTextMessage
https://web.sdk.qcloud.com/im/doc/en/module-TYPES.html#.GRP_AVCHATROOM
https://web.sdk.qcloud.com/im/doc/en/module-EVENT.html#.MESSAGE_RECEIVED
https://web.sdk.qcloud.com/im/doc/en/SDK.html#revokeMessage
https://web.sdk.qcloud.com/im/doc/en/Message.html
https://web.sdk.qcloud.com/im/doc/en/module-EVENT.html#.MESSAGE_REVOKED
https://web.sdk.qcloud.com/im/doc/en/module-EVENT.html#.KICKED_OUT
https://web.sdk.qcloud.com/im/doc/en/module-TYPES.html#.KICKED_OUT_MULT_ACCOUNT
https://web.sdk.qcloud.com/im/doc/en/module-TYPES.html#.KICKED_OUT_USERSIG_EXPIRED
https://web.sdk.qcloud.com/im/doc/en/SDK.html#createFileMessage
https://web.sdk.qcloud.com/im/doc/en/Message.html#.GroupTipPayload
https://web.sdk.qcloud.com/im/doc/en/SDK.html#off
https://web.sdk.qcloud.com/im/doc/en/Message.html
https://web.sdk.qcloud.com/im/doc/en/module-TYPES.html#.JOIN_STATUS_ALREADY_IN_GROUP
https://web.sdk.qcloud.com/im/doc/en/SDK.html#getUserProfile
https://web.sdk.qcloud.com/im/doc/en/SDK.html#updateMyProfile
https://intl.cloud.tencent.com/document/product/1047/33520
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修正getMessageListで取得した複合メッセージのメッセージが消失する問題。

2.3.1 @2019.12.13

追加

createImageMessageおよびcreateFileMessageインターフェースで、Fileオブジェクトを渡せるようになりまし

た。

顔絵文字メッセージ作成インターフェースcreateFaceMessage。
TIM.TYPES.GRP_AVCHATROOMタイプのグループのメッセージ通知効率を最適化し、ユーザーエクスペリエン
スを大幅に向上させました。

変更

メッセージ送信失敗時、SDKが実際のエラーコードおよびエラー情報を返します。
logoutを呼び出したときに、現在のインスタンスのメッセージチャネルのみログアウトします。
アクセス側がインプットするコールバック関数に対して安全にカプセル化し、コールバック関数のロジックにエ

ラーがあったときに、異常をキャッチし迅速に問題を特定できるようにしました。

IMサーバーのエラーコードに遭遇したときに、SDKが中国語エラー情報を出力します。
修正

1回のメッセージ送信でTIM.EVENT.CONVERSATION_LIST_UPDATEDが複数回トリガーされる問題。
registerPluginまたはインターフェースを呼び出さずに渡したパラメータが間違っていると、画像などのファイル
をアップロードしたときにSDKがエラーを報告する問題。
TIM.TYPES.GRP_AVCHATROOMタイプのグループを解散した後、ロングポーリングが停止しない問題。
「マルチインスタンス」または「マルチ端末」ログインを有効にし、1つのWebインスタンスをログアウトする

と、その他のインスタンスまたは端末がメッセージを受信できなくなる問題。

偶発的に起きる、プルしたセッションリストの構造上の問題によりSDKがエラーを報告する問題。

2.2.1 @2019.11.28

変更

グループローミングメッセージをプルするロジックを改善しました。

修正

グループマスターがオーディオビデオチャットルームのグループプロファイルを修正した後、SDKが2901エラー
コードを表示する問題。

グループ管理者がグループ参加申請の処理を完了し、更新した後も、依然として処理済みの申請を受信している

問題。

2.2.0 @2019.11.21

追加

ビデオメッセージ送信の作成createVideoMessageをサポートしました。全プラットフォームでビデオメッセージ

の相互通信が可能です（最新版のTUIKitおよびSDKにアップグレードする必要があります）。

https://web.sdk.qcloud.com/im/doc/en/SDK.html#getMessageList
https://web.sdk.qcloud.com/im/doc/en/SDK.html#createImageMessage
https://web.sdk.qcloud.com/im/doc/en/SDK.html#createFileMessage
https://developer.mozilla.org/en/docs/Web/API/File
https://web.sdk.qcloud.com/im/doc/en/SDK.html#createFaceMessage
https://web.sdk.qcloud.com/im/doc/en/module-TYPES.html#.GRP_AVCHATROOM
https://web.sdk.qcloud.com/im/doc/en/SDK.html#logout
https://intl.cloud.tencent.com/document/product/1047/34348
https://web.sdk.qcloud.com/im/doc/en/module-EVENT.html#.CONVERSATION_LIST_UPDATED
https://web.sdk.qcloud.com/im/doc/en/SDK.html#registerPlugin
https://web.sdk.qcloud.com/im/doc/en/module-TYPES.html#.GRP_AVCHATROOM
https://web.sdk.qcloud.com/im/doc/en/global.html
https://web.sdk.qcloud.com/im/doc/en/SDK.html#createVideoMessage
https://intl.cloud.tencent.com/document/product/1047/33996
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グループメンバープロファイルのクエリーのインターフェースgetGroupMemberProfile。

Native IM v3.xから送信された音声、ファイルメッセージとの互換性をサポートしました。
位置情報メッセージGeoPayloadの受信をサポートしました。

変更

ローカルストレージに書き込みできるグループ数は最大100件です。100件を超えるグループリストは全数を書き
込みできません。

修正

ログアウト後、TIM.TYPES.GRP_AVCHATROOMタイプのグループのロングポーリングが停止しない問題。

TIM.TYPES.GRP_AVCHATROOMタイプのグループのメッセージインスタンスで、グループ名刺に値がない問
題。

IE10ブラウザでエラーが報告される問題。
匿名でグループに参加できない問題。

2.1.4 @2019.11.7

変更

SDK APIが返した  Promise 状態が  rejected のとき、SDKがTIM.EVENT.ERRORイベントを配信しないよう

にしました。

自分のProfile（プロファイル）が更新されると、ローカルキャッシュにすみやかに書き込まれます。
修正

Angularアーキテクチャのzone.jsでプロトタイプチェーンを修正するとSDKの統合でエラーが発生する問題。
グループマスターがTIM.TYPES.GRP_AVCHATROOMタイプのグループを作成して参加すると、メッセージを受

信できない問題。

グループリストが大きすぎると初期化にエラーが発生する問題。

2.1.3 @2019.10.31

変更

REST APIまたは旧版 IMで送信した複合メッセージ（1件のメッセージの中に複数のメッセージエレメントが含ま
れているもの）との互換性をサポートしました。詳細については、互換性ガイドをご参照ください。

修正

未読数カウントの不正。

メッセージ既読の未報告により、メッセージの順番が乱れる問題。

空画像メッセージの送信に成功したがレンダリングできない問題。SDKは空画像メッセージの送信をサポートして
いません。

空ファイルメッセージを送信したときのメッセージ状態の不正。SDKは空ファイルメッセージの送信をサポートし

ていません。

getGroupMemberListインターフェースを呼び出したときに、SDKコードでエラーが報告されることがある問題。

2.1.2 @2019.10.25

https://web.sdk.qcloud.com/im/doc/en/SDK.html#getGroupMemberProfile
https://web.sdk.qcloud.com/im/doc/en/Message.html#.GeoPayload
https://web.sdk.qcloud.com/im/doc/en/module-TYPES.html#.GRP_AVCHATROOM
https://web.sdk.qcloud.com/im/doc/en/module-TYPES.html#.GRP_AVCHATROOM
https://web.sdk.qcloud.com/im/doc/en/module-EVENT.html#.ERROR
https://web.sdk.qcloud.com/im/doc/en/module-TYPES.html#.GRP_AVCHATROOM
https://web.sdk.qcloud.com/im/doc/en/tutorial-01-faq.html
https://web.sdk.qcloud.com/im/doc/en/SDK.html#getGroupMemberList
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追加getGroupListインターフェースで、グループマスターID、グループメンバー数などのグループ関連プロファイ
ルのプルをサポートしました。

修正

REST APIを使用してオーディオビデオチャットルームのグループカスタム通知を送信すると、SDKコードでエ
ラーが報告される問題。

グループを退出して再度参加すると、getMessageListインターフェースを呼び出してもSDKがメッセージ履歴プル
のリクエストを送信しない問題。

アップロード失敗時、SDKコードでエラーが報告される問題。

2.1.1 @2019.10.18

追加オーディオメッセージの送信をサポートしました。全プラットフォームでオーディオメッセージの相互通信が

可能です（最新版のTUIKitおよびSDKにアップグレードする必要があります）。
修正

グループを退出して再度参加したとき、依然として、getMessageListでグループ退出前のメッセージ履歴をプルで
きる問題。

2.1.0 @2019.10.16

追加

Webで、オーディオメッセージの受信をサポートしました。
Webで、ビデオメッセージの受信をサポートしました。
変更

getMessageListインターフェースで、1回に最大15件のメッセージをプルできるようにしました。
TIM.TYPES.MSG_SOUNDを廃棄し、TIM.TYPES.MSG_AUDIOで代替しました。

修正

getMessageListインターフェースで削除済みのグループチャットセッションのメッセージのプルができない問題。
グループシステム通知にグループ名がない問題。

メッセージを受信した新規作成セッションにプロファイルがない問題。

2.0.11 @2019.10.12

修正

Reactフレームワークにおける画像メッセージの送信失敗。

2.0.9 @2019.9.19

追加

画像メッセージ送信前に、画像の実際の幅・高さを検出します。

変更

デフォルトでHTTPSプロトコルを使用します。

https://web.sdk.qcloud.com/im/doc/en/SDK.html#getGroupList
https://web.sdk.qcloud.com/im/doc/en/SDK.html#createAudioMessage
https://intl.cloud.tencent.com/document/product/1047/33996
https://web.sdk.qcloud.com/im/doc/en/SDK.html#getMessageList
https://web.sdk.qcloud.com/im/doc/en/Message.html#.AudioPayload
https://web.sdk.qcloud.com/im/doc/en/Message.html#.VideoPayload
https://web.sdk.qcloud.com/im/doc/en/SDK.html#getMessageList
https://web.sdk.qcloud.com/im/doc/en/module-TYPES.html#.MSG_SOUND
https://web.sdk.qcloud.com/im/doc/en/module-TYPES.html#.MSG_AUDIO
https://web.sdk.qcloud.com/im/doc/en/SDK.html#getMessageList
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新規グループシステム通知イベントの受信について、タイプを 
TIM.EVENT.GROUP_SYSTEM_NOTICE_RECEIVEDにしました。
修正

画像メッセージスプラッシュスクリーンの送信。

拡張子がJPGなどのタイプの画像の送信失敗。

https://web.sdk.qcloud.com/im/doc/en/module-EVENT.html#.GROUP_SYSTEM_NOTICE_RECEIVED
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更新ログ（端末）
最終更新日：：2024-01-30 17:03:03

7.0.3754 @2023.01.06 - 拡張版

SDK

すべてのメッセージタイプは、@グループメンバーをサポートします
セッションのfilterで未読合計数を取得する機能をサポートします
一般グループとライブストリーミンググループは、グループカウンターmeta counterをサポートします

テキストメッセージの翻訳をサポートします

コミュニティはグループカスタム属性をサポートします

オフラインプッシュはHuaweiのcategoryとXiaomiのchannel IDの設定をサポートします
quicのネットワーク切断時の再接続メカニズムを最適化しました
Cosリッチメディアファイルのダウンロードに必要最小限IPのメカニズムを追加しました

Windowsプラットフォームでリーチメディアメッセージファイルを送信するパスは、特殊文字emojiと互換性があ
ります

WindowsプラットフォームでC++ SDKログと初期化パスは、特殊文字emojiと互換性があります
v7aフレームワークで、セッションのカスタムマークを設定することに失敗する問題を修正しました
サムネイルと大きな画像の高さに間違った値を代入する問題を修正しました

TUIKit & Demo

TUIChat音声メッセージのレコーディングはゲインとAIノイズリダクションをサポートします

TUIChatにメッセージ翻訳機能を追加しました 
Android FCMプッシュはカスタム通知音をサポートします
iOSでのTUIChatにメッセージ履歴をロードする性能を最適化しました

6.9.3557 @2022.11.29 - 拡張版

SDK

AndroidがメッセージからV2TIMOfflinePushInfoの中身を取得すると、クラッシュする問題を修正しました
Android拡張版proで時にクラッシュする問題を修正しました

CインターフェースTIMConvGetConvListが返したjsonデータの中身を最適化しました

TUIKit & Demo

国際的なアプリスタイルに沿った、斬新でシンプルなテーマをリリースしました
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6.8.3374 @2022.11.14 - 拡張版

SDK

クライアントでローカルテキストを審査する機能をサポートします

Swift向けSDKをリリースしました
一般グループのグループ属性機能をサポートします

メンバーが一般グループに参加または退出すると、グループメンバー数を更新するメカニズムを最適化しました

cosのアップロードプロセスを最適化しました
コミュニティでメッセージを取り消すなどの操作を実施した後の未読数カウントメカニズムを最適化しました

友達のカスタムフィールドを個別に設定すると通知が送信されない問題を解決しました

グループ監視コールバックを2回呼び出す問題を修正しました

コミュニティから退出してもう一度参加した場合、コミュニティ内のトピックス情報がタイムリーに更新されな

い問題を修正しました

ローカルメッセージを正常に送信した後のコールバックの中に、メッセージオブジェクトのヘッダーが空である問

題を修正しました

繰り返してログインメッセージ拡張を設定する時、タイミングによってエラーが発生する問題を修正しました

すべてのセッションに既読でマークした後、セッション更新コールバックの中で、メッセージ既読が更新されない

問題を修正しました

ログインコールバックの直後にメッセージを送信した場合、タイミングによってメッセージのsend_user_idが空で
ある問題を修正しました

C++ APIにメッセージが既読になっているかを判断するインターフェースを追加しました
C++ APIでページを分けてセッションリストを取得した結果で、カーソルが更新されない問題を修正しました

TUIKit & Demo

iOS16でテキストメッセージを長押しすると、検索ウェブページのダイアログが表示される問題を修正しました
TUIChat-iOSはGIF画像の送信をサポートします
TUIChat-iOSで画像送信状態が正しくない問題を修正しました
TUIChat-iOSでメッセージを削除すると同時に、時間を削除するようになりました
iOS TUIOfflinePushによるシステム異常などの問題を修正しました

Android TUIOfflinePushプッシュパラメータの設定が反映されない問題を修正しました

6.7.3184 @2022.09.29 - 拡張版

SDK

メッセージ拡張をサポートします。

シグナリング編集をサポートします。
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iOSのオフラインプッシュがVoIPをサポートします。
AndroidのオフラインプッシュがHonor携帯電話をサポートします。
導入層のバックアップドメインを追加しました。

特殊なネットワーク環境でログオンやログアウトのコールバックが実行されない問題を修正しました。

グループ紹介が空に設定された場合に通知コールバックがトリガーされない問題を修正しました。

グループ退出後に再び同じグループに参加した場合、グループセッションの通知オフ状態が更新されない問題を

修正しました。

シングルチャットメッセージの開封確認を送信するときにクラッシュする問題を修正しました。

CインターフェースのSDKでシングルチャットメッセージの既読確認を送信することが無効である問題を修正しま
した。

PC側のTIMGroupModifyGroupInfoのグループ属性を変更できない問題を修正しました。

TUIKit & Demo

グループチャットの作成プロセスを最適化しました。

チャット領域の背景画像を作成することをサポートします。

スキン変更のロジックを最適化しました。

グループ通話中にグループメンバーを招待できるようになります。

Androidのダイナミック顔文字をサポートします。
Androidのメッセージリストにメッセージがたまに表示されない問題を修正しました。
Androidのメッセージリストにメッセージ送信ステータスにエラーが発生する問題を修正しました。
Androidのオフラインプッシュコンポーネントが携帯電話のモデルを何度も取得する問題を修正しました。

iOS TUICoreのUIAlertControllerのグローバルなスタイル変更をキャンセルしました。
iOSの撮影中のギャラリージャンプ機能を追加しました。
iOSのすべてメッセージをクリアして小さな舌をクリックするとクラッシュする問題を修正しました。

6.6.3002 @2022.08.18 - 拡張版

SDK

ライブストリーミンググループのメンバーをタグ付けることをサポートします。 
ライブストリーミンググループからメンバーを追放することをサポートします。

Androidトピック更新のコールバックでたまに発生するクラッシュの問題を修正しました。
グループ参加オプション変更の通知列挙値が正しくない問題を修正しました。

トピックにカスタムフィールドが設定された後、onTopicInfoChangedのリッスンコールバックが受信されない問
題を修正しました。

AndroidでネットワークIPを何度も取得する問題を最適化しました。

TUIKit & Demo
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セッション未読/既読のタグ付け、セッションの非表示、「通知」がオフになっているグループセッションの折り
たたみをサポートします。

旧バージョンのTUICallingをTUICallKitで置き換えます。

TUICallKitのオーディオ・ビデオ通話でフローティングウィンドウをサポートします。
グループの九宮格アイコン画像の動的オンオフをサポートします。

TUIChatの背景画像のカスタマイズをサポートします。
Android TUIOfflinePushコンポーネントが通知バーのクリックイベントのコールバックをサポートするように最適
化しました。

Android端末のTUIKitが「コミュニティ・グループ・トピックス」の3階層構造のコミュニティモデルをサポートし
ます。

iOS入力ボックスの顔文字表示をサポートします。
グループタイプによってデフォルトのアイコン画像が異なることをサポートします。

Demoに常駐の安全通知を追加しました。
TUICoreスキン交換コンポーネントでWebViewを使用するときの互換性とコンプライアンスの問題を修正しまし

た。

オフラインプッシュをクリックしてチャット画面に入ると確率的にメッセージが重複して表示される問題を修正し

ました。

6.5.2816 @2022.07.29 - 拡張版

SDK

インドサイトのルート選択ポリシーを最適化しました。

リッチ・メディア・メッセージのアップロード/ダウンロード進行状態のコールバックを最適化しました。

Android端末でデバイスのプロセス情報を取得するときのコンプライアンス問題を最適化しました。
トピックを連続して作成するときのcrashの問題を修正しました。
Windowsでパケットを送信するときのcrash問題を修正しました。
Android v7aアーキテクチャーで友達をブラックリストに追加して、もう一度ブラックリストに載っている友達を
登録するときのcrash問題を修正しました。

6.5.2803 @2022.07.15 - 拡張版

SDK

セッションタグへのサポートを追加しました。

セッショングループ化へのサポートを追加しました。

セッションのカスタムフィールドへのサポートを追加しました。

セッションプル用ハイレベルインターフェースを追加しました。

https://intl.cloud.tencent.com/document/product/1047/48853
https://intl.cloud.tencent.com/document/product/1047/48854
https://intl.cloud.tencent.com/document/product/1047/48326
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ライブストリーミンググループメッセージ受信をサポートします。

グループ参加オプション変更の通知送信をサポートします。

グループメッセージ受信オプション変更の多端末同期をサポートします。

ロングコネクションのルーティングロジックを最適化し、ポリシーローテーションをサポートします。

日本サイトへのサポートを組み込みました。

HttpDNSルーティングリクエストの認証IDをアップグレートしました。
国際サイトのHttpDNSルーティング方式をサポートします。
ライブストリーミンググループのロングポーリング要求の開始Sequenceを最適化しました。

トピック資料におけるlastMessageの特定の条件下での欠落問題を最適化しました。
セッションのトップ表示順番ロジックを最適化しました。

メッセージのエンド・ツー・エンド時間の統計ロジックを最適化しました。

メッセージの再送が失敗するときの履歴メッセージに重複メッセージがたまに表示される問題を修正しました。

低バージョンの携帯電話で絵文字を送信して文字化けが表示される問題を修正しました。

onRecvMessageModifiedから返されたメッセージのfaceURLが空である問題を修正しました。

オフライン期間のグループ招待シグナリングがログイン後にたまに受信されない問題を修正しました。

TUIKit & Demo

C2Cシングルトークで「入力中...」をサポートします。
セッションとアドレス帳に友達のオンライン状態機能を追加しました。

メッセージが送信してから2分間経過すると、「撤回」オブションが表示されないようになります。
マルチ端末のカスタムメッセージの相互通信が可能になります。

Androidでは特定のシーンでセッションが再配置されない問題を解決しました。
オフラインプッシュコンポーネントからTPNSチャネルを削除しました。

6.3.2619 @2022.06.29 - 拡張版

SDK

トピックリストを取得するときにクラッシュが偶発的に発生するという問題を修正しました。

トピック削除後のセッションリストの取得エラーを修正しました。

6.3.2609 @2022.06.16 - 拡張版

SDK

オンラインステータスとカスタムステータスを追加しました。

ライブ配信グループは、グループメンバー（最大1000人まで）リストのプルをサポートするようになりました。
トピックはat allメッセージをサポートするようになりました。
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友達のプロフィールで、友達への追加時間を追加しました。

クロスプラットフォームバージョンのsql実行エラーを修正しました。
クロスプラットフォームSDKの、コミュニティトピック関連のインターフェースを追加しました。


-　ログイン後に、指定されたトピックの未読数が誤って表示されるという偶発的な問題を修正しました。
ネットワークがない場合に、参加グループを取得するためにインターフェースを呼び出した結果が空であるとい

う偶発的な問題を修正しました。

参加グループのグループ所有者のUserIDが空であるという問題を修正しました。
グループ所有者を譲渡した後、新しいグループ所有者の取得したメンバープロフィールのロールが更新されな

かったという問題を修正しました。

メッセージの検索インターフェースパラメータに複数の送信者を入力した場合に検索結果に異常があるという問題

を修正しました。

メッセージを検索した後、送信者のニックネームとプロフィール画像が一致しないという問題を修正しました。

cloudCustomDataを空の文字列に変更しても有効にならないという問題を修正しました。
iOSで、音声メッセージcloudCustomDataを変更した後に取得されるelemTypeが0であるという問題を修正しまし

た。

iOSで、C2Cメッセージの開封確認がコールバックされないという偶発的な問題を修正しました。
Androidで、soの読み込み速度を最適化しました。

TUIKit & Demo

チャットメッセージは絵文字での返信をサポートするようになりました。

チャットメッセージは引用をサポートするようになりました。

チャットメッセージは返信をサポートするようになりました。

1対1チャットメッセージは開封確認をサポートするようになりました。
セッションリスト時間の表示を統一してフォーマット化しました。

Demo Appはバージョンアップグレードの検知をサポートするようになりました。
Demo Appのブランドlogoをアップグレードしました。

6.2.2363 @2022.04.29 - 拡張版

SDK

コミュニティトピック機能を追加しました。

メッセージ編集インターフェースを追加しました。

C2Cメッセージの開封確認をサポートするようになりました。
国際サイトのネットワーク品質を最適化しました。

メッセージ既読後、アンインストールして再インストールし、当該メッセージをプルすると、既読ステータスが未

読になるという問題を修正しました。
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友達以外のユーザープロフィールを取得してカスタムフィールド値を空の文字列に変更した後に更新されないと

いう問題を修正しました。

C2Cセッションに参加する両方のユーザーが同時にメッセージを送信するときにセッションのlastMsgが履歴メッ

セージのlastMsgと一致しないという偶発的な問題を修正しました。
Publicグループの所有者がグループへの参加申請を承認した後、申請者が間違ったコールバックを受信する問題を
修正しました。

自分から送信したグループメッセージのnameCardが空であるという問題を修正しました。
特定の条件でメッセージを送信した後、セッションリストが再度並べ替えられないという問題を修正しました。

TUIKit & Demo

アクセスプロセスを簡素化するためのオフラインプッシュコンポーネントを追加しました。

グループメッセージの開封確認をサポートするようになりました。

iOSはダークスキンをサポートするようになりました。
Androidで、非常に大きなサイズの画像を送信した後、クラッシュが発生するという問題を修正しました。
Androidで、ビデオメッセージを送信した後、メッセージの表示時間が実際の再生時間と一致しないという問題を
修正しました。

Androidで、1件の友達リクエストを処理した後、クリックして他の友達リクエストを処理し続けることができな
いという問題を修正しました。

6.1.2166 @2022.04.02 - 拡張版

SDK

ローカルメッセージを検索し、senderUserIDListを2つ以上渡す場合にデータが見つからないという問題を修正し
ました。

rest apiで一度に複数のメッセージを取り消したが、Android sdkで1件だけコールバックしたという問題を修正しま

した。

Windowsで未読のクイッククリア時の偶発クラッシュ問題を修正しました。

TUIKit & Demo

国際版体験Demoをリリースしました。
オフラインプッシュをメーカーコネクションに切り替えました。

携帯電話番号登録がaPaasに切り替わりました。

オーディオビデオ通話の複数端末同期の問題を修正しました。

6.1.2155 @2022.03.18 - 拡張版
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SDK

グループメッセージの開封確認をサポートするようになりました。

Androidオフラインプッシュで音声通知設定をサポートしました。
モバイル側SDKでネットワークプロキシーを設定するためのインターフェースを提供します。

C/C++プラットフォームでオフラインプッシュのインターフェースを補完しました。
ログイン後のグループ内シグナリングメッセージの自動同期をサポートしました。

友達のカスタムフィールドの変更通知を受信した後、完全なカスタムフィールドを取得できない問題を修正しま

した。

脆弱なネットワークでセッションリストをドロップダウンするときの偶発的な「通知オフ」フラグ返しエラーの

問題を修正しました。

ログプリントロジックを最適化しました。

エラーメッセージの記述を最適化しました。

TUIKit

TUIKit Demoの個人情報保護法の改造を完了し、コンプライアンス要件を満たします。
オフラインのプッシュ通知を受信した後、通知バーの表示をクリックしてもオーディオビデオ通話を呼び出すこ

とができない問題を修正しました。

Appがバックグラウンドに移動した後にオフラインのプッシュ通知を受け、Appを直接起動して音声・ビデオ通話
を呼び出すことができない問題を修正しました。

6.0.1992 @2022.02.09 - 拡張版

SDK

解散したグループまたは存在しないグループに2回連続してメッセージを送信するときの偶発的なcrash問題を修正
しました。

TUIKit

スキン設定機能を新たに追加しました。

言語設定機能を新たに追加しました。

グループプロファイルカードのグループ管理機能を新たに追加しました。

ファイルメッセージにアップロードとダウンロードのアニメーションを追加しました。

履歴メッセージを閲覧する際に、「新しいメッセージをX件受信した」という小さな舌のリダイレクトを追加しま
した。

履歴メッセージを閲覧する際に、「最新の位置に戻る」という小さな舌のリダイレクトを追加しました。

グループ内の@メッセージをクイックリダイレクトするという小さな舌のリダイレクトを追加しました。
セッションリストの最後のメッセージの表示スタイルを最適化しました。

テキストメッセージの選択済み状態を追加しました。
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A2、D2エラー通知の説明を最適化しました。
iOS15システムへのUI対応

6.0.1975 @2022.01.14 - 拡張版

SDK

全プラットフォームC++インターフェース版SDKをリリースしました。

オフラインプッシュによるTPNSチャネルへのアクセスをサポートしました。
パーソナルプロファイルカスタムフィールドの変更通知を追加しました。

フレンドノート取得時に偶発的にブランクになる問題を修正しました。

ネットワークタイプログプリントアウトを最適化しました。

iOSバージョンのメッセージオブジェクトにメッセージ優先度priorityフィールドを補完しました。

Cインターフェースバージョンのローカルメッセージを挿入するコールバックが完全なメッセージオブジェクトを
返さない問題を修正しました。 
公式TUIKitオープンソースDemoのオフラインプッシュをTPNSチャネルに切り替えました。

5.9.1886 @2021.12.31 - 拡張版

SDK

ログインしC2C未読メッセージを同期した後にコールバックされる未読メッセージが不完全であるという問題を修
正しました。

ローカルメッセージのプルが不完全に返される問題を修正しました。

フレンドノートの変更後、そのアカウントの各端末にフレンド情報更新のコールバックがない問題を修正しまし

た。

LinuxプラットフォームでのHTTPSリクエストエラーの問題を解決しました。
Cインターフェースバージョンでのフレンドカスタムフィールドを照会できない問題を解決しました。
ネットワーク層のエラーコードの説明を最適化しました。

TUIKit & Demo

画像ビデオメッセージの表示の左右スライド表示をサポートしました。

メッセージの取り消しの再編集をサポートしました。

オーディオビデオ通話のシグナルメッセージのクリックして戻るをサポートしました。 
セッションリストに最後のメッセージの送信状態を表示するようにしました。

メッセージの削除に「削除確認」のポップアッププロンプトを追加しました。

Android Demoで栄耀スマートフォンにオフラインプッシュがない問題を修正しました。
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Androidで現在のセッションのメッセージが第三者に転送され既読となった後に、誤って現在のセッションのメッ
セージを既読状態に更新してしまう問題を修正しました。

Androidでオーディオビデオ通話参加者数が9人を超えたときにクラッシュしてしまう問題を修正しました。

Android TUIコンポーネントminSdkVersionを16に統一しました。
iOSでビデオレコーディング後に送信する速度を最適化しました。
iOSでビデオカバーのブラックフレームの問題を改善しました。

5.9.1872 @2021.12.20 - 拡張版

SDK

送信グループ内のダイレクトメッセージをサポートしました。

cosダウンロード認証をサポートしました。

長時間接続暗号化チャネルにAESサポートを追加しました。
ネットワーク接続ロジックにアクセスポイント孤島化防止のサポートを追加しました。

cosファイルのアップロード/ダウンロード同時実行数のバックグランド設定をサポートしました。
デュアルスタックネットワークでIPV6の優先的な使用の設定が可能になりました。
AVChatRoomライブ配信グループへの参加時、グループ参加前の20通のメッセージへのリターンをサポートし、
Ultimate Editionを有効化する必要があります

グループメッセージ履歴をプルする場合のローミングメッセージの最大プル回数のバックグランド設定をサポート

しました。

一部エラーコードの説明を最適化しました。

未読メッセージをクリックしてクリアするとき、ローカルに解散したグループセッションが含まれていると、バッ

クグランドでエラーが返される問題を修正しました。

restapiを介して未読にカウントされないメッセージを送信する場合に、SDKの既読報告時に偶発的に未読数がクリ
アされない問題を修正しました。

オフライン期間にrestapiを介して素早くグループに出入りした場合に、操作ユーザーが再ログインした後、参加
したグループリストの取得に偶発的にエラーが発生する問題を修正しました。

オフライン期間に未読にカウントされないメッセージを送信する場合に、メッセージ受信者が再びオンラインと

なった後に、偶発的に未読数が不正確になる問題を修正しました。

TUIKit & Demo

ログインインターフェースでの国または地域の選択をサポートしました。

プライバシープロトコルに同意承諾する前にユーザーが行った初期化をクリーンアップしました。

5.8.1696 @2021.12.10 - 拡張版
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SDK

ローカルに解散したグループセッションまたは退出したグループセッションの未読数が含まれる場合に、未読

メッセージのクイッククリアに失敗する問題を修正しました。

TUIKit

メッセージ返信機能のサポートを追加しました。

デフォルトのスキンを更新、インターフェースロジックを最適化しました。

iOSがリソースファイルのロードに偶発的に失敗する問題を修正しました。

5.8.1672 @2021.11.30 - 拡張版

SDK

コンプライアンス要件を満たすためデバイス情報取得ロジックを最適化

未読数クイッククリア機能の特定条件下での崩壊問題を修正しました。

5.8.1668 @2021.11.19 - 拡張版

SDK

全セッションの未読メッセージクイッククリア機能を追加しました。

Communityコミュニティ機能を追加（コミュニティは最大10万人をサポート）し、Ultimate Editionを有効化する必
要があります。

セッション未読総数を取得し、メッセージ受信オプションが「受信を通知しない」と「メッセージを受信しない」

になっているセッションを自動的に削除しました。

長時間接続暗号化チャネルへの国家機密の追加をサポートします。

グループメッセージ履歴をプルする場合の偶発的な終了タグの判断エラー問題を修正しました。

ベーシック版から拡張版にアップグレードする場合に、以前に参加したライブストリーミンググループの未読数

がある場合の問題を修正しました。

特殊な形式のアカウントに対する既読レポート設定にエラーが発生する問題を修正しました。

プライベート環境でネットワークが頻繁に切断および再接続される場合に、偶発的に出現する接続サーバーが正

しくない問題を修正しました。

複数端末同期シナリオでは、自身が送信したグループメッセージを受信し、対応するグループセッションの未読数

をクリアしました。

オフライン中にキックアウトされてオフラインとなった後の再ログイン時に、偶発的にコールバックが発生しな

い問題を修正しました。
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クロスプラットフォームCバージョンSDKでは、新規メッセージ受信時にオフラインプッシュフィールドを補完し
ます。

TUIKit

メッセージの通知オフロジックを最適化しました。

セッションリスト未読メッセージのリトルレッドドットのロジックを最適化しました。

グループチャットインターフェースはグループプロフィール画像の長押しによるグループ@メッセージのトリ
ガーをサポートします。

音声メッセージ再生中のクリックによる再生の停止をサポートします。

全セッションの未読数クイッククリア機能を追加しました。

コミュニティ追加をサポートします。

5.7.1435 @2021.09.30 - 拡張版

SDK

グループ情報のカスタムフィールドが変更された後、ローカルデータが時間内に更新されない問題を修正しまし

た。

最上部に置かれるセッションが多すぎる場合の同期の問題を修正しました。

Android側のタイムアウトシグナリングに招待がない場合に入力するカスタムデータの問題を修正しました。
フレンド以外のデータをプルするときに、ネットワークリクエストの失敗により、ローカルデータがブランクの

データで上書きされる問題を修正しました。

グループから退出した後、グループに再び参加すると、過去のメッセージ履歴がプルされる問題を修正しました。

フレンドを削除した後、onFriendListDeletedコールバックが2回発生する問題を修正しました。
セッションの最後のメッセージにあるフレンドノートがブランクになる問題を修正しました。

IM SDKの初期化後にログインしていないとき、getConversationListを呼び出すとコールバックが発生しない問題

を修正しました。

ネットワークが切断された後にグループセッションが送信に失敗したメッセージ、およびネットワークが復元され

た後にセッションが受信した最初のメッセージに未読数がなくなる問題を修正しました。

知らない人との初めてのセッションで未読数を取得できない問題を修正しました。

グループセッションメッセージの「通知オフ」状態が特定条件下で更新されない問題を修正しました。

グループ属性更新後のコールバックの内容が不完全な問題を修正しました。

SDK、グループ、リレーションシップチェーン、セッションにリスナー追加とリスナー削除インターフェースを補
完しました。

iOSでAVChatRoom作成時にグループ追加方式を設定しないことによるエラーの問題を修正しました。

5.1.66 @2021.09.22 - ベーシック版
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Androidプラットフォーム

削除したWiFi情報の取得

5.6.1202 @2021.09.10 - 拡張版

SDK

グループを退出した後に再び同じグループに参加した場合、退出中に受信されなかったメッセージもセッション未

読数としてカウントされる問題を修正しました。

ミュートされたために送信に失敗したグループメッセージを削除できない問題を修正しました。

履歴メッセージをプルするときに、送信者のニックネームとプロフィール画像が古いデータに復元されることがあ

る問題を修正しました。

ミーティンググループは、未読をサポートするように設定できます

シンガポール・韓国・ドイツのグローバルサイトは、アクセスアクセラレーションをサポートしています。

受信した画像メッセージに画像形式のエラーが発生することがある問題を修正しました。

Windowsプラットフォームでビデオメッセージを送信するときに、サムネイルの送信に失敗することがある問題
を修正しました。

通常グループメッセージの受信成功率のデータレポートを最適化しました。

ライブストリーミンググループにグループメンバーのミュートを設定した場合、グループメンバーの情報を取得

する際に発生するミュート時間が0になる問題を修正しました。

5.6.1200 @2021.08.31 - 拡張版

SDK

共通の変更点

ログインにかかる時間を最適化しました。

シンガポール、韓国、ドイツのグローバルサイトをサポートしています。

HTTPDNSの商業化をサポートします。
グループ属性ロジックを最適化して、複数の端末が同時にグループ属性を変更する場合の同時実行の問題を解決

しました。

メッセージデータベースの照会速度を最適化しました。

ネットワーク接続ポリシーを最適化しました。

画像、ビデオ、音声メッセージの検索を最適化しました。

セッションリストgetConversationListを取得する際に時間がかかる問題を最適化しました。
サーバーのステータスを変更するサードパーティコールバックロジックを最適化しました。：新デバイスがログ

インし、古いデバイスが強制的にオフラインとなった場合に、サーバーのlogoutコールバックがトリガーされなく
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なりました。

ライブストリーミンググループは既読レポートを作成しません。

ログインエラーコードを統一しました。

フレンド検索コールバックパラメータが、V2TIMFriendInfoからV2TIMFriendInfoResultに変更されたため、
relationTypeに基づいてフレンドシップを判断しやすくなりました。
メッセージオブジェクトは、オフラインプッシュ設定を取得するためのインターフェースを追加します。

個人情報の更新時に、データベースがクラッシュすることがある問題を修正しました。

SDK初期化完了前にデータベースの照会と操作に失敗する問題を修正しました。

アンインストールおよび再インストール後にシングルチャットの既読確認が無効となる問題を修正しました。

onFriendListAddedで偶発的にコールバックが2回行われる問題を修正しました。
ローカル挿入を削除できないメッセージの問題を修正しました。

グループTipsメッセージをデータベースに保存する場合にグループプロファイルカスタムフィールドが保存されな
いという問題を修正しました。

iOSではユーザーカスタムフィールドを取得する場合にTag_Profile_Custom_ プレフィックスを削除し、フレンド

カスタムフィールドを取得する場合にTag_SNS_Custom_ プレフィックスを削除しました。
Androidではキャリア名の取得、WiFi 情報の取得、androidxへの依存関係といった、これらすべてを削除しまし
た。

Androidでの非utf-8コードによりクラッシュする問題を解決しました。

TUIKit & Demo

グループメンバーリスト関連インターフェースにページングプルロジックを追加しました。

Androidでメッセージを削除または撤回する度にセッションリストをすべてロードする問題を改善しました。
Androidでセッションリストをロードする度にグループプロフィール画像を重複的にロードする問題を改善しまし
た。

iOSでキーワードをクリアし、新たなキーワードを入力してメッセージを検索する場合に表示される記録数が不正
確になる問題を修正しました。

iOSで検索したカスタムメッセージがチャットインターフェースで表示されない問題を修正しました。

5.5.897 @2021.07.29 - 拡張版

SDK

データ報告で、クラッシュが偶発的に発生する問題を修正しました。

Androidプラットフォーム

キャリア名を取得するための呼び出しgetSimOperatorName()を削除しました。
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5.1.65 @2021.07.29 - ベーシック版

Androidプラットフォーム

キャリア名を取得するための呼び出しgetSimOperatorName()を削除しました。

5.5.892 @2021.07.14 - 拡張版

SDK

メッセージ検索で、「and」や「or」の関係にある複数のキーワードによる検索をサポートしました。
メッセージ検索で、メッセージ送信者のアカウントによる検索の設定をサポートしました。

メッセージ履歴の取得で、時間範囲の設定をサポートしました。

グループのメッセージ履歴の取得で、sequenceによる取得をサポートしました。
サードパーティのコールバックによってメッセージが修正された場合の通知を追加しました。

グループプロファイルに、参加を許可されるグループメンバーの最大人数を取得するインターフェースを追加し

ました。

セッションオブジェクトにソートフィールドorderKeyを追加し、最後のメッセージがないセッションをAppレベル
でソートできるようにしました。

ライブストリーミンググループのメッセージ受信のタイムラグを最適化し、バックエンドで事前にアカウント切り

替えを完了させるようにしました。

ネットワーク接続のスケジューリングプロトコルをアップグレードし、海外ネットワーク接続の所要時間を最適

化しました。

セッションリスト取得ロジックを最適化しました。

グループメンバーリスト取得ロジックを最適化し、ローカルキャッシュを有効化しました。

「ログレベルがDebugより低い時にログコールバックがトリガーされない」という問題を修正しました。
「グループメンバーのプロファイルを取得する時にフレンドノートがない」という問題を修正しました。

「参加したグループリストの中にグループマスターの承認待ちのグループを含む」という問題を修正しました。

オンラインフィードバックの安定性の問題を修正しました。

5.4.666 @2021.06.03 - 拡張版

SDK

従来の簡易版SDKを拡張版SDKに名称変更しました。
メッセージ検索、グループ検索、フレンド検索をサポートしました。

メッセージ送信時に、セッションの最後のメッセージを更新するかどうかを設定する新たなパラメータをサポート

しました。
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セッションのローミングメッセージ消去と、セッションの保持をサポートしました。

同一プラットフォームで複数端末の同時ログインをサポートしました。

ネットワークのログインにかかる時間を最適化しました。

データ報告を最適化しました。

オフラインプッシュのロジックを最適化し、グローバルクローズメッセージのオフラインプッシュをサポートしま

した。

オフラインプッシュのロジックを最適化し、VIVOスマホのオフラインプッシュによるメッセージ分類フィールド
classificationの設定をサポートしました。

C2Cセッション未読数が偶発的に不正確になるという問題を修正しました。
メッセージ履歴の取得速度を最適化しました。

メッセージの複数Elementで顔絵文字や位置情報の追加をサポートしました。
オフライン期間にグループのニックネームが変更された場合、再度ログインしても対応するセッションのニック

ネームの更新が間に合わないという問題を修正しました。

C2Cセッションが既読の報告を行う時に、20005エラーコードが偶発的に出るという問題を修正しました。

5.3.435 @2021.05.20 - 簡易版

SDK

セッションローミングメッセージを削除するためのインターフェースを追加しました。

一部のAndroidスマートフォンが、インターネットに長時間接続すると、ネットワークステータスの変更の通知を
受信できない問題を修正しました。

フレンド以外の人に対して、バックエンドにフレンド情報を毎回リクエストしないよう、フレンド情報をプルす

るロジックを最適化しました。

グループが解散し、セッションが保持されるシーンで、グループ情報とセッションのメッセージ履歴が取得できな

い問題を修正しました。

セッションリストを取得するためのインターフェースで、セッションの順序が乱れる問題を修正しました。

未読セッションの総数を取得するときは、「通知」がオフになっているグループのセッションをフィルタリング

して除外するようにしました。

iOSプラットフォームでのHTTPリクエストにCrashが起きる問題を修正しました。

5.1.62 @2021.05.20 - ベーシック版

SDK

既知の問題を修正しました。
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5.3.425 @2021.04.19 - 簡易版

SDK

セッション先頭固定表示の設定をサポートしました。

シングルチャットの通知オフ設定をサポートします。

未読としてカウントされないメッセージの送信をサポートします。

ネットワークログインに失敗していない場合での、ローカルセッションとメッセージデータの取得をサポートしま

す。

iOSバージョンにxcframeworkを追加しました。（Mac Catalystをサポート）
未読セッションの総数を取得するためのインターフェースを追加しました。

birthdayフィールドに個人データを補足します。

他のメンバーがグループ@メッセージを撤回した後も、@メンバーの対応するセッションにグループ@リマイン
ダーが含まれる問題を修正しました。

一部のAndroidスマホの長時間接続、初期のネットワーク接続後に生じる、切断と再接続の問題を修正しました。
iOSバージョンの作成グループがカスタムフィールドの設定をサポートしていない問題を修正しました。
特殊なアカウントユーザーのfindMessageがローカルメッセージを照会できない問題を修正しました。

5.1.60 @2021.04.06 - 標準バージョン

iOSプラットフォーム

iOS : IDFA関連のキーワードを使用すると、App Storeへの出品を拒否される可能性があるという問題のため、
SDKを最適化しました。

5.2.212 @2021.04.06 - 簡易版

iOSプラットフォーム
iOS : IDFA関連のキーワードを使用すると、App Storeへの出品を拒否される可能性があるという問題のため、
SDKを最適化しました。

5.2.210 @2021.03.12 - 簡易版

SDK

共通の変更点

メッセージの統合と転送の機能をサポートしました。

ネットワークの持続的接続の最適化し、特に海外とのネットワーク接続品質の向上を図りました。
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ログインエラーコードを細分化し、ログイン時にネットワークが正常かどうか区別するようにしました。

COSのアップロードロジックを最適化し、リッチメディアメッセージの送信体験の向上を図りました。
メッセージ履歴を取得する高度なインターフェースを追加しました。

セッションを一括取得するインターフェースを追加しました。

フレンドシップを一括チェックするインターフェースを追加しました。

送信に失敗したメッセージを再送信した後にローカルデータベースに2件のメッセージが作成される問題を修正し
ました。

グループ参加者情報変更時にコールバックされるミュート時間が不正確な問題を修正しました。

画像メッセージ受信時コールバックされる画像の幅が不正確な問題を修正しました。

logLevelをNoneに設定した後もコンソールがログをプリントアウトする問題を修正しました。
フレンド追加のadd_sourceフィールドが不正確な問題を修正しました。
24Mを超過するビデオファイルを送信する場合に送信進捗状況のコールバックが偶発的に負の数になる問題を修
正しました。

5.1.56 @2021.03.03 - 標準バージョン

SDK

共通の変更点

ネットワークの長時間接続ロジックを最適化して、海外接続の品質を重点的に向上しました。

データ報告を最適化して、ネットワークのタイムアウト関連のエラーコードを細分化しました。

安定性に関する若干の問題を修正しました。

iOSプラットフォーム
iOS SDKがログの抽出時に偶発的にエラーが発生するという問題を修正しました。

Androidプラットフォーム
Android SDKを新しいログコンポーネントに置き換えて、安定性を向上させました。
Windowsプラットフォーム
Windows SDKが新しいメッセージを破棄してコールバックするとき、顧客スレッドがSDKロジックスレッドを閉
鎖する可能性があるという問題を修正しました。

5.1.138 @2021.02.05 - 簡易版

SDK

共通の変更点

ログを最適化しました。

ネットワークの持続的接続ポリシーを改善し、海外とのネットワークの接続品質を最適化しました。
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同一秒内に複数のC2Cメッセージを送受信すると、セッションの最後のメッセージが偶発的に不正確になるという
問題を修正しました。

セッションリストをクエリーするときにコールバックが発生しないことがあるという問題を修正しました。

C2Cメッセージを送信するときにメッセージ番号が偶発的に不正確になるという問題を修正しました。
Androidプラットフォーム
Androidプラットフォームで24MBを超えるビデオを送信すると、アップロードの進行状況が偶発的に負の数にな
るという問題を修正しました。

Androidプラットフォームでメッセージを送信すると偶発的にCrashが発生するという問題を修正しました。

5.1.50 @2021.02.05 - 標準バージョン

SDK

V2メッセージオブジェクトにrandomフィールドを補いました。
セッションlastMsgにおいてメッセージの取り消しをサポートしました。
getMessageで取得する最後のメッセージの状態に偶発的に異常が生じるという問題を修正しました。
メッセージの受信後にユーザープロファイルを頻繁にプルすることによって引き起こされるメッセージ遅延の問題

を修正しました。

アカウントを削除すると、グループメンバーリストのプルに失敗する可能性があるという問題を修正しました。

insertLocalMessageの後にfindMessageを呼び出すと、メッセージが見つからない可能性があるという問題を修正
しました。

セッションを削除するとセッションの更新がコールバックされるという問題を修正しました。

Androidはグループのメッセージ履歴のニックネームが速やかに更新されないという問題を修正しました。
iOSはデータベースの安定性に関する問題を修正しました。

TUIKit & Demo

Androidで、TUIKitがダウンロードに成功していない元の図を確認すると、ブラックスクリーンを表示する問題を
修正しました。

iOSで、グローバル化に関連する問題を最適化しました。
iOSで、同じタイムスタンプに複数の画像を送信すると、上書きされる問題を修正しました。
iOSのiOS 14シリーズグループの詳細画面で、追加ボタンおよび削除ボタンをクリックしても反応しない問題を修

正しました。

iOSのiOS 14システムがグループチャットを退出してメッセージリストに戻ると、Tabバーが消失する問題を修正
しました。

5.1.21 @2021.01.15 - 標準バージョン
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SDK

Androidプラットフォーム
Androidプラットフォームで、extension拡張フィールドがあるカスタムメッセージを送信すると、失敗する問題を
修正しました。

TUIKit & Demo

iOS/Android
グローバル化へのサポートを完全なものにして、英語バージョンでの一部の文字列が中国語のまま表示される問

題を解決しました。

5.1.137 @2021.01.29 - 簡易版

SDK

共通の変更点

複数台のiOSデバイスまたは複数台のAndroidデバイスを使用して、同一のアカウントに繰り返しログインした後

に、ログインしたインターフェースにコールバックが偶発的に生じないという問題を修正しました。

Androidプラットフォーム
ロースペックのAndroidモデルによるログパス取得について、偶発的にcrashが発生するという問題を修正しまし
た。

5.1.136 @2021.01.27 - 簡易版

SDK

共通の変更点

V2 APIがログをコールバックするインターフェースを追加しました。

グループ@メッセージで、@ユーザーUserIDがブランクになるという問題を修正しました。
ライブストリーミンググループメッセージを偶発的に取得しないという問題を修正しました。

ネットワークの頻繁な重複接続によって、ログインが偶発的にうまくいかなくなるという問題を修正しました。

オフラインにしてキックアウトされてから、再ログインするときに偶発的にエラーになるという問題を修正しま

した。

DNSドメイン名の解析で偶発的にcrashが発生するという問題を修正しました。

5.1.132 @2021.01.22 - 簡易版

SDK
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共通の変更点

ネットワークモジュールはオーバーロード保護をサポートしています。

標準版を簡易版にアップグレードすると、偶発的に一部のセッションが失われるという問題を修正しました。

ログイン情報の期限が過ぎると、onUserSigExpiredコールバックを受信できないという問題を修正しました。
グループメンバーがグループからキックアウトされてから、引き続きグループに再参加する際に、

onMemberKickedコールバックを再受信してしまう問題を修正しました。

5.1.131 @2021.01.19 - 簡易版

SDK

共通の変更点

単一のメッセージ転送インターフェースを追加しました。

ライブストリーミンググループのメッセージ受信ロジックを最適化しました。ライブストリーミンググループが

メッセージを受信するとき、メッセージ発信者のニックネームとプロフィール画像を再度クエリーすることはあり

ません。

セッションの最後のメッセージを削除した時、セッション更新が破棄されないという問題を修正しました。

ログイン完了後、C2Cメッセージの同期を行うとき、C2Cセッションの未読数が偶発的にリセットされるという問
題を修正しました。

オフラインから再度オンラインにして、セッションリストを同期するとき、セッションの最後のメッセージが更新

されないという問題を修正しました。

Androidプラットフォーム
Androidプラットフォームに設定したカスタムメッセージのdescriptionフィールドの設定、個人プロファイルの
levelおよびroleフィールドの設定が有効にならないという問題を修正しました。

Androidプラットフォームで再初期化するときに偶発的にcrashが発生するという問題を修正しました。

5.1.129 @2021.01.13 - 簡易版

SDK

共通の変更点

セッションリストの取得時にセッション更新がない場合にも、セッション更新コールバックがトリガーされると

いう問題を修正しました。

セッションのすべてのメッセージを消去されたとき、対応するセッションの最後のメッセージがブランクになると

いう問題を修正しました。

iOSプラットフォーム
iOSプラットフォームでgetSignallingInfoメソッドに渡される非シグナリングメッセージがnilではないという問題を
修正しました。



Chat

©2013-2022 Tencent Cloud. All rights reserved. Page 46
of 113

Androidプラットフォーム
Androidプラットフォームで、JNIの一部の引用リストが制限を超えることによって偶発的にcrashが発生するとい
う問題を修正しました。

5.1.20 @2021.01.08 - 標準バージョン

SDK

共通の変更点

V2カスタムメッセージにdescおよびextフィールドを補いました。
V2ユーザープロファイルインターフェースにroleおよびlevelフィールドを補いました。
V2インターフェースの最適化によって、ログインの成否に関わらず、ローカルでのセッションリストデータと
ローカルの履歴情報データを取得できます

V2のgetHistoryMessageListインターフェースの追加によって、クラウド端末またはローカルの情報取得および前
後へのプルをサポートします。

C2Cメッセージがプロフィール画像を取得する問題を修正しました。
リッチメディアメッセージファイルをアップロードする際の安全性や更新に関する問題を修正しました。

送信したリッチメディアメッセージのローカルパスがブランクになるという問題を修正しました。

グループ内に1件のローカルメッセージを挿入し、退出してから再度ログインすると、そのセッションの

lastMessageが一つ前のメッセージを表示するという問題を修正しました。
Elemの順序が乱れる問題を修正しました。
グループ@メッセージを取り消しても、メッセージリスト@プロンプトが存在し続ける問題を修正しました。
オフライン中のグループ@メッセージが、オンライン後にグループ履歴メッセージを取得すると、そのシステムの
メッセージを取得してしまう問題を修正しました。

1件の音声通話のシグナリングインビテーションを送信すると、2件のオフラインプッシュ通知を受信する問題を
修正しました。

チャットメッセージが多すぎる場合、ローカルの「メッセージカスタマイズデータ」の設定が無効になる問題を修

正しました。

未読のグループメッセージが取り消されても、未読数が減らない問題を修正しました。

その他の安定性の問題を修正しました。

iOS & Mac
カスタムメッセージがarray jsonをインプットすると、受信側にcrashが発生する問題を修正しました。
deleteConversationを呼び出してエラーのセッションidをインプットすると、直接クラッシュが発生する問題を修
正しました。

ドラフトボックスの最後のドラフトが削除できない問題を修正しました。

TUIKit & Demo

iOSで、フレンドの削除後/グループの脱退後に、一番上のセッション情報が削除できない問題を修正しました。
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iOSにおいて、コンソールでユーザーを管理者に設定しても、管理者の画面に権限なしと表示され続ける問題を修
正しました。

iOSで、ビデオのサムネイルがブランクになることでcrashが発生する問題を修正しました。

iOSで、長いテキストメッセージを取り消すと、メッセージの取り消しが極めて異常になる問題を修正しました。
iOSで、グループミュートtipsが表示されない問題を修正しました。
iOSで、グローバル化セッション画面での時間表示を最適化しました。
Androidで、ライブストリーミングルームを作成して秒読みプロセスに入ったときに、戻るをクリックすると、
crashが発生する問題を修正しました。

Androidで、グループチャット通話プロセスでメンバーが受信拒否すると、通話画面が消えないという問題を修正
しました。

Androidで、ライブストリーミングルームの視聴者の小ウィンドウモードがオフラインになると、小ウィンドウが
正常に閉じない問題を修正しました。

Android：メンバーが参加すると、偶発的にcrashが発生する問題を修正しました。

5.1.125 @2021.01.08 - 簡易版

SDK

共通の変更点

V2 APIメッセージオブジェクトにrandomフィールドを追加しました。
V2 APIカスタムメッセージに説明メッセージdescriptionおよび拡張メッセージextensionフィールドを追加しまし
た。

V2 APIユーザープロファイルオブジェクトにユーザーロールroleとユーザーレベルlevelフィールドを追加しまし
た。

4.8.1よりも低いバージョンから簡易版にアップグレードするとき、偶発的に発生するデータベースの互換性の問
題を修正しました。

自分が自発的にメッセージを発信した際に、このメッセージのコールバックを偶発的に受信するという問題を修正

しました。

自分がどのグループにも参加していないときに、参加したグループリストの取得がコールバックされないという

問題を修正しました。

グループメッセージの受信の選択項目を設定したときに、セッション更新コールバックがないという問題を修正し

ました。

セッションリストをクエリーするときにコールバックが偶発的に発生しないという問題を修正しました。

セッション同期ロジックに偶発的にcrashが発生するという問題を修正しました。

5.1.123 @2020.12.31 - 簡易版
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SDK

共通の変更点

Androidバージョンで、RESTAPIが配信するグループのカスタムされたシステムメッセージを受信できない問題を
修正しました。

メッセージのrandomフィールドの生成方法を最適化しました。
ログのプリントを最適化して、問題の特定を容易にしました。

ネットワークモジュールの偶発的にcrashが発生するという問題を修正しました。

5.1.122 @2020.12.25 - 簡易版

SDK

共通の変更点

セッションのドラフトを設定すると、コールバックしなくなる可能性があるという問題を修正しました。

findMessageでメッセージをさがす時、メッセージ送信者の情報が補完されないという問題を修正しました。
ローカルにメッセージを挿入した後、findMessageを介してメッセージをさがすと失敗する可能性があるという問
題を修正しました。

グループメッセージの受信の選択項目を設定すると、セッションオブジェクトが更新されないという問題を修正し

ました。

個人のニックネーム・プロフィール画像またはグループのニックネーム・プロフィール画像を変更すると、セッ

ション変更通知が破棄されないという問題を修正しました。

ローカルメッセージを挿入した時に、対応するセッションの最後のメッセージが更新されないという問題を修正し

ました。

個人プロファイル更新サイクルのクラウド制御を開始しました。

iOSプラットフォーム

iOSプラットフォームで、DictionaryとArrayの不適切な操作により偶発的にCrashが発生するという問題を修正し
ました。

Androidプラットフォーム
Androidプラットフォームでメッセージを削除すると偶発的にCrashが発生するという問題を修正しました。

5.1.121 @2020.12.18 - 簡易版

SDK

共通の変更点

グループプロファイル取得のロジックを最適化し、ライブストリーミンググループが自分のグループメンバーの

情報をプルする必要がなくなりました。
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ログプリントを改善し、デバイスのタイプのフィールドを補完しました。

C2Cセッションの中でメッセージ取り消しの通知を受信した時、対応するセッションの最後のメッセージの状態が
更新されないという問題を解決しました。

ライブストリーミンググループで、ロングポーリングによりメッセージが過度に遅延する問題を修正しました。

同じアカウントで繰り返しログインした後に同じライブストリーミンググループに再度参加すると、メッセージの

ロングポーリングモジュールが、メッセージのプルkeyを更新しないという問題を修正しました。
iOSプラットフォーム
iOSプラットフォームで、カスタムフィールドにjson配列をインプットすると、受信側のシグナルモジュールの解

析でCrashが発生するという問題を修正しました。
Androidプラットフォーム
Androidプラットフォーム設定セッションドラフトで偶発的にCrashが発生するという問題を修正しました。

5.1.118 @2020.12.11 - 簡易版

SDK

共通の変更点

メッセージの重複除去のロジックを最適化し、同じメッセージが繰り返しコールバックされるという問題を修正し

ました。

ローカルにC2Cメッセージを挿入するインターフェースを追加しました。
グループの未読メッセージを削除および取り消した時に、グループ未読のカウントが減らないという問題を修正し

ました。

送信に失敗したメッセージを削除できない問題を修正しました。

グループセッションを削除する時、すでにグループを退出または対応するグループが解散している場合、削除失

敗のコールバックが起きるという問題を修正しました。

グループメッセージの既読の報告を設定する時に、すでにグループを退出または対応するグループが解散している

場合、設定失敗のコールバックが起きるという問題を修正しました。

iOSプラットフォーム
個人プロファイルの署名設定に失敗する問題を修正しました。

Androidプラットフォーム
フレンドをブラックリストに追加すると偶発的にクラッシュが発生するという問題を修正しました。

メッセージ送信と同時にメッセージIDがリターンされないという問題を修正しました。

5.1.10 @2020.12.04 - 標準バージョン

SDK

共通の変更点
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V2 APIに、グループカスタムフィールドおよびメッセージの複数Elementのサポートを追加しました。
V2 APIに、ローカルへC2Cメッセージを挿入するインターフェースを追加しました。
一般のグループとライブストリーミンググループのメッセージロスの問題を修正しました。

送信に失敗したメッセージを削除できない問題を修正しました。

C2Cセッションの中で、送信した最初のメッセージがオンラインメッセージである場合、開封証明を受信できない
問題を修正しました。

取り消し済みのメッセージが、メッセージ履歴をプルするインターフェースによって返ってきた後、メッセージの

状態が不正確になるという問題を修正しました。

IOSプラットフォームで、フレンドグループ取得のインターフェースにグループ名をブランクのままインプットす
ると、すべてのグループ情報が戻ってこなくなる問題を修正しました。

安定性に関する若干の問題を修正しました。

5.1.115 @2020.12.04 - 簡易版

SDK

共通の変更点

シグナリングのタイムアウトの時間とサーバーの時間の同期を最適化しました。

脆弱なネットワークでの接続の確立が偶発的に失敗する問題を修正しました。

iOSプラットフォーム
APIヘッダファイルの整備
Androidプラットフォーム
JSONをGson に切り替えるとクラッシュが発生する問題を修正しました。

5.1.111 @2020.12.01 - 簡易版

SDK

共通の変更点

ログプリントを改善しました。

安定性に関する若干の問題を修正しました。

5.1.2 @2020.11.11 - 標準バージョン

SDK

iOS/Macのプラットフォーム
iOSでiPhoneとiPadの同時オンラインをサポートしました。
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Macでarm64アーキテクチャをサポートしました。
Androidプラットフォーム
Androidバージョンの安定性の問題を修正しました。

標準TRTC依存パッケージに切り替えました。

5.1.110 @2020.11.26 - 簡易版

SDK

共通の変更点

V2 APIのすべてのインターフェースを補完しました。
セッション機能を補完しました。

リレーションシップチェーン機能を補完しました。

グループ@機能を追加しました。
iOSでiPhoneとiPadの同時オンラインをサポートしました。
送信メッセージで複数Elementをサポートしました。
グループプロファイルのカスタムフィールドを補完しました。

安定性に関する若干の問題を修正しました。

5.1.1 @2020.11.05 - 標準バージョン

SDK

iOS/Androidプラットフォーム

AVChatRoom（ライブストリーミンググループ）のオンライン人数を取得するインターフェースを追加しまし
た。

メッセージをその一意性IDに基づきクエリーするインターフェースを追加しました。
サーバーのキャリブレーションのタイムスタンプを取得するインターフェースを追加しました。

ログイン速度を最適化しました。

グループプロファイルの取得ロジックを最適化しました。

グループ退出後にローカルメッセージを取得できない問題を修正しました。

送信成功のメッセージが、サードパーティによってコールバックして修正された後、送信者側のメッセージが速や

かに更新されない問題を修正しました。

Metting （ミーティング）グループをコンソールで設定しても、該当セッションが未読数に対応しない問題を修正

しました。

AVChatRoomライブストリーミンググループが、偶発的にメッセージを受信できなくなる問題を修正しました。
偶発的に発生するその他一部の安定性の問題を修正しました。
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TUIKit & Demo

iOS/Android
グループメンバー@が  @全員 に対応しました。

TUIKitコンポーネントのインターナショナルサポートを追加しました。

Androidバージョンで画像メッセージを送信するときの、ビデオの選択に対応しました。
オーディオビデオ通話のリクエストタイムアウトのロジックを最適化しました。

Androidのオフラインプッシュを、TPNSに依存するパッケージに更新しました。
グループライブストリーミングにオープニング動画を追加しました。

グループライブストリーミングに小型ライブストリーミングウィンドウのサポートを追加しました。

5.0.108 @2020.11.02 - 簡易版

SDK

共通の変更点

iOSバージョンで、安定性の問題を修正しました。
Androidバージョンで偶発的に発生するメッセージがコールバックされないという問題を修正しました。

5.0.10 @2020.10.15 - 標準バージョン

SDK

iOS/Androidプラットフォーム
シグナルインターフェースを最適化し、オンラインメッセージonlineUserOnlyとオフラインプッシュ情報
offlinePushInfoのパラメータの設定をサポートしました。

単一セッションを取得するインターフェースの非同期コールバックを最適化しました。

セッションに取得したグループタイプのインターフェースを追加し、セッションリストのフィルタリング表示が

できるようにしました。

TUIKit & Demo

iOS/Android
グループライブストリーミング 機能を追加して、マイク接続、ギフト、美顔、ボイスチェンジなどの機能をすべ

て網羅しました。

ライブストリーミングホール を追加して、マイク接続、PK、いいね、ギフト、美顔、弾幕、フレンドのフォロー
などに対応しました。

音声/ビデオシグナルの識別の問題を修正しました。

https://intl.cloud.tencent.com/document/product/1047/34547
https://intl.cloud.tencent.com/document/product/1047/34547
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5.0.106 @2020.09.21 - 簡易版

SDK

共通の変更点

既知の安定性の問題を修正しました。

5.0.6 @2020.09.18 - 標準バージョン

SDK

共通の変更点

グループ@機能を追加しました。
iOSとAndroidにdeleteMessagesインターフェースを新たに追加しました。ローカルおよびローミングメッセージ
を同時に削除します。

deleteConversationインターフェースは、セッションを削除すると同時に、ローカルおよびローミングメッセージ
も削除します。

API2.0インターフェースに、ユーザープロファイル、フレンドプロファイル、グループメンバープロファイルのカ
スタムフィールドの設定と取得のためのインターフェースを補充しました。

画像アップロードの互換性の問題を最適化しました。

グループメッセージの受信オプションを設定するとその値をすぐに取得するのに、その値が変更されない問題を修

正しました。

C2Cのローカルセッションを削除後に、C2Cのシステム通知がセッションを更新しても、メッセージelemがブラ

ンクになる問題を修正しました。

中国語を含んだuserIDによって画像のアップロードが成功しない問題を修正しました。
特殊文字を含んだアカウントがユーザーのnicknameの設定に成功した後、グループメッセージに入って、グルー
プ内のその他の参加者が新しいメッセージのコールバックを受信すると、nicknameがブランクになるという問題
を修正しました。

既知のクラッシュが発生する問題を修正しました。

iOSプラットフォーム
メッセージ監視の削除でcrashが発生する問題を修正しました。
セッションオブジェクトのアカウントを削除すると、セッションの取得が異常になる問題を修正しました。

初期化がラグになる問題を最適化しました。

Androidプラットフォーム
シグナリング送信がタイムアウトに失敗するときの処理を最適化しました。

シグナリング取り消しインターフェースのカスタマイズデータが無効になる問題を修正しました。

グループ属性でインターフェースkeysを削除するのにnullをインプットすると、すべての属性が削除できないとい
う問題を修正しました。
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シグナリンググループで受信または拒否を呼び出しても、受信または拒否が続けられる問題を修正しました。

API2.0インターフェースにElement解析が多い問題を修正しました。
Windowsプラットフォーム

既知のメモリの漏洩問題を修正しました。

ログのアップロードの問題を修正しました。

PC上のあるモデルが同じアカウントで同時にログインしても、互いにキックアウトしない問題を修正しました。
PCが受信したメッセージの順序が乱れる問題を修正しました。

TUIKit & Demo

iOS

グループ@の機能を追加しました。
新しいイメージマクロを追加しました。

SDWebImage依存ライブラリを更新しました。
グループ参加申請者のUI表示問題を最適化しました。
オーディオビデオ通話のテキスト表示を最適化しました。

Android

グループ@の機能を追加しました。
グループを作成して連絡先担当者を選択したときに、表示された人が実際に選択した人と異なることがある問題

を修正しました。

カスタムメッセージの表示が乱れることがある問題を修正しました。

AVCallManager、TRTCAVCallImplにCrashが偶発的に発生する問題を修正しました。

新しいイメージマクロを追加しました。

5.0.102 @2020.09.04 - 簡易版

SDK

共通の変更点

Android & iOS簡易版SDKをリリースしました。
簡易版SDKは、既存の標準版をベースに、フレンドとセッションの2つの機能をカットして、一部の業務ロジック
に対しては最適化を行うことにより、さらに高い実行効率と、インストールパッケージ容量増加のさらなる縮小

を実現しています。

4.9.1 @2020.07.24 - 標準バージョン

SDK

共通の変更点



Chat

©2013-2022 Tencent Cloud. All rights reserved. Page 55
of 113

国外でのログインの問題を最適化しました。

一部の国外エリアでファイルのアップロードに失敗する問題を修正しました。

@記号を含むアカウントのファイルアップロード失敗の問題を修正しました。

C2C未読数の偶発的なエラーの問題を修正しました。
セッションのshowNameの表示における偶発的な異常の問題を修正しました。
ファイルタイプメッセージのダウンロードurlを取得するインターフェースを追加しました。
iOSプラットフォーム
ネットワーク切断時のC2Cメッセージ取得にコールバックがない問題を修正しました。

Androidプラットフォーム
シグナル解析インターフェースで偶発的にクラッシュが発生する問題を修正しました。

メッセージでオフラインプッシュ情報を取得するときに、クラッシュが偶発的に発生する問題を修正しました。

API2.0 getFriendApplicationListインターフェースにおいて、データがないとコールバックされない問題、および
getGroupMembersInfoインターフェースでグループメンバー以外をインプットするとコールバックされない問題を
修正しました。

Windowsプラットフォーム
グループ参加時にグループを追加する詳細情報を取得しました。

サイズの小さなファイルを送信できない問題を修正しました。

ログを報告するときに6002のエラーになる問題を修正しました。

TUIKit & Demo

iOS

オーディオビデオのオフライン通話のプッシュを追加して、通話画面にジャンプできるようになりました。

カスタムメッセージの削除、取り消しが無効になる問題を修正しました。

画面を最適化しました。

音声/ビデオコードを swift -> ocにし、サードパーティライブラリの依存を大幅に減らしました。
LiteAV_TRTC、LiteAV_Professionalの2種類の音声/ビデオ依存ライブラリのTUIKit pod統合をサポートしました。

Android
Demoのオフラインプッシュを最適化し、各メーカーのプッシュSDKバージョンをアップグレードしました。
オーディオビデオのオフライン通話のプッシュを追加して、通話画面にジャンプできるようになりました。

4.8.50 @2020.06.22 - 標準バージョン

SDK

共通の変更点

API 2.0インターフェースにおいて、ライブストリーミンググループ(AVChatRoom)に参加者があった後、 
onMemberEnterのコールバックがないという問題を修正しました。
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API 2.0インターフェースのonGroupInfoChangedとonMemberInfoChangedのコールバックにgroupIDのパラメータ
を追加しました。

C2Cメッセージ送信が成功した後にセッション更新のコールバックがないという問題を修正しました。

アカウントを切り替えて同じライブストリーミンググループ（AVChatRoom）に参加するとメッセージを受信でき
ない問題を修正しました。

偶発的に起きる、ログイン後の未読メッセージの同期において、コールバックの順序が不正確になる問題を修正し

ました。

シグナルインターフェースを追加しました。

ライブストリーミンググループ（AVChatRoom）にカスタマイズのグループ属性インターフェースを追加しまし
た。

既知のクラッシュが発生する問題を修正しました。

Androidプラットフォーム
Android Qバージョンとの互換性をはかるため、ログのデフォルトの保存先を、/sdcard/Android/data/パッケージ
名/files/log/tencent/imsdkに修正しました。

Windowsプラットフォーム
グループ作成時のグループメンバーのロールの問題を修正しました。

TUIKit & Demo

iOS
TUIKitでAPI 2.0インターフェースを置き換えました。
TRTCを結合させて、オーディオビデオ通話機能を実装しました。

ダークカラーモードを追加しました。

Android
TUIKitでAPI 2.0インターフェースを置き換えました。
TRTCを結合させて、オーディオビデオ通話機能を実装しました。
AndroidXをサポートしました。

4.8.10 @2020.05.15

SDK

共通の変更点

iOSとAndroidでIPv6をサポートしました。
ライブストリーミンググループ（AVChatRoom）でグループメンバーリストの動的更新をサポートしました。
xlogクラッシュの問題を修正しました。
iOS & Macのプラットフォーム
iOSで大容量ファイルを送信すると必ず失敗する問題を修正しました。
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V2TIMMessageメッセージにおいて、送信者のフレンドノートgetFriendRemarkを取得すると異常が生じる問題を
修正しました。

Androidプラットフォーム

IM SDKがAndroidXをサポートしました。
Androidデバイスのネットワーク権限の問題によるクラッシュを修正しました。

4.8.1 @2020.04.30

SDK

共通の変更点

iOS & Androidにおいて、最新のAPI 2.0インターフェースをリリースしました。
特定のシーンにおいて様々なアカウントにログインしたセッションが混在する問題を修正しました。

4.7.10 @2020.04.23

SDK

共通の変更点

あるネットワーク環境においてログインがタイムアウトする問題を修正しました。

あるシーンにおいて未読数が正確ではないという問題を修正しました。

4.7.2 @2020.04.03

SDK

共通の変更点

1か所のデータエラーを修正しました。

4.7.1 @2020.03.23

SDK

共通の変更点

ローカルログのサイズを最適化しました。

ログイン消費時間を最適化しました。

未読数カウントのマルチデバイス同期の問題を修正しました。

1人のフレンドを取得するインターフェースgetFriendListを追加しました。
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iOS & Android SDKにおいて、各々2つのプラットフォームのオフラインプッシュ通知バーのメッセージに表示す
る必要があるタイトルとコンテンツを設定できるようになります

4.6.102 @2020.02.28

SDK

共通の変更点

あるシーンにおいて、メッセージの取得が遅い問題を修正しました。

3.xバージョンのオーディオメッセージを新バージョンに送信するときの互換性の問題を修正しました。
セッションリストで、あるconversationのidentifierを取得すると、ブランクになることがある問題を修正しまし
た。

既知のクラッシュが発生する問題を修正しました。

socks5のプロキシユーザーパスワードの認証の問題を修正しました。
グループの未決定の処理のロジックを最適化しました。

ファイルをアップロードする上限を100Mに引き上げました。
COSのアップロードを最適化しました。
フレンドがいないとき、フレンドリストを取得すると異常が返される問題を修正しました。

4.6.56 @2020.01.08

SDK

共通の変更点

ユーザープロファイルを頻繁に取得することでメモリ使用量が増える問題を最適化しました。

ユーザープロファイルの特殊文字の互換性の問題を最適化しました。

既知のクラッシュが発生する問題を修正しました。

異なるアカウントに頻繁に切り替えてログインすると、偶発的に失敗してしまう問題を修正しました。

負荷テスト下での再接続の問題を修正しました。

4.6.51 @2019.12.23

SDK

共通の変更点

ネットワークの接続品質を最適化し、ネットワーク品質の変化をより迅速に感知できるようになりました。

AVChatRoomのメッセージの処理を最適化しました。
iOS & Macのプラットフォーム
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IMSDKモニタはすべて弱い参照に修正して、強いパブリックオブジェクトは二度と持たないようにします。
メッセージに、getSenderNicknameを同期してニックネームを返すインターフェースを追加しました。
Androidプラットフォーム

オフラインにしてキックアウトされる問題を修正しました。

バージョンの低いスマートフォンで、アップロード進捗コールバックが異常になる問題を修正しました。

ログイン時のメモリが漏洩する問題を修正しました。

メッセージに、getSenderNicknameを同期してニックネームを返すインターフェースを追加しました。
Windowsプラットフォーム

フレンドを追加した後も、送信メッセージが失敗する問題を修正しました。

グループメッセージ、グループメンバーメッセージのカスタムフィールドの修正とクエリーを整備しました。

すべてのインターフェースのコールバックを整備して、コールバックが必ず呼び出されるようにしました。コー

ルバックが成功したときのみ、オブジェクトをJSON文字列に変換できるようにしました。コールバックが失敗し
たときは、ブランクの文字列を返します。

TUIKit & Demo

Androidプラットフォーム

セッションリストのプロフィール画像でフィレット設定に対応しました。

一番上のセッションでアカウントを切り替えると、異常が生じる問題を修正しました。

4.6.1 @2019.11.13

SDK

共通の変更点

メッセージを取り消してローミングに対応しました。

REST APIがグループへの参加をサイレントで招待することで、未読数がエラーになってしまう問題を修正しまし

た。

脆弱なネットワーク下でメッセージ送信が偶発的に異常になる問題を修正しました。

グループメンバーを取得するときに、ロールのフィルタリング条件がエラーになるロジックを修正しました。

REST APIが作成したグループによって、初めてグループに参加して送信したメッセージがグループnameの取得に
失敗する問題を修正しました。

キャッシュの停止後、getUsersProfileがユーザー情報の取得に失敗する問題を修正しました。
オーディオメッセージファイルに拡張子がない場合、受信後ダウンロードできないという問題を修正しました。

iOS & Macのプラットフォーム
OPPOChannelIDの設定を追加し、Android 8.0以上のOPPOスマホがiOSメッセージプッシュの受信に失敗すると
いう問題を修正しました。

getGrouplistのリターンのオブジェクトのコメントを最適化しました。

Androidプラットフォーム
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バージョン8.0以上のOPPO携帯のオフラインプッシュのchannleIDについて、コンソールでの設定をサポートしま
した。

TIMCustomElemのext、sound、descフィールドを破棄しました。

Windowsプラットフォーム
グループシステムメッセージのタイプフィールドの異常を修正しました。

返信されたグループ情報のグループタイプとヘッダファイルが一致しない問題を修正しました。

グループ作成時に、グループカスタムフィールドの指定に失敗する問題を修正しました。

メッセージに送信者のデータおよびオフラインプッシュの設定を追加しました。

TUIKit & Demo

iOS
ビデオ通話機能を追加しました。

グループプロフィール画像に9グリッドの合成表示を追加しました。
セッションリスト、連絡先、チャット画面UIを最適化しました。
Android
相手方の開封確認を表示するかどうかを設定する方法を追加しました。

グループプロフィール画像に9グリッドの合成表示を追加しました。
セッションリスト、連絡先、チャット画面UIを最適化しました。
一部のスマートフォンの入力方法、画面、ファイルの選択などの互換性の問題を解決しました。

カスタムメッセージの順序がばらばらに表示される問題を解決しました。

負荷試験下での連絡先のロードが遅い問題を解決しました。

その他ライブラリのリソースと矛盾する問題を解決しました。

cacheディレクトリの設定が無効になる問題を解決しました。

4.5.111 @2019.10.16

SDK

共通の変更点

グループが指定するタイプのメンバーリストインターフェースを取得すると、ページが分割される問題を修正し

ました。

ファイルタイプメッセージ送信時に生成されるURLに、ファイル形式の拡張子を追加しました。
グループカスタムフィールドの修正後に通知のコールバックを追加しました。

ログインせずにinitStorageのメソッドを呼び出して、ローカルユーザーとグループの情報を取得できるようになり
ます

メモリ漏洩の問題を修正しました。

メッセージ送信後に取り消しても、メッセージのステータスコードが正しくならない問題を修正しました。

getMessageコールバックのエラーコードが間違っている問題を修正しました。
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Appを強制終了してから再起動した後に、シングルチャットの未読数にエラーが生じる問題を修正しました。
iOS & Macのプラットフォーム
  Macの休止中にログインに失敗し続ける場合がある問題を修正しました。

Androidプラットフォーム
特定のシーンにおける安定性の問題を修正しました。

オフラインプッシュがAndroidのバージョン 8.0以上のOPPOのスマートフォンで、オフラインプッシュを受信でき
ない問題を修正しました。

getElementCountインターフェースのリターンのタイプを最適化しました。

Windowsプラットフォーム
クロスプラットフォームライブラリでの各プラットフォームのネットワーク再接続速度を最適化しました。

Windowsパブリックグループの管理設定が失敗する問題を修正しました。
Windowsのクロスプラットフォームライブラリに、JVM設定を新たに追加し、Android環境からJVMをインプット
しやすくしました。

TUIKit & Demo

iOS

Web端末との音声メッセージの相互発信に対応しました。
swiftでTUIKitをロードするのに、ソースファイルが見つからない問題を修正しました。
フレンドノートを修正しても、チャット画面でノート名が見つからない問題を修正しました。

セッションが一番上に配置された後も、セッションリストがタイムリーに更新されない問題を修正しました。

Android

Web端末との音声メッセージの相互発信に対応しました。
入力ボックスの様式スタイルの設定をサポートしました。

音声メッセージで未読を示す赤丸マークに対応しました。

x86デバイスのビデオメッセージが再生できない問題を修正しました。
FileProviderと統合側で矛盾する問題を修正しました。

一部のモデルで音声権限が認識できない問題を修正しました。

特定の条件下でプロフィール画像が正常にロードできない問題を修正しました。

-ポップアップの表示に偶発的に不具合が生じる問題を修正しました。

4.5.55 @2019.10.10

SDK

共通の変更点

他のネットワークに何度も切り替えると、クラッシュが発生する問題を修正しました。

ネットワーク接続の品質を最適化しました。

一部のAPIインターフェースのコメントを最適化しました。
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Androidプラットフォーム
HTTPリクエストに対するAndroid 9.0以上のバージョンの制限を最適化しました。
iOS & Macのプラットフォーム

pod統合を最適化しました。

4.5.45 @2019.09.18

SDK

共通の変更点

ネットワーク接続の品質を最適化しました。

グループセッションを削除してから、新しいメッセージを受信すると、未読数に異常が生じる問題を修正しまし

た。

セッションを削除しても、セッションの更新コールバックの中で削除したセッションがまだ取得できてしまうと

いう問題を修正しました。 
グループ/グループメンバーのカスタマイズ層での取得ロジックを最適化しました。
Androidプラットフォーム
TIMManagerのsetOfflinePushListenerインターフェースおよびTIMOfflinePushNotificationの種類を破棄しました。

TUIKit & Demo

iOS

NSSting + Common.hのタイプが矛盾する問題を修正しました。
グループtipsメッセージの表示が完全にならない問題を修正しました。
Android
開封確認を追加しました。

旧バージョンの入力中の表示に互換性を持たせました。

再送メッセージがチャットウィンドウの最下部にすぐに表示されない問題を修正しました。

グループチャット時に、特定の条件下ではプロフィール画像を表示できない問題を修正しました。

elementsグループメッセージを複数表示できない問題を修正しました。
特定のメッセージによりクラッシュが発生する問題を修正しました。

グループ管理者の権限がエラーになる問題を修正しました。

Web端末が送信したファイルを正常に受信できない問題を修正しました。

4.5.15 @2019.08.30

SDK

共通の変更点
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海外ユーザーがファイルメッセージを送信する速度を最適化しました。

メッセージを取り消した後に、getLastMessageを介して取得したそのメッセージの状態が正しくない問題を修正
しました。監視を何度取り消してもコールバックする問題を修正しました。

グループメンバーがミュートになり、退出して再入室するときのミュート時間が異常になる問題をバックエンド

で修正しました。

msg時間を自発的に修正しても、savemsgのときに時間が無効になる問題を修正しました。
ログインが偶発的にコールバックされなくなる問題を修正しました。

取り消されたグループメッセージのrandおよびtimestampがブランクになる問題を修正しました。

ログアウト状態でUserSigが期限切れになったことをコールバックする問題を修正しました。ログアウト状態で
も、ネットワークが切断と接続を繰り返す問題を修正しました。

Androidプラットフォーム
バックエンドで、Android側のFCMプッシュに対応しました。
指定したフレンドのグループ分けを取得して、nullを渡すときにエラーになってしまう問題を修正しました。
特定のシーンでcheckEqualsインターフェースにクラッシュが発生する問題を修正しました。

Windowsプラットフォーム
MessageLocatorにunique_idフィールドを追加しました。

-Windowsバージョンは64ビットに対応しています。
クロスプラットフォームライブラリで、ユーザープロファイルインターフェースおよびリレーションシップ

チェーンインターフェースを追加しました。

TUIKit & Demo

iOS
カスタムメッセージの送信を追加しました。

C2C開封確認を追加しました。
音声の未再生を示す赤丸マークを追加しました。

Android

一部のシーンでDemoメモリの漏洩問題を修正しました。
特定のシーンでクラッシュが発生する問題を修正しました。

固定メッセージの色が正しくない問題を修正しました。

ポップアップ表示が全部表示されないか、誤っている問題を修正しました。

セッションリストがプロフィール画像を表示できない問題を修正しました。

ConversationLayoutがタイトルバーの色を変更できない問題を修正しました。

64ビットのijkplayerをサポートしています。
複数の要素のメッセージに対応しています。

4.4.900 @2019.08.07
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SDK

共通の変更点

特定のシーンにおける安定性の問題を修正しました。

未読メッセージ数を最適化しました。

ログイン後の最新セッションリストのロード速度を最適化しました。

ログ消去の機能を追加しました。

大量のC2C未読メッセージを同期すると、メッセージがなくなってしまう問題を修正しました。
AVChatroomを退室後は、グループ退室システムメッセージをこのデバイスに再度pushしません。
グループシステムメッセージが偶発的に受信できなくなる問題を修正しました。

onRefresh/onRefreshConversationsコールバックに制限ロジックを追加しました。
saveMessgeのソートに異常が生じる問題を最適化しました。
iOS & Macのプラットフォーム
getGroupInfoコールバックパラメータをTIMGroupInfoResultに修正し、各グループに対応するエラーコードを追加
して取得しました。

4.xバージョンのプッシュ表示スタイルを最適化して、2.x、3.xバージョンと一致するようにしました。

ログインアカウントに中国語の文字が含まれていると、画像/ファイル/ビデオの送信が失敗する問題を修正しまし
た。

Androidプラットフォーム
4.2.2システムバージョンのスマートフォンがsoのロードに失敗する問題を修正しました。
getGroupInfoインターフェースが返すデータ数が誤っている問題を修正しました。

getGroupInfoコールバックパラメータをTIMGroupDetailInfoResultに修正し、各グループに対応するエラーコード
を追加して取得しました。

com.tencent.imsdk.TIMGroupReceiveMessageOptタイプを一元的に使用するようにしました。
Windowsプラットフォーム
  Windowsのファイルパス設定が文字化けする問題を修正しました。

TUIKit & Demo

iOS
iOS DemoのUIを変更しました。デフォルトでは、プロフィール画像および入力画面の4つの機能アイコン（写
真、ビデオ、画像、ファイル）があります

「私」をファイルカードに追加して、個人情報をリソースカードに入力します。

プロフィール画像をクリックすると大きな画像で確認できる機能を追加しました。

Demoのグループチャットで灰色の小型バーのスタイルが変更されると、ユーザーニックネームが青色に変わり、

ニックネームをクリックするとユーザー情報画面に移動できます

Demoの中のグループ内ニックネームの表示ロジックを最適化しました。
チャット画面の中のプロフィール画像を表示するロジックを最適化しました。
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各画面に触覚フィードバックを追加しました。ユーザーはTUIKitの使用時、フィードバックを自主的に設定し、カ
スタマイズすることが可能です。

Android

チャットの音声メッセージ、MotionEvent.ACTION_CANCELイベントの処理を新たに追加しました。
セッションリスト、チャット画面、詳細プロファイル、連絡先を新たに追加し、プロフィール画像表示機能を追加

しました。

個人プロファイルのプロフィール画像を修正する機能を新たに追加しました。

オフラインプッシュ機能へのIntentリダイレクトを新たに追加しました。

シングルチャット、グループチャットのセッションで、ランダムプロフィール画像を新たに追加しました。

グループメンバーの管理者設定および管理者設定取り消しのプロンプトを新たに追加しました。

グループメンバーのミュートおよびミュート取り消しのプロンプトを新たに追加しました。

メッセージの取り消し後に、tipsが「1つのメッセージを取り消しました。」の文面を表示しない問題を修正しま
した。

メッセージの取り消し後に、セッションリストの最後のメッセージが、取り消した内容を表示し続ける問題を修正

しました。

Meizu上でオフラインメッセージを受信して、チャット画面に入ると、ディスプレイが白くなる問題を修正しまし
た。

スレッド上部にあるセッションのチャットセッションで、新しいメッセージを受信したとき、セッションが最後の

メッセージを更新しない問題を修正しました。

ユーザー名またはパスワードがブランクの時、Toastが表示される問題を修正しました。
グループマスターが譲渡したGroupTipsメッセージがTUIKitで異常を表示する問題を修正しました。
一部の携帯電話で、Didn't find class "android.support.v4.content.FileProvider"を出すエラー報告を修正しました。
チャットのスティッキーロジックを最適化し、最も近い時間から順番に表示します。

チャットでソフトキーボードおよび多くのレイアウトが同時に現れる問題を修正しました。

新しく登録したユーザーにフレンドが1人もいないとき、連絡先画面が3項目（グループチャット、ブラックリス
ト、新しい連絡先担当者）を表示しない問題を修正しました。

ビデオ再生時にスマートフォンに戻るボタンをクリックしても、ビデオの音声が再生され続ける問題を修正しま

した。

音声メッセージのレコーディング時に、再生中の音声メッセージが停止することなく、レコーディングされる問題

を修正しました。

一部のスマートフォンで、 iOSが送信してきたビデオを再生すると、再生が異常になる問題を修正しました。

4.4.716 @2019.07.16

iOS & Macのプラットフォーム
APIの整理マージ
ファイル、ビデオ、音声メッセージにダウンロードURL取得のインターフェースを追加しました。
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disableStorageインターフェースを新たに追加しました。これによりすべてのローカルストレージの使用が無効に
なります

オンラインメッセージを送信しても、送信側conversationがlastMsgをまだ取得できない問題を修正しました。

getSenderProfileインターフェースが戻り値を削除し、統一してコールバックによって返信しました。
グループの関数modifyReciveMessageOptをmodifyReceiveMessageOptに修正しました。
2.X/3.XバージョンからiOS 4.Xバージョンにビデオメッセージを送信しても、ビデオのスクリーンキャプチャを取
得できない問題を修正しました。

退出時のデータ報告で、クラッシュが偶発的に発生する問題を修正しました。

ログインモジュールを最適化しました。（繰り返しログイン/頻繫なログイン/頻繫なアカウント切り替え/自動オン
ライン接続/キックアウトによるオフライン）
グループ退出/グループ解散後に、未読数をクリアできない問題を修正しました。
グループ解散通知を偶発的に受信できなくなる問題を修正しました。

長時間バックエンドに切り替えた後、再度フロントエンドに切り替えると、メッセージ送信に時間がかかる問題を

修正しました。

シングルチャットで数値を読み取らない問題を修正しました。

autoLoginのパスパラメータのTIMLoginParamをuserIDに修正しました。
initStorageのパスパラメータのTIMLoginParamをuserIDに修正しました。
複数のアカウントの同時ログインインターフェースを削除しました。（newManager、getManager、
deleteManager）

respondsToLocatorで偶発的にクラッシュが発生する問題を修正しました。 
TIMGroupInfo > lastMsgで関連する関数を呼び出すと、偶発的にcrashが発生する問題を修正しました。
TUIKit
最近の連絡先リストの更新アルゴリズムを最適化して、リフレッシュ頻度を減らしました。

ブラックリストメモリの漏洩を解決しました。

メッセージポップアップおよびプロフィール画像およびクリックイベントコールバックを追加しました。

最近の連絡先がチャットウィンドウと最新のプロフィール画像を表示しない問題を解決しました。

ドキュメントコメントを最適化しました。

Androidプラットフォーム
APIインターフェースを整理、統合しました。
TIMManagerでTIMManagerExtのすべてのインターフェースを追加しました。

TIMConversationでTIMConversationExtのすべてのインターフェースを追加しました。
TIMGroupManagerでTIMGroupManagerExtのすべてのインターフェースを追加しました。
TIMMessageでTIMMessageExtのすべてのインターフェースを追加しました。
TIMUserConfigでTIMUserConfigMsgExtのすべてのインターフェースを追加しました。
現在はTIMManagerExt、TIMMessageExt、TIMConversationExt、TIMGroupManagerExt、TIMUserConfigMsgExtタ

イプの元々あったインターフェースは保留して互換性を持たせますが、今後、これらのタイプは破棄します。

フレンド追加に、単一方向と双方向の選択項目を追加しました。 



Chat

©2013-2022 Tencent Cloud. All rights reserved. Page 67
of 113

disableStorageインターフェースを新たに追加しました。これによりすべてのローカルストレージの使用が無効に
なります

ファイル、ビデオ、音声メッセージにダウンロードURL取得のインターフェースを追加しました。

一部のAndroidスマホで、queryUserProfileがnullになる問題を修正しました。
オンラインメッセージを送信しても、送信側conversationがlastMsgをまだ取得できない問題を修正しました。
getSenderProfileインターフェースが戻り値を削除し、統一してコールバックによって返信しました。
退出時のデータ報告で、クラッシュが偶発的に発生する問題を修正しました。

ログインモジュールを最適化しました。（繰り返しログイン/頻繫なログイン/頻繫なアカウント切り替え/自動オン

ライン接続/キックアウトによるオフライン）
グループ退出/グループ解散後に、未読数をクリアできない問題を修正しました。
グループ解散通知を偶発的に受信できなくなる問題を修正しました。

長時間バックエンドに切り替えた後、再度フロントエンドに切り替えると、メッセージ送信に時間がかかる問題を

修正しました。

シングルチャットで数値を読み取らない問題を修正しました。

TUIKit
チャットUGSVメッセージに対応しました。再生時には縦横のディスプレイが回転します。
Javadocドキュメントに対応しました。
ビデオを送信するとき、送信中にビデオをダウンロードすると、ダウンロードが失敗する問題を修正しました。

GroupChatManagerKit.getInstance().sendMessage方法のonSuccessコールバックが2回発生する問題を修正しまし

た。

チャット画面でトークが短すぎる問題を最適化しました。現在は1秒以上とし、1s以下の場合、トークが短すぎる
とのメッセージが出るように修正しました。

プライベートグループ-参加者を招待するとき、同じ参加者を重複して招待してしまう問題を修正しました。
備考をブランクに設定できない問題を処理しました。

本機システムのタイムエラーの後、チャット画面の時間表示が異常になる問題を修正しました。

ローカル送信した音声メッセージについて、1台のスマートフォンを交換してローミング方式を使うと、ダウン
ロードが成功しない問題を修正しました。

グループマスターがグループ名をブランクに設定したとき、修正成功が表示されるものの、実際には修正が失敗し

ている問題を修正しました。

Windowsプラットフォーム

送信画像、ファイル、オーディオ、ビデオなどのメッセージに中国語パスが含まれていると、様々な端末が中国語

を送信する問題を修正しました。

TIMMsgReportReadedの既読報告が無効になる問題を修正しました。
受信したメッセージおよびメッセージ取り消しのrandおよびseqが一致しない問題を修正しました。
退出時のデータ報告で、クラッシュが偶発的に発生する問題を修正しました。

ログインモジュールを最適化しました。（繰り返しログイン/頻繫なログイン/頻繫なアカウント切り替え/自動オン
ライン接続/キックアウトによるオフライン）
グループ退出/グループ解散後に、未読数をクリアできない問題を修正しました。
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グループ解散通知を偶発的に受信できなくなる問題を修正しました。

長時間バックエンドに切り替えた後、再度フロントエンドに切り替えると、メッセージ送信に時間がかかる問題を

修正しました。

サービスパック4.4.631 @2019.07.03

Androidプラットフォーム
 オフラインプッシュの問題およびクラッシュが発生する問題を修正しました。

4.4.627 @2019.06.27

iOS & Macのプラットフォーム
ネットワークがないときのメッセージ送信でタイムアウトに時間がかかる問題を修正しました。

メッセージ送信後、ID値が変化する問題を修正しました。

メッセージの順序が乱れる問題を修正しました。

取得したチャットルームの履歴メッセージが消失する問題を修正しました。

システムメッセージタイプがエラーになる問題を修正しました。

画像メッセージを取得した元画像のサイズが0になる問題を修正しました。
携帯電話のシステム時間を変更すると、メッセージの送信に失敗する問題を修正しました。

特定の状況でセッションの既読に失敗したと報告すると、取得した未読数が異常になる問題を修正しました。 

オンラインメッセージを送信後も、セッションのgetLastMessageを介して取得できてしまう問題を修正しまし
た。

最後のメッセージを取り消した後も、セッションを介して取得したlastMsg の状態が異常になる問題を修正しまし
た。

メッセージを取り消した後も、メッセージの内容が相手方のセッションリストに存在し続ける問題を修正しまし

た。

ネットワークが切断して再接続する場合、画像/音声/ファイルメッセージの送信状態が異常になる問題を修正しま
した。

ログインしたアカウントに特殊文字が含まれていると、音声画像を送信できない問題を修正しました。

V2バージョンからV4バージョンに画像を送信する際、V4バージョンでは縮小図の幅、高さを取得できない問題を

修正しました。

1個のセッションsaveMessageを作成後、直近のセッションが取得できない問題を修正しました。
getMessageが、グループTipsメッセージのMemberChangeListのコンテンツを取得できない問題を修正しました。
getLoginStatusで取得するログイン状態が異常になる問題を修正しました。
グループ参加リクエストを拒否したのに、相手方がグループに参加できてしまう問題を修正しました。
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ログパスの設定後、ボリュームラベルのルートディレクトリの下にも1個のlogファイルがある問題を修正しまし
た。

互いにキックアウトしても、コールバックを受信できない問題を修正しました。 -Mac

TUIKit
グループ管理画面のロジックを最適化しました。

iOS 13の互換性の問題を解決しました。
既知の問題を修正しました。

Androidプラットフォーム

ネットワークがないときのメッセージ送信でタイムアウトに時間がかかる問題を修正しました。

メッセージ送信後、ID値が変化する問題を修正しました。
メッセージの順序が乱れる問題を修正しました。

取得したチャットルームの履歴メッセージが消失する問題を修正しました。

システムメッセージタイプがエラーになる問題を修正しました。

ファイルのダウンロードの進捗値が異常になる問題を修正しました。

携帯電話のシステム時間を変更すると、メッセージの送信に失敗する問題を修正しました。

ネットワークが切断して再接続する場合、画像/音声/ファイルメッセージの送信状態が異常になる問題を修正しま
した。

グループが解散した後、またはユーザーがミュートにされた後、メッセージ送信の順番が異常になる問題を修正し

ました。

特定の状況でセッションの既読に失敗したと報告すると、取得した未読数が異常になる問題を修正しました。 
メッセージを取り消した後も、メッセージの内容が相手方のセッションリストに存在し続ける問題を修正しまし

た。

最後のメッセージを取り消した後も、セッションを介してgetLastMessageが異常になる問題を修正しました。
オンラインメッセージを送信後も、セッションのgetLastMessageを介して取得する問題を修正しました。

画像メッセージを取得した元画像のサイズが0になる問題を修正しました。
V2バージョンからV4バージョンに画像を送信する際、V4バージョンでは縮小図の幅、高さを入手できない問題を
修正しました。

混雑でオフラインになった後も、getLoginUser() によりログインができてしまうユーザーの問題を修正しました。
getSenderProfileで、取得した個人情報がブランクになる問題を修正しました。
グループシステムメッセージTIMGroupSystemElemのgetOpUserがブランクになる問題を修正しました。

getMessageが、グループTipsメッセージのMemberChangeListのコンテンツを取得できない問題を修正しました。
1個のセッションsaveMessageを作成後、直近のセッションが取得できない問題を修正しました。
ログパスの設定後、ボリュームラベルのルートディレクトリの下にも1個のlogファイルがある問題を修正しまし
た。

TUIKitの既知の問題を修正しました。

Windowsプラットフォーム
ネットワークがないときのメッセージ送信でタイムアウトに時間がかかる問題を修正しました。

メッセージ送信後、ID値が変化する問題を修正しました。



Chat

©2013-2022 Tencent Cloud. All rights reserved. Page 70
of 113

メッセージの順序が乱れる問題を修正しました。

取得したチャットルームの履歴メッセージが消失する問題を修正しました。

システムメッセージタイプがエラーになる問題を修正しました。

クロスプラットフォームライブラリiOSのIM SDK モジュールの中にArmv7aアーキテクチャが含まれない問題を修
正しました。

クロスプラットフォームライブラリTIMMsgReportReadedインターフェースが Messageをブランクにすることに
対応しない問題を修正しました。

クロスプラットフォームライブラリの同一デバイスでIMの複数のインスタンスを実行した時、同一のアカウント

でログインしても、互いにキックアウトしない問題を修正しました。

クロスプラットフォームライブラリメッセージに、メッセージで唯一IDを取得するJSON keyを追加しました。
ログパスの設定後、ボリュームラベルのルートディレクトリの下にも1個のlogファイルがある問題を修正しまし
た。

getMessageが、グループTipsメッセージのMemberChangeListのコンテンツを取得できない問題を修正しました。
最後のメッセージを取り消した後も、セッションを介して取得したlastMsg の状態が異常になる問題を修正しまし

た。

特定の状況でセッションの既読に失敗したと報告すると、取得した未読数が異常になる問題を修正しました。

4.4.479 @2019.06.12

iOSプラットフォーム
オフラインメッセージを取得すると、メッセージが消失する問題を修正しました。

異なるSDKAppIDに切り替えると、ログインに失敗する問題を修正しました。

音声メッセージの再生が失敗する問題を修正しました。

グループメッセージを取り消すと、クラッシュが発生する問題を修正しました。

フレンドリストの取得およびグループ作成の際の6002のエラーを修正しました。
メッセージ送信効率を最適化しました。

キャッシュを最適化して、UIのラグを減少させました。

TUIKit
まったく新しいUIデザイン
まったく新しいアーキテクチャのデザイン

連絡先、グループ管理、リレーションシップチェーンなどの機能を完備

bugを修正しました。
Androidプラットフォーム

オフラインメッセージを取得すると、メッセージが消失する問題を修正しました。

異なるSDKAppIDに切り替えると、ログインに失敗する問題を修正しました。
音声メッセージの再生が失敗する問題を修正しました。

グループメッセージを取り消すと、クラッシュが発生する問題を修正しました。
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フレンドリストの取得およびグループ作成の際の6002のエラーを修正しました。
Androidで作成したグループの人数が多すぎると、クラッシュが発生する問題を修正しました。
メッセージ送信効率を最適化しました。

キャッシュを最適化して、UIのラグを減少させました。
TUIKit
まったく新しいUIデザイン
まったく新しいアーキテクチャのデザイン

連絡先、グループ管理、リレーションシップチェーンなどの機能を完備

bugを修正しました。
Windowsプラットフォーム
オフラインメッセージを取得すると、メッセージが消失する問題を修正しました。

異なるSDKAppIDに切り替えると、ログインに失敗する問題を修正しました。
音声メッセージの再生が失敗する問題を修正しました。

グループメッセージを取り消すと、クラッシュが発生する問題を修正しました。

フレンドリストの取得およびグループ作成の際の6002のエラーを修正しました。
キャッシュを最適化して、UIのラグを減少させました。
メッセージ送信効率を最適化しました。

4.3.145 @2019.05.31

iOSプラットフォーム
アカウントを切り替えても、同じメッセージをまた受信する問題を修正しました。

証明書の期限が切れた後、C2Cローミングメッセージを取得すると、クラッシュが発生する問題を修正しました。
ChatRoomグループの新ユーザーが参加後、履歴メッセージを取得できない問題を修正しました。
FindMsgにクラッシュが発生する問題を修正しました。
グループメッセージが同期してしまう問題を最適化しました。

getReciveMessageOptに、偶発的に異常が発生する問題を修正しました。

Androidプラットフォーム
アカウントを切り替えても、同じメッセージをまた受信する問題を修正しました。

証明書の期限が切れた後、C2Cローミングメッセージを取得すると、クラッシュが発生する問題を修正しました。
ChatRoomグループの新ユーザーが参加後、履歴メッセージを取得できない問題を修正しました。
同じメッセージを繰り返し追加することを防止する監視装置

FindMsgにクラッシュが発生する問題を修正しました。

グループメッセージが同期してしまう問題を最適化しました。

Windowsプラットフォーム
アカウントを切り替えても、同じメッセージをまた受信する問題を修正しました。

証明書の期限が切れた後、C2Cローミングメッセージを取得すると、クラッシュが発生する問題を修正しました。
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ChatRoomグループの新ユーザーが参加後、履歴メッセージを取得できない問題を修正しました。
グループメッセージが同期してしまう問題を最適化しました。

4.3.135 @2019.05.24

iOSプラットフォーム

フレンド検証インターフェースcheckFriendsを追加しました。
queryGroupInfoインターフェースによるローカルデータ取得を追加しました。
getGroupPublicInfoインターフェースを破棄して、getGroupInfoインターフェースに統合しました。
メッセージリストに削除済みメッセージが残る問題を修正しました。

ログインしなければローカルのメッセージが取得できない問題を修正しました。

直近の連絡先が数量と順序を取得する問題を修正しました。

グループメッセージのネットワークが切断してしまい再接続すると、メッセージが同期してしまう問題を修正しま

した。

短時間に大量のメッセージを受信したとき、無効と判断する問題を修正しました。

プログラムの再起動後、同じメッセージを受信する確率が高い問題を修正しました。

メッセージの初期化と同期について、偶発的に異常が発生する問題を修正しました。

セッションのlastMsgが削除されると、偶発的に異常が発生する問題を修正しました。
ログイン後にonRefreshConversationが2回コールバックされ、かつ、データが同じであるという問題を修正しまし
た。

chatroomがグループに参加前の履歴メッセージを取得できない問題を修正しました。
TIMMessageのcopyFromインターフェースが有効にならない問題を修正しました。

TIMGroupEventListenerのモニタがコールバックを受信しない問題を修正しました。
オンラインのフィードバックでCrashが発生する問題を修正しました。
再接続時の接続リクエストを最適化しました。

様々なネットワークにおける初回接続と海外アクセスポイントの品質を最適化しました。

iOSをWIFIに切り替えたとき、ネットワークの再接続が遅い問題を修正しました。

Androidプラットフォーム
フレンド検証インターフェースcheckFriendsを追加しました。
queryGroupInfoインターフェースによるローカルデータ取得を追加しました。
getGroupDetailInfoとgetGroupPublicInfoインターフェースを破棄し、getGroupInfoインターフェースに統合しまし
た。

メッセージリストに削除済みメッセージが残る問題を修正しました。

modifyGroupOwnerとgetGroupMembersByFilterのコールバックの問題を最適化しました。
ログインしなければローカルのメッセージが取得できない問題を修正しました。

直近の連絡先が数量と順序を取得する問題を修正しました。
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グループメッセージのネットワークが切断してしまい再接続すると、メッセージが同期してしまう問題を修正しま

した。

短時間に大量のメッセージを受信したとき、無効と判断する問題を修正しました。

プログラムの再起動後、同じメッセージを受信する確率が高い問題を修正しました。

メッセージの初期化と同期について、偶発的に異常が発生する問題を修正しました。

セッションのlastMsgが削除されると、偶発的に異常が発生する問題を修正しました。
ログイン後にonRefreshConversationが2回コールバックされ、かつ、データが同じであるという問題を修正しまし
た。

chatroomがグループに参加前の履歴メッセージを取得できない問題を修正しました。
オンラインのフィードバックでCrashが発生する問題を修正しました。
再接続時の接続リクエストを最適化しました。

様々なネットワークにおける初回接続と海外アクセスポイントの品質を最適化しました。

Windowsプラットフォーム
カスタムフィールドのデータの報告を新たに追加しました。

オンラインメッセージを新たに追加しました。

メッセージ取り消しの使用例を新たに追加しました。

ファイルのアップロード設定が偶発的に失敗してしまう問題を修正しました。

メッセージリストに削除済みメッセージが残る問題を修正しました。

直近の連絡先が数量と順序を取得する問題を修正しました。

グループメッセージのネットワークが切断してしまい再接続すると、メッセージが同期してしまう問題を修正しま

した。

短時間に大量のメッセージを受信したとき、無効と判断する問題を修正しました。

プログラムの再起動後、同じメッセージを受信する確率が高い問題を修正しました。

セッションのlastMsgが削除されると、偶発的に異常が発生する問題を修正しました。

メッセージの初期化と同期について、偶発的に異常が発生する問題を修正しました。

メッセージ送信において、送信に成功したコールバックの中で、メッセージのJSONの文字列を返しました。
TIMSetRecvNewMsgCallbackインターフェースを、TIMAddRecvNewMsgCallbackインターフェースおよび
TIMRemoveRecvNewMsgCallbackインターフェースに変更しました。
socks5プロキシサーバーの設定を追加しました。
再接続時の接続リクエストを最適化しました。

様々なネットワークにおける初回接続と海外アクセスポイントの品質を最適化しました。

4.3.118 @2019.05.10

iOS
TIMFriendshipManagerタイプのquerySelfProfileインターフェースおよびqueryUserProfileインターフェース（ロー
カルデータ読み取り）を追加しました。
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getLoginUserを取得してログインすると、ログインしたユーザーの異常を返信してしまう問題を修正しました。
オンラインでフィードバックするユーザープロファイルの取得が失敗する問題を修正しました。

Appを再起動後に一部のローカルフィールドが無効になってしまう問題を修正しました。

メッセージの削除後に、既読報告を呼び出すと、偶発的に異常が発生する問題を修正しました。

オンラインでフィードバックするIMグループの問題を修正しました。
セッションがカウントされない問題を修正しました。

オンラインメッセージの問題を修正しました。

メッセージの再送信が偶発的に無効になる問題を修正しました。

ローカルの証明書の期限が切れても、再接続が続く問題を修正しました。

オンラインのフィードバックでCrashが発生する問題を修正しました。
サーバー接続ポリシーを最適化しました。

ネットワーク切断再接続ポリシーを最適化しました。

サーバーのオーバーロードポリシーを最適化しました。

ハートビートを最適化し、不要なパケット送信を減らしました。

TUIKit に、CocoaPodsのインポートのサポートを追加しました。
TUIKitに、連絡先担当者画面を追加しました。
TUIKitに、フレンド追加画面を追加しました。
TUIKitに、ブラックリスト画面を追加しました。
TUIKitに、フレンド検索画面を追加しました。

TUIKitに、新フレンド画面を追加しました。
TUIKit フレンドプロフィール画面を最適化しました。：備考、ブラックリストの機能を追加して、ベストフレン
ド機能を削除しました。

TUIKitで、個人プロフィール画面を最適化しました。：ニックネーム、個人署名、生年月日、性別、所在地の修正
機能を追加しました。

TUIKitで、グループリストのスレッド上部配置機能を最適化しました。
Android
TIMFriendshipManagerタイプのquerySelfProfileインターフェースおよびqueryUserProfileインターフェース（ロー
カルデータ読み取り）を追加しました。

フレンド情報の取得の中にaddTimeのフィールドを追加しました。
x86およびx86_64アーキテクチャサポートを追加しました。

getLoginUserを取得してログインすると、ログインしたユーザーの異常を返信してしまう問題を修正しました。
オンラインでフィードバックするユーザープロファイルの取得が失敗する問題を修正しました。

Appを再起動後に一部のローカルフィールドが無効になってしまう問題を修正しました。
メッセージの削除後に、既読報告を呼び出すと、偶発的に異常が発生する問題を修正しました。

オンラインでフィードバックするIMグループの問題を修正しました。

セッションがカウントされない問題を修正しました。

オンラインメッセージの問題を修正しました。

メッセージの再送信が偶発的に無効になる問題を修正しました。
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ローカルの証明書の期限が切れても、再接続が続く問題を修正しました。

オンラインのフィードバックでCrashが発生する問題を修正しました。
サーバー接続ポリシーを最適化しました。

ネットワーク切断再接続ポリシーを最適化しました。

サーバーのオーバーロードポリシーを最適化しました。

ハートビートを最適化し、不要なパケット送信を減らしました。

TUIKitに、チャットのスレッド上部配置機能を追加しました。
TUIKitで、ニックネームと個人の署名を修正して、プロフィール画面でニックネームを表示するようにしました。

TUIKitで、Android端末がiOS端末から送信されたスタンプを受信しても、表示されない問題を修正しました。
TUIKitで、未読メッセージの赤丸マーク数の問題を修正しました。
TUIKitで、MeituのM8デバイスでプラス記号をクリックすると、操作画面を表示するUIの問題を修正しました。
TUIKitで、プロフィール画像を設定すると、画像が小さくなって、拡大できないUIの問題を修正しました。
TUIKitで、ログイン、自動ログインのロジックを修正しました。
TUIKitで、入力コンテンツの最大制限を超過すると、ANRが発生する問題を修正しました。 

TUIKitで、アルバムの画像を選択したり、プレビューモードの時に、OKをクリックして画像を送信しても、反応
しない問題を修正しました。

TUIKitで、チャット画面で画像メッセージを長押ししても、削除および元に戻るの操作ボタンがポップアップしな
い問題を修正しました。

TUIKitで、オンラインでフィードバックすると、crashが発生する問題を最適化して修正しました。

Windows
getLoginUserを取得してログインすると、ログインしたユーザーの異常を返信してしまう問題を修正しました。
オンラインでフィードバックするユーザープロファイルの取得が失敗する問題を修正しました。

Appを再起動後に一部のローカルフィールドが無効になってしまう問題を修正しました。
メッセージの削除後に、既読報告を呼び出すと、偶発的に異常が発生する問題を修正しました。

オンラインでフィードバックするIMグループの問題を修正しました。
セッションがカウントされない問題を修正しました。

オンラインメッセージの問題を修正しました。

メッセージの再送信が偶発的に無効になる問題を修正しました。

ローカルの証明書の期限が切れても、再接続が続く問題を修正しました。

オンラインのフィードバックでCrashが発生する問題を修正しました。

サーバー接続ポリシーを最適化しました。

ネットワーク切断再接続ポリシーを最適化しました。

サーバーのオーバーロードポリシーを最適化しました。

ハートビートを最適化し、不要なパケット送信を減らしました。

4.3.81 @2019.04.24



Chat

©2013-2022 Tencent Cloud. All rights reserved. Page 76
of 113

iOS
ドラフトボックスの追加で、メッセージ要素にCrashが発生する問題を修正しました。
あるアカウントが、Appのダウンロード、再インストールをすると、セッションリストを取得できない問題を修正

しました。

ログイン状態でusersigの期限が切れると、Appを再起動しないとログインが失敗し続ける問題を修正しました。
ログイン状態でusersigの期限が切れると、メッセージの送信が失敗し、usersigの期限が切れたコールバックが受
信できない問題を修正しました。

グループメンバーが数量を取得する問題を修正しました。

リクエストのタイムアウト（エラーコード6012）の問題を修正しました。
Android
追加機能：

 旧バージョンSDKのフレンドのブラックリスト機能、フレンドグループ分け機能、フレンド追加リクエスト処理
などのリレーションシップチェーン機能を補完しました。

問題の修正： 

Appのメインプロセスの一部が終了された後の、エラー報告の問題を修正しました。
グループメンバーが数量を取得する問題を修正しました。

グループカスタムフィールドおよびグループメンバーカスタムフィールドの設定と取得の問題を修正しました。

グループ情報の取得がタイムアウトになった後、 onErrorがコールバックしない問題を修正しました。
あるアカウントが、Appのダウンロード、再インストールをすると、セッションリストを取得できない問題を修正

しました。

ログイン状態でusersigの期限が切れると、Appを再起動しないとログインが失敗し続ける問題を修正しました。
ログイン状態でusersigの期限が切れると、メッセージの送信が失敗し、usersigの期限が切れたコールバックが受
信できない問題を修正しました。

メッセージの順序が乱れる問題を修正しました。

リクエストのタイムアウト（エラーコード6012）の問題を修正しました。
リレーションシップチェーンのエラーコードを更新しました。

TUIKitで、日付ツールの種類で重大なエラーとなるbug(github issue#75)を修正しました。
TUIKitで、1か所でクラッシュ(github issue#86)が発生する問題を修正しました。
TUIKitで、権限がないときに、SDKを使用する一部の問題を修正しました。
TUIKitで、セッション、メッセージを削除してから長押しすると、一部にクラッシュが発生する問題を修正しまし

た。

TUIKitで、popupwindowがずっと表示されて消えない問題を修正しました。
TUIKitで、メッセージが繰り返される問題を修正しました。
TUIKitで、ブランク、ブランクメッセージの送信をブロックする問題を修正しました。
TUIKitで、セッションを削除後、未読メッセージが更新されない問題を修正しました。

TUIKitで、メッセージを送信する最大文字数制限の問題を修正しました。
TUIKitで、最適化を行い、若干の配列が境界を超える問題を修正しました。
Windows
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一部にクラッシュが発生する問題を修正しました。

リクエストのタイムアウト（エラーコード6012）の問題を修正しました。
あるアカウントが、Appのダウンロード、再インストールをすると、セッションリストを取得できない問題を修正

しました。

ログイン状態でusersigの期限が切れると、Appを再起動しないとログインが失敗し続ける問題を修正しました。
ログイン状態でusersigの期限が切れると、メッセージの送信が失敗し、usersigの期限が切れたコールバックが受
信できない問題を修正しました。

4.2.52 @2019.04.17

iOS

追加機能：

 旧バージョンSDKのフレンドのブラックリスト機能、フレンドグループ分け機能、フレンド追加リクエスト処理
などのリレーションシップチェーン機能を補完しました。

問題の修正：

APIインターフェースのコメントを最適化しました。
グループカスタムフィールドおよびグループメンバーカスタムフィールドが有効にならない問題を修正しまし

た。

TIMMessageがsenderProfileを取得しても、ユーザープロファイル情報を入手できない問題を修正しました。
開封確認のコールバックおよび開封確認状態の問題を修正しました。

未読メッセージの同期をとる時、最も新しいメッセージがコールバックされない問題を修正しました。

グループメッセージが偶発的に受信できなくなる問題を修正しました。

loginしてもパケットを復号できない問題を修正しました。
IP接続とlogin情報の統計報告を追加しました。
メッセージのseqエラーを修正しました。
Android
追加機能：

 旧バージョンSDKのフレンドのブラックリスト機能、フレンドグループ分け機能、フレンド追加リクエスト処理
などのリレーションシップチェーン機能を補完しました。

問題の修正：

Androidのjniが漏洩する問題を修正しました。
グループメンバーのロールのエラーの問題を修正しました。

グループを退会して再入会した後、グループメッセージを取り消すと、クラッシュが発生する問題を修正しまし

た。

TUIKit Demoのスタンプが表示されない問題を修正しました。
グループチャットセッションがメッセージを取得すると、第2画面でかなりの確率で重複したメッセージを取得し
てしまう問題を修正しました。
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TUIKit Demoの一部にCrashが発生する問題を修正しました。
TIMMessageがsenderProfileを取得しても、ユーザープロファイル情報を入手できない問題を修正しました。
開封確認のコールバックおよび開封確認状態の問題を修正しました。

未読メッセージの同期をとる時、最も新しいメッセージがコールバックされない問題を修正しました。

グループメッセージが偶発的に受信できなくなる問題を修正しました。

loginしてもパケットを復号できない問題を修正しました。
IP接続とlogin情報の統計報告を追加しました。
メッセージのseqエラーを修正しました。

Windows
追加機能：

 旧バージョンSDKのフレンドのブラックリスト機能、フレンドグループ分け機能、フレンド追加リクエスト処理
などのリレーションシップチェーン機能を補完しました。

問題の修正：

TIMMessageがsenderProfileを取得しても、ユーザープロファイル情報を入手できない問題を修正しました。

開封確認のコールバックおよび開封確認状態の問題を修正しました。

未読メッセージの同期をとる時、最も新しいメッセージがコールバックされない問題を修正しました。

グループメッセージが偶発的に受信できなくなる問題を修正しました。

loginしてもパケットを復号できない問題を修正しました。
IP接続とlogin情報の統計報告を追加しました。

メッセージのseqエラーを修正しました。

4.2.28 @2019.04.08

iOS
未読数カウントに関する問題を最適化しました。

メッセージ既読状態についての問題を修正しました。

REST APIが送信したC2Cメッセージの順番に異常が生じる問題を修正しました。

ローミングメッセージの取得に偶発的に繰り返しが生じる問題を修正しました。

uniqueIdにブランクが生じる問題を修正しました。
Android
追加機能：

 フレンドの追加/削除/クエリーのロジックを新たに追加しました。
問題の修正：

未読数カウントに関する問題を最適化しました。

メッセージ既読状態についての問題を修正しました。

REST APIが送信したC2Cメッセージの順番に異常が生じる問題を修正しました。
ローミングメッセージの取得に偶発的に繰り返しが生じる問題を修正しました。
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uniqueIdにブランクが生じる問題を修正しました。
Windows
未読数カウントに関する問題を最適化しました。

メッセージ既読状態についての問題を修正しました。

RESTAPIが送信したC2Cメッセージの順番に異常が生じる問題を修正しました。
ローミングメッセージの取得に偶発的に繰り返しが生じる問題を修正しました。

4.2.10 @2019.03.29

iOS
追加機能

 フレンドの追加/削除/クエリーのロジックを新たに追加しました。
問題の修正：

タイムアウトの問題を最適化しました。

自動ログインのロジックの問題を最適化しました。

Crashが発生する問題を修正しました。
ネットワーク接続に異常なbugが偶発的に生じる問題を修正しました。

Android
タイムアウトの問題を最適化しました。

自動ログインのロジックの問題を最適化しました。

JNIの漏洩の問題を修正しました。
Crashが発生する問題を修正しました。

ネットワーク接続に異常なbugが偶発的に生じる問題を修正しました。
Windows
タイムアウトの問題を最適化しました。

Crashが発生する問題を修正しました。
ネットワーク接続に異常なbugが偶発的に生じる問題を修正しました。

4.2.9 @2019.03.27

iOS & Mac
IPv6の環境下でCrashが発生する問題を修正しました。
プロファイルの設定の整数エラーの問題を修正しました。

Android

プロファイル設定の整数エラーの問題を修正しました。
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4.2.1 @2019.03.15

iOS
バックエンドがグループを解散したとき、クライアントが対応するコマンドを受信できない問題を最適化しまし

た。

deleteConversationAndMessage()の無効を呼び出しました。
ネットワークに再接続後、メッセージが受信できない問題を修正しました。 (現在では、ネットワークに再接続
後、セッション画面でメッセージの取得を主体的にリクエストできます)
Android
グループが未決または既決の情報を取得したのに、間違った内容を返す問題を修正しました。

クライアントがバックエンドに入ると、Crashが発生する問題を修正しました。
ネットワークを再接続した後にメッセージが受信できない問題を修正・最適化しました。

メッセージのソートエラーが偶発的に発生する問題を修正しました。

メッセージの送信が偶発的に失敗してしまう問題を修正しました。

Web

WEBIMを追加し、現在はすでに 「.amr」の録音フォーマットの再生に対応しています。

Windows
/source-charset:.65001のコンパイルの選択項目を追加しました。
ファイルシステムでIMAPP.exe直接実行するとCrashしてしまう問題を修正しました。
一部のコンパイルにエラーおよびCrashが発生する問題を修正しました。
X64コンパイルをリムーブしました。 (現時点ではサポートしていません)

4.0.13 @2019.03.13

Android

バージョン3.xからバージョン4.xにアップグレードした後にログインすると、Crashが発生する問題を修正しまし
た。

iOS
podのサポートを追加して、TUIKit.frameworkを直接統合しました。

バージョン3.xからバージョン4.xにアップグレードした後にログインすると、Crashが発生する問題を修正しまし
た。

Windows
duilibライブラリをUIコンポーネントとするIM Demoを追加しました。
使用説明書および関連する統合ガイドドキュメントを追加しました。

IM SDK 4.0.12  2019-3-11
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iOS
TUIKit.frameworkを追加してbitcode 2に対応しました。
グループのミュートが無効になる問題を修正しました。

ユーザーのグループ内身分変更機能を修正しました。

Android
グループのミュートが無効になる問題を修正しました。

ユーザーのグループ内身分変更機能を修正しました。

グループメッセージを訂正する受信オプションを修正しました。

オフラインプッシュのスイッチング無効の問題を修正しました。

IM SDK 4.0.10  2019-3-7

AVChatRoomの入室が100人を超えた後のメッセージ受信異常の問題を修正しました。

IM SDK 4.0.8  2019-3-6

TUIkitの音声再生ロジックを最適化しました。

IM SDK 4.0.7  2019-3-1

新旧バージョンの音声、ファイル、ビデオメッセージの相互通信の問題を修正しました。

-5 tls exchange failedを解決するには、アンインストールアプリを再度インストールしないと、ログインが成功し
ません。

IM SDK 4.0.4  2019-2-28

userSigの期限が切れてから再度ログインすると返信されるエラーコードが間違っている問題を解決するには、
6206を返さなければなりません。
互いにキックアウトするロジックを最適化しました。

IM SDK 4.0.3  2019-2-25

サードパーティによるオフラインプッシュの問題を修正しました。
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IM SDK 4.0.2  2019-2-20

bitcodeを起動すると、パッキングが失敗する問題を修正しました。

IM SDK 4.0.1  2019-2-20

ログインすると-5を返す問題を修正しました。

iOS--IM SDK 4.0.0.1  2019-1-21

TUIKItを追加しました。

IM SDK 3.3.2 2018-7-5

デフォルトでは、自動既読報告の使用を禁止しました。 
プロファイルのリレーションシップチェーンのカスタマイズ情報のタイプに、整数対応を追加しました。

ローカルストレージによって取得したグループメンバーの人数が正確でない問題を修正しました。

ユーザーがシングルチャットメッセージを受信中に、表示するニックネームがリアルタイムで更新されない問題を

修正しました。

IM SDK 2.7.2 2018-7-5

デフォルトでは、自動既読報告の使用を禁止しました。

プロファイルのリレーションシップチェーンのカスタマイズ情報のタイプに、整数対応を追加しました。

メッセージ取り消し機能の追加

ユーザーがシングルチャットメッセージを受信中に、表示するニックネームがリアルタイムで更新されない問題を

修正しました。

Windows--IM SDK 2.5.8 2018-7-5

特定の状況においてログインできない問題を修正しました。

プロファイルのリレーションシップチェーンのカスタマイズ情報のタイプに、整数対応を追加しました。
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IM SDK 3.3.0 2018-4-4

iOS

TIMUserProfileに、level とroleの2つのフィールドを追加しました。
Android

Meizuのオフラインプッシュ対応を追加しました。
ユーザープロファイルの標準プロパティにlevel、roleを追加しました。
ログアウト後に再ログインすると、ugcの小ビデオの送信が失敗する問題を修正しました。

IM SDK 2.7.0 2018-4-4

iOS
参加者のグループ参加を招待するインターフェースに、カスタマイズデータパラメータを追加しました。

Android
Meizuのオフラインプッシュ対応を追加しました。
グループ参加を招待するインターフェースに、カスタマイズデータの指定を許可しました。

Windows--IM SDK 2.5.7 2018-3-13

ログインモジュールを修正して、通信セキュリティを向上させました。

脆弱なネットワークでのメッセージ送信能力を最適化しました。

プリントログのプロセスにcrashが発生することがある問題を修正しました。

iOS--IM SDK 2.6.0 2018-3-13

ローミングメッセージを削除するインターフェースを提供しました。

シリアル化、逆シリアル化のメッセージオブジェクトのインターフェースを提供しました。

一部の履歴の問題を修正しました。

iOS--IM SDK 3.2.0 2018-3-13

getUserProfileがフレンドカスタムフィールドを含むときに、エラーを報告する問題を修正しました。
グループの未読数の更新ポリシーを最適化しました。

メッセージのローカルストレージロジックポリシーを最適化しました。

一部にCrashが発生する問題を修正しました。
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Android--IM SDK 3.2.0 2018-3-13

ugcの小ビデオの送信に失敗することがある問題を修正しました。
ネットワークが切断している状況でメッセージを送信しても、コールバックされない問題を修正しました。

全員のミュートが有効にならない問題を修正しました。

メッセージのローカルストレージロジックポリシーを最適化しました。

一部にCrashが発生する問題を修正しました。

Android--IM SDK 2.6.0 2018-3-13

ローミングメッセージを削除するインターフェースを提供しました。

シリアル化、逆シリアル化のメッセージオブジェクトのインターフェースを提供しました。

一部の履歴の問題を修正しました。

IM SDK 3.1.2 2017-12-12

Android端末のネットワークタイムアウトの問題を最適化しました。
Android端末の音声ダウンロードで異常が生じる問題を修正しました。
Android端末に若干のcrashが発生する問題を修正しました。

IM SDK 2.5.7 2017-11-08

SDKがAppのプロセスで強制終了したとき、Crashが発生する問題を修正しました。
オフラインメッセージを繰り返しプッシュする問題を修正しました。

initStorageインターフェースとloginインターフェースを同時に呼び出すと、内部アカウントがブランクになること

がある問題を修正しました。

ネットワーク検出ポリシーを最適化しました。

フレンドリストを取得すると異常が生じる問題を修正しました。

その他一部にCrashが発生する問題を修正しました。

IM SDK 3.1.1 2017-8-16

LOGの定期クリアメカニズムを整備しました。

iOS QALSDKを初期化するときに機能しなくなる問題を修正しました。
グループ全員のミュート機能を追加しました。
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iOSで多くのユーザーがログインすると失敗する問題を修正しました。 
Androidでログインしていないとき、グループリストを取得するとcrashが発生する問題を修正しました。

IM SDK 2.5.6 2017-7-14

ログイン、ログアウトする間にcrashが発生することがある問題を修正しました。

プッシュレコーディング中にcrashが発生することがある問題を修正しました。

IM SDK 3.1.0 2017-7-3

IMUGCExt.frameworkとTXRTMPSDK.frameworkを追加して、小ビデオレコーディングとアップロード機能を提供
しました。

メッセージ取り消し機能を追加しました。

IM SDK 2.5.5 2017-6-6

内部の返却パッケージロジックを最適化して、消費時間を削減しました。

LOG時間をミリ秒の精度にまで高めました。
一部のCrashとメッセージの同期の問題を修正しました。

IM SDKV3 3.0.2 2017-5-22

AVChatRoomでグループメッセージが受信できなくなる問題を修正しました。
インターフェースの調整

  i. TIMFileElem、TIMSoundElemのsetDataインターフェースを破棄しました。

  ii. TIMManagerExtのインターフェースのスペル表記を修正しました。： getConversionList => getConversationList

IM SDKV3 3.0.1 2017-5-15

一部のsoライブラリでAndroid 5.0以下のマシンには互換性がないという問題を修正しました。

IM SDKV3 3.0 2017-5-8
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-IM SDKとIMCoreをIM SDK、IMMessageExt、IMGroupExtとIMFriendExtに再統合しました。
IM SDKの初期化方法をinitSdkに最適化：およびsetUserConfig
IM SDKのインターフェースの命名とProtocolのコールバック方法の命名を整理して、英文字小文字で始めること

に統一しました。

IM SDK機能：基本ログイン、メッセージ送受信、プロファイルとグループ機能
IMMessageExt機能：全量メッセージ機能（メッセージの取得、ローカルストレージ、未読数などを含む）
IMGroupExt機能：全量グループ機能（すべてのグループタイプ管理、グループメンバー管理などを含む）
IMFriendExt機能：全量プロファイルリレーションシップチェーン機能（フレンドリスト、ブラックリストなどを

含む）

IM SDK 2.5.4 2017-4-28

IM SDKにあるタイマーメカニズムのbugを修正しました。

IM SDK 2.5.3 2017-4-17

iOS
sendOnlineMessageインターフェースは、グループタイプのメッセージに対応します。メッセージはローカルやオ
フラインでは保存されず、未読としてのカウントはされません。

findMessagesの方法を提供し、メッセージIDに従って取得したローカルメッセージを提供しました。

TIMIOSOfflinePushConfigは、APNs設定を提供してミュートオプションをプッシュします。
高周波でのメッセージ受信時に、メモリが増大する問題を修正しました。

Android
メッセージ検索インターフェースを追加しました。（詳細はTIMConversation下のfindMessagesをご参照くださ
い）

sendOnlineMessageインターフェースは、グループタイプのメッセージに対応します。メッセージはローカルやオ
フラインでは保存されず、未読としてのカウントはされません。

APNSでは、受信側にブザー音を再生しない、かつバイブレーションなしの構成オプションをプッシュして追加し
ました。（TIMMessageOfflinePushSettings.IOSSettings.NO_SOUND_NO_VIBRATIONをご参照ください）
ネットワークを最適化して、脆弱なネットワークシーンに対するSDKの抵抗性を強化しました。

Windows
Crashが発生することがある問題を修正しました。
インターフェースの変更：

TIMMessageOfflinePushSettings.AndroidSettingsとTIMMessageOfflinePushSettings.IOSSettingsの構造方式の変
更。

詳細は、公式サイトドキュメント オフラインプッシュ ドキュメントをご参照ください。

https://intl.cloud.tencent.com/document/product/1047/34336
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IM Android SDK 2.5.2 2017-3-1

送信パッケージの返信で、タイムアウトが偶発的に発生する問題（返信コード6205）を修正しました。

IM SDK 2.5.1 2017-2-16

LOGファイルのサイズを50MB以内に制限しました。
ログアウト後にバックエンドを切断すると、ユーザーのステータスがオンラインに戻るbugを修正しました。

iOSで、音声、ファイルをダウンロードするポリシーを更新し、同時にHTTPとHTTPSのダウンロードに対応しま
した。

ユーザーがログインしていないとき、メッセージ送信に失敗した後のステータスがマッチしないbugを修正しまし
た。

IM Web SDK 1.7 2016-12-20

マルチインスタンスでの相互キックアウトに対応しました。

マルチインスタンスでの同時オンラインに同時に対応しました。

グループの既読メッセージの同期に対応しました。

C2Cの既読メッセージの同期に対応しました。
Demoディレクトリの構造とコードを最適化しました。
最近の連絡先リストを追加しました。

IM SDK 2.5 2016-12-16

TIMOfflinePushInfoのオブジェクト構造を最適化しました。

iOS9.1で音声、ファイルのダウンロードが失敗する問題を修正しました。
Networkingの操作を最適化しました。
一部のbugを修正しました。

IM SDK 2.4.1 2016-11-24

TIMGroupAssistantがAVChatRoomに参加後、グループプロファイルを異常に取得するbugを修正しました。
コンソールを使用禁止にすると、プリントが無効になるbugを修正しました。

Android端末で、初期化した後、ログインする前にログアウトすると、各種監視装置が無効になる問題を修正しま
した。
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IM SDK 2.4 2016-11-09

ATSモードに完全な互換性を持たせました。
メッセージ転送機能：copyFromインターフェースを提供し、ダウンロードの段階にスキップでき、画像、ファイ
ルなどのメッセージを直接コピーしてから直接転送できるようにしました。

AVChatRoomのグループダイナミクスによりグループメンバー数の更新に対応しました。：
TIMGroupEventListenerインターフェースは、現在のグループメンバー数に戻ります
AVChatRoomが、メッセージフィルタリングのカスタマイズに対応しました。
TIMOfflinePushInfoのプロパティが、シャオミ、ファーウェイのプッシュ関連の設定に対応しました。
グループローミングメッセージを取得するフローを最適化しました。

音声、ファイル、ミニビデオのアップロード、ダウンロードのフローを最適化しました。

最近の連絡先リストを取得するとき、onNewMessageのスローを禁止する設定に対応しました。

IM SDK 2.3 2016-9-13

同じappidのマルチアプリメッセージのプッシュに対応しました。
Androidバージョンで、コールバックがあるsetOfflinePushTokenインターフェースを追加しました。
メッセージを削除するロジックの最適化では、メッセージを取得するとき、自動フィルタリング状態がDELETED
のメッセージになります

iOSバージョンで、データベースファイルをLibrary/Caches/サブディレクトリからDocument/サブディレクトリに
マイグレーションして、システムに削除されないようにしました。

iOSバージョンで、複数のTIMMessageListenerを追加、削除できるようにしました。
iOSバージョンで、常駐スレッドに対し、命名を統一しました。
セッションリストインターフェースを取得し、自動フィルタリングメッセージ数が0のセッションになるようにし

ました。

IM Web SDK 1.6 2016-8-15

Web放送メッセージのニーズ
フレンドシステム通知の追加

プロファイルシステム通知の追加

IM SDK 2.2 2016-8-10

セッションドラフト機能に対応しました。
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セッションがメッセージを保存するかどうかを表示し、メッセージ処理の柔軟性を向上させました。

ローミングメッセージでは、旧メッセージから新メッセージへの移行に対応し、メッセージを記録するシーンに適

用できるようにしました。

メッセージにプッシュするextと音声を追加し、あるメッセージに対しプッシュ情報を設定できるようにしまし
た。

AndroidにstopQALServiceインターフェースを追加して、アプリをログアウトするとき、QALServiceを停止できる
ようにしました。

ネットワーク状態の監視をサポートし、ネットワーク問題のエラーコードを追加しました。

IM SDK 2.1 2016-7-15

シャオミ、ファーウェイ製スマートフォンのメッセージのプッシュ機能に対応しました。

開封確認機能に対応したため、お客様が製品のニーズに応じて開封確認が必要かどうか決定できるようになりまし

た。

現在入力中の状態であることをリマインドできるようになり、お客様が製品のニーズに応じて、入力中であるこ

とをリマインドする必要があるかどうか決定できるようになりました。

プロファイルリレーションシップチェーンに、性別、生年月日、アドレス、言語などの標準フィールドを追加し

ました。

グループの入退場通知では、グループ人数を掲載して、インターフェースを使いやすくしました。

SDKとDemoにある一部のbugを修正しました。

IM Web SDK 1.5 2016-7-13

ライブストリーミングチャットルームのSDK能力をマージしました。
IE8 、IE9の画像アップロードの問題を修正しました。

グループの入退室を示すプロンプトメッセージに、グループメンバー数のフィールドを追加しました。

SDKとDemoにある一部のbugを修正しました。

IM SDK 2.0 2016-6-16

複数端末で既読を同期する際、複数端末がオンラインのとき、未読数の同期が可能となりました。

Appをマイグレーションするとき、履歴メッセージのインポートに対応して、スムーズなマイグレーションを保証
しました。

グループメッセージのプロパティにメッセージのプロンプト状態を追加して、使いやすさを向上させました。

メッセージの優先レベルで柔軟な設定に対応しました。
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プロパティとタグを介したフィルタリングをプッシュしました。

IM Web SDK 1.4 2016-6-7

フレンド履歴メッセージの取得に対応しました。

Red Packet、いいねメッセージの送信に対応しました。

グループインターフェースを作成して、カスタマイズしたグループIDとライブストリーミングチャットルームに
対応しました。

SDK APIインターフェースを最適化して、ログインインターフェースと初期化インターフェースをマージしまし
た。

Demoディレクトリの構造とコードを最適化しました。

IM SDK 1.9.3 2016-5-31

winsdkプロセスでログアウトしたリソースで、デストラクタがデッドロックを起こす問題を修正しました。

IM SDK 1.9.2 2016-5-27

証明書が期限切れになったコールバックを追加しました。

IPv6（iOS）に対応しました。

IM SDK 1.9 2016-5-4

1万人を超える大規模グループ（グループ内の人数に制限がなく、ライブストリーミングのシーンに適用）にも対
応しました。

Instant Messaging Demoのリファクタリングを行い、体験を最適化し、使いやすさを改善しました。

優先度に応じてメッセージを送信しました。

グループのプロファイルとリレーションシップチェーンのストレージとキャッシュを追加しました。

グループのプロファイルとリレーションシップチェーンの同期を追加して、インターフェースを取得し、コール

バックを変更しました。

フレンドのプロファイルの取得に対応しました。（備考、グループ分けなど）

グループのプロファイルとリレーションシップチェーンを設定して、デフォルトでフィールドの取得に対応しま

した。

最近の連絡先の取得禁止に対応しました。

セッションリストに、同期して取得した最後のメッセージを追加しました。
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あるグループメンバーのグループプロファイル（グループネームカードなど）を指定して取得しました。

音声メッセージとファイルメッセージでは、ファイルパスのインプットに対応しました。（メッセージの再送に対

応可）

6.0の動的権限の問題に対応しました。

IM SDK 1.8.1 2016-4-13

Androidで自動起動フローを最適化しました。（設定を修正したい場合は、ReadMe.txtを参照して設定してくださ
い）

シングルチャットで、オンラインメッセージ送信インターフェースを追加しました。（相手方がオンラインで受信

できる場合のみ。オフラインの状況ではメッセージを保存しません）

複数のメッセージを送信するインターフェースを追加しました。

Androidのパフォーマンスの最適化

IM SDK 1.8 2016-3-23

Androidのオフラインプッシュ
フレンドかどうかを検出するインターフェースを追加しました。

リレーションシップチェーンカスタムフィールドのインターフェースを追加しました。

メッセージカスタマイズローカルストレージを追加しました。（音声が既読などの状態かを識別できます）

画像圧縮インターフェースによって、通信シーンでの画像圧縮ニーズに対応しました。

メッセージsoundフィールドをカスタマイズして、apns音声を指定しました。
オンライン状態の変更などのコールバックインターフェースを改善しました。

IM SDK 1.7 2016-1-25

グループ内での発言の頻度制限に対応しました。

グループの譲渡に対応しました。

グループメッセージ通知の強度をカスタマイズできるように対応しました。

CSチャネルの構築によって、お客様がAppとバックエンドサーバーとの長時間接続を控えるようになり、節電効
果が得られるようにしました。

メッセージと最近の連絡先のローミングのスイッチ/ストレージ時間/複数端末の同時オンラインスイッチなどの設
定項目を追加することで、運用効率を高めました。

ダウンストリームのメッセージにグループメンバーのニックネーム、名刺を付けると、お客様が充実したユーザー

体験をし、使いやすさを最適化するのに役立ちます
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SDKを簡素化したことで、インストールパッケージのサイズを有効に制御できるようにしました。

IM SDK 1.6 2015-12-25

ミニビデオのメッセージタイプにより、より多くのビデオメッセージとソーシャルニーズに応えるようにしまし

た。

グループメンバーリストのルール配列が、グループ配列のニーズを満たすようにしました。

リレーションシップチェーンのフレンドグループ分け機能により、ユーザーのグループ分けのニーズを満たすよ

うにしました。

グループメンバーの名刺により、ユーザーがグループメンバーを識別しやすくなりました。

メッセージ通知スイッチにより、ユーザーはスイッチのシングルチャット、グループチャットでメッセージプロン

プトを自由に選択できるようになりました。

IM SDK 1.5  2015-11-16

メッセージ記録の非同期ダウンロードに対応しました。

Server側のグループメッセージの削除に対応しました。
ニックネームによるユーザー検索に対応しました。

グループ名によるグループ検索に対応しました。

イベントによりコンソールの自動設定のコールバックに対応しました。

管理者のアカウントが、ユーザーの証明書に則してダウンロードすることに対応しました。

一部のdemoと技術ロジックの最適化

IM SDK 1.4  2015-10-16

複数端末の同時ログイン

ブラックリストに入っているユーザーのメッセージは受信できません。

フレンドの削除推奨

APNSのニックネームプッシュ
Demoは、ゲストモードおよびサードパーティのアカウントのログインに対応しました。

IM SDK 1.3  2015-09-10

ゲストのログインモードに対応して、ユーザー名のパスワードがなくても、ログインできるようにしました。

メッセージローミングに対応しました。（デフォルトでは、メッセージを7日間保存します。）
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最近の連絡先のローミングと削除に対応しました。

コールバックによりメッセージのリアルタイム同期に対応しました。

フレンド紹介に対応し、紹介ロジックを定義してフレンド紹介ができるようになりました。

元の図またはサムネイルを選択してメッセージを送信することで、ユーザー体験の向上を支援しました。

-PUSH通知メッセージに対応しました。（Androidでは、オンラインユーザーだけ使用できます）
スムーズな移行プランをサポートし、自在に移行できるようにしました。

ローカルメッセージの削除に対応して、ユーザーがプライバシーを保護できるようにしました。

IM SDK 1.2  2015-08-18

WebプラットフォームのC2Cシングルチャットに対応しました。

グループメンバーの上限を1万人にまで拡大しました。
メッセージIDのAPIを提供して、メッセージを正確に確定できるようにしました。
ユーザープロファイルにフレンドノートを追加しました。

オフライン状態でのローカルメッセージの確認に対応しました。

IM SDK 1.1 2015-07-13

Windows C++プラットフォームに対応しました。
グループ/チャットルームのタイプ共有に対応しました。

グループ概要とグループのお知らせを追加して、ミュート、メッセージのブロック、グループIDの設定の追加に対
応しました。

ユーザープロファイルとリレーションシップチェーンの操作インターフェース（ニックネーム/フレンド追加/ブ
ラックリストの設定など）

ファイルタイプメッセージに対応しました。

画像タイプメッセージの最適化：画像の品質を元の図/サムネイル/大画像に分け、アップロード、ダウンロード用
インターフェースを変更し、画像パスを転送しました。

ログコールバックインターフェースに、ログクラスを追加しました。

同じアカウントに繰り返しログインすると、一方が強制的にオフラインとなるロジックを追加しました。

crashの自動報告機能を追加しました。

マネージドモードに対応する自己アカウントとサードパーティアカウントの統合を追加しました。

Short Message Service認証を追加して、ログインモードを登録しました。
Tencentが生成した公開鍵、秘密鍵をダウンロードして、証明書を認証する対応を追加しました。
ユーザーとグループの管理を追加しました。
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IM SDK 1.0  2015-05-11

Android/iOSプラットフォームに対応しました。
自身/サードパーティのアカウントに関して、ログインの統合に対応しました。
シングルチャット、グループチャット（討論グループ）のセッションタイプに対応しました。

テキスト、スタンプ、画像、音声、地理的位置、カスタムメッセージのメッセージタイプに対応しました。

APNsオフラインプッシュ（Tokenの報告、フロントエンドの切替イベントを報告）
メッセージのローカルストレージ
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更新ログ（Flutter）
最終更新日：：2024-01-30 17:03:50

プラットフォームの対応バージョン

FlutterのすべてのプラットフォームをサポートするIM SDKとTUIKitの構築に取り組み、1つのコードセットですべ
てのプラットフォームで実行することを支援します。

プラットフォーム

UI SDK 
(tencent_cloud_chat_sdk)
なし

UIおよび基本業務ロジックTUIKit 
(tencent_cloud_chat_uikit)を含め
ます

iOS すべてのバージョンは対

応可
すべてのバージョンは対応可

Android すべてのバージョンは対

応可
すべてのバージョンは対応可

Web 4.1.1+2とそれ以降のバー
ジョンは対応可

0.1.5とそれ以降のバージョンは対
応可

macOS 4.1.8とそれ以降のバー
ジョンは対応可

間もなくリリースされます

Windows 4.1.8とそれ以降のバー
ジョンは対応可

間もなくリリースされます

混合開発 （Flutter SDKを既存のネイティ
ブアプリケーションに追加します）

5.0.0とそれ以降のバー
ジョンは対応可

1.0.0とそれ以降のバージョンは対
応可

説明：

 Web/macOS/Windowsプラットフォームでは、わずかなステップで簡単に導入できます。詳細についてはWeb互
換性および[Desktop互換性(https://intl.cloud.tencent.com/document/product/1047/45907)]ガイドラインをご参照くだ
さい。

SDK説明

IM Flutter SDK（UIなし）は、tencent_im_sdk_pluginパッケージを参照し、すべてのIMクライアントAPIとリスニ
ングコールバックのみを含みます。

https://pub.dev/packages/tencent_cloud_chat_sdk
https://pub.dev/packages/tencent_cloud_chat_uikit
https://intl.cloud.tencent.com/document/product/1047/45907
https://intl.cloud.tencent.com/document/product/1047/45907
https://intl.cloud.tencent.com/document/product/1047/45907
https://tencentcloud.com/document/product/1047/51456
https://intl.cloud.tencent.com/document/product/1047/45907
https://pub.dev/packages/tencent_cloud_chat_sdk
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IM Flutter TUIKit（UIを含む）はtim_ui_kitパッケージを参照し、UI SDKがない場合は、完全なUIコンポーネントリ
ポジトリと業務ロジックも含まれています。

説明：

UIなしのSDKは、tencent_im_sdk_pluginからtencent_cloud_chat_sdkへ移行され、TUIKitは、tim_ui_kitから
tencent_cloud_chat_uikitへ移行されています。

後続の2つのオリジナルバージョンのパッケージは維持されなくなります。できるだけ早く最新バージョンにアッ
プグレードしてください。よろしくお願いします。

ログの更新

IM Flutter TUIKit（UIを含む） 1.6.0 @2023.02.08

新規追加：  TIMUIKitConversationController の  scrollToConversation 。ダイアログリストの特定

のダイアログにスクロールできます。また、タブバーをダブルクリックすると次の未読ダイアログにスクロールで

きます。Demoソースをご参照ください。
最適化：履歴メッセージリストが長時間スクロールされた場合のパフォーマンス。

IM Flutter TUIKit（UIを含む） 1.5.0 @2023.02.02

新規追加：グローバル  TIMUIKitConfig に新たに  defaultAvatarAssetPath が追加されました。デフォ

ルトのアバターを定義するために使用されます。

新規追加：Flutter 3.7.0対応可。

修正：  chatBgColor 設定。

IM Flutter TUIKit（UIを含む） 1.4.0 @2023.01.13

新規追加：テキストメッセージおよびリプライ引用メッセージのテキスト翻訳機能。テキストを長押しして、翻訳

を選択してください。  ToolTipsConfig の  showTranslation パラメータで有効にします。

最適化：メッセージウィンドウを長押しする場合の表示位置。

最適化：キーボードポップアップイベント。

IM Flutter SDK（UIなし） 5.0.8 @2023.01.13

新規追加：グループカウント機能。一般グループおよびライブ配信グループの場合は、グループカウンタmeta 
counterをサポートします。詳細についてはgroupCounter関連APIをご参照ください。

IM Flutter TUIKit（UIを含む） 1.3.0 @2023.01.11

修正：グループマスターのグループTipsメッセージを転送するとき、グループマスターの新しいニックネームが表
示されません。

最適化：ファイルを開く前の二次確認ボックスが削除されました。

https://pub.dev/packages/tencent_cloud_chat_uikit
https://pub.dev/packages/tencent_im_sdk_plugin
https://pub.dev/packages/tencent_cloud_chat_sdk
https://pub.dev/packages/tim_ui_kit
https://pub.dev/packages/tencent_cloud_chat_uikit
https://github.com/TencentCloud/chat-demo-flutter/blob/main/lib/src/conversation.dart
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IM Flutter TUIKit（UIを含む） 1.2.0 @2023.01.06

修正：チャットコンポーネントで、録音状態から入力状態に切り替えたときに、入力ボックスが表示されない不

具合を修正しました。

修正：マージして複数の受信者に転送するとき、最初の受信者だけがメッセージを受信する不具合を修正しまし

た。

最適化：マージするメッセージページの表示に使用される  MessageItemBuilder 。

IM Flutter TUIKit（UIを含む） 1.1.0 @2022.12.27

新規追加：TUIKitにはデフォルトで顔文字プラグインが組み込まれています。現在、Unicode Emoji、小さい絵文
字、大きい絵文字の3種類の顔文字をサポートしています。使用方法の最適化についてはこのドキュメントをご参
照ください。

最適化：よりカスタマイズ機能としてテーマをサポートします。

最適化：入力領域、キーボード、ステッカーパネルなどのアニメーション。

最適化：Unicodeや小さな画像など、テキストメッセージ内の任意位置に挿入できる顔文字。
最適化：個人プロフィールのアバターを大きな画像でプレビューできます。

最適化：個人プロファイルファイル内のユーザーIDをコピーできます。
最適

化：  TIMUIKitAddFriend 、  TIMUIKitAddGroup 、  TIMUIKitGroupProfile 、  TIMUIKitProfile 

などのUIの詳細。
最適化：  TIMUIKitGroupProfile と  TIMUIKitProfile は、IDの変更によるコンテンツの変更をサポート

しています。

最適化：  TIMUIKitGroupChat を用いて画像/ビデオのダウンロードボタンをクリックして、ダウンロード中に

Loadingアニメーションが表示されます。
修正：いくつかのエラー。

IM Flutter SDK（UIなし） 5.0.6 @2022.11.29

修正：iOS Bundle versionが失われた問題。
改善：基盤となるNative SDKを6.9.3557バージョンにアップグレードします。

IM Flutter TUIKit（UIを含む） 1.0.1 @2022.11.28

変更：  MessageItemBuilder から  groupTRTCTipsItemBuilder を削除し、代わり

に  customMessageItemBuilder を使用してください。

IM Flutter TUIKit（UIを含む） 1.0.0 @2022.11.23

追加：Flutterモジュール、つまり混合開発を既存のアプリケーションに追加することをサポートします。詳細につ
いては、このドキュメントを参照して実装してください。

https://intl.cloud.tencent.com/document/product/1047/52227
https://intl.cloud.tencent.com/document/product/1047/51456
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追加：ステッカーと絵文字をカスタマイズします。使用方が大きく変更されました。詳細については、このアップ

グレードガイドを参照して変更してください。

追加：Flutterモジュール、つまり混合開発を既存のアプリケーションに追加することをサポートします。詳細につ

いては、このドキュメントを参照して実装してください。

追加：ステッカーと絵文字をカスタマイズします。使用方が大きく変更されました。詳細については、このアップ

グレードガイドを参照して変更してください。

最適化：メッセージ履歴リストの読み込み時間、特にメディアメッセージやファイルメッセージが多い場合。

最適化：その他の画面表示領域がスクロールをサポートします。

最適化：一番下にスクロールして戻るときに最新メッセージを読み込み、よりスムーズになります。

修正：Androidアルバムの写真の数。
修正：グループ情報カードの長いテキストが範囲外になる問題。

修正：いくつかのエラー。

説明：

このバージョンTUIKitにアップグレードするには、絵文字の部分（第2条）とオーディオ・ビデオ通話の部分（最

後からの第2条）の変更に注意する必要があります。そうしないと、関連する機能が正常に動作しません。

変更の過程でご不明な点がございましたら、お気軽にご問い合わせください。

IM Flutter SDK（UIなし）5.0.4 @2022.11.23

マルチメディアメッセージはデフォルトでURLを返さなくなりました。  getMessageOnlineUrl で取得する必

要があります。

メディアメッセージはデフォルトでlocalurlを返さなくなりました。downloadMessageによって正常にダウンロー

ドされた後にのみメッセージが返されます。

 advanceMessageListener に  onMessageDownloadProgressCallback を追加します。マルチメディア

メッセージのダウンロードの進行状況が更新されたときにトリガーされます。

iOS端末に  disableBadgeNumber メソッドを追加します。呼び出すと、アプリケーションがバックグラウンド

に切り替えられるとき、デフォルトでアプリケーションバッジが設定されません。

Flutterモジュール、つまり混合開発を既存のアプリケーションに追加することをサポートします。詳細について
は、このドキュメントを参照して実装してください。

PC端末は、基盤となるダイナミックライブラリのダウンロードロジックを最適化しました。
基盤となるSDKを6.8にアップグレードしました。
基盤となるSDKをWeb端末で変換するには、このドキュメントガイドにしたがって、  npm によってJSを導入し

てください。

基盤となるSDKをMac端末で変換するには、このドキュメントガイドにしたがって、修正して導入してくださ
い。

説明：

今回の更新は、マルチメディアメッセージとファイルメッセージに対して大きく変更されました。最初の4つの項
目にしたがって、そのようなメッセージを取得およびレンダリングするための既存のロジックを変更してくださ

https://intl.cloud.tencent.com/document/product/1047/52227#.E8.A1.A8.E6.83.85.E6.8F.92.E4.BB.B6.E5.8D.87.E7.BA.A7.E6.8C.87.E5.8D.97
https://intl.cloud.tencent.com/document/product/1047/51456
https://intl.cloud.tencent.com/document/product/1047/52227#.E8.A1.A8.E6.83.85.E6.8F.92.E4.BB.B6.E5.8D.87.E7.BA.A7.E6.8C.87.E5.8D.97
https://intl.cloud.tencent.com/document/product/1047/51456
https://intl.cloud.tencent.com/document/product/1047/45907
https://intl.cloud.tencent.com/document/product/1047/45907
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い。そうしないと、表示できません。

変更の過程でご不明な点がございましたら、お気軽にご問い合わせください。

IM Flutter TUIKit（UIを含む） 0.1.8 @2022.10.21

最適化：一度に複数のファイルメッセージをクリックできるファイル一括ダウンロードキュー。

最適化：グループリストウィジェットが自動的に更新されます。

最適化：カメラ撮影が性能の低いデバイスをサポートし、解像度を自動調整します。

最適化：特に  TIMUIKitChat コンポーネントについて、アプリバーの色と文字スタイルのカスタマイズをサ

ポートします。

修正：友達の備考またはニックネームがグループ紹介に表示されません。

修正：ビデオ再生のエラー。

修正：わずかのエラー。

IM Flutter SDK（UIなし） 4.1.8 @2022.10.18

新規追加：macOSとWindowsを含むPCプラットフォームをサポートします。
新規追加：メッセージ拡張。

新規追加：シグナリングの編集。

最適化：下層SDKのアップグレード。

修正：高バージョンJDKの変換問題。
修正：わずかな問題。

IM Flutter TUIKit（UIを含む） 0.1.7 @2022.10.18

新規追加：大きな画像やRAW画像をサポートし、特に最新バージョンのiOSやiPhone 14 Proシリーズからキャプ
チャした画像について、自動送信前に圧縮・フォーマットを実行します。

最適化：特に履歴メッセージのリストと起動の性能と安定性。

最適化：' TIMUIKitChat 'の初期化を冪等処理とします。
最適化：一番下にスクロールしたときに最新のメッセージを読み込みます。

最適化：Flutter 2.xと3.xシリーズへのサポートを最適化しました。
修正：iOSアルバム、一部の画像だけの許可、権限へのサポート。
修正：わずかのbug。

IM Flutter TUIKit（UIを含む） 0.1.5 @2022.09.22

新規追加：Webへのサポート。現在、iOS/Android/WebプラットフォームでTUIKitを実装できます。
新規追加：ログイン後にディスクストレージをチェックし、  init の  config で制御します。

追加：  TIMUIKitChatConfig に、  timeDividerConfig 、  notificationAndroidSound Huaweiから

Googleへの音声設定のプッシュ、  isSupportMarkdown テキストメッセージかMarkdownの解析をサポートす

るかどうか、  onTapLink を追加しました。
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削除：著作権の問題があるので、デフォルトでEmojiリストです。tim_ui_kit_sticker_pluginを使用して、TUIKitに
自分の絵文字リストを提供できます。

最適化：ダイアログのリストに@メッセージを表示しないように選択できるようになりました。

最適化：  TIMUIKitChatConfig と  MessageItemBuilder か

ら  null の  notificationExt/notificationBody を返すことができます。特定の条件では必要に応じて

デフォルト値を使用することができます。つまり、コード内のTUIKitと同じロジックを再定義することなく、提供
された条件に応じてカスタム設定を使用するかどうかを選択できます。

最適化：テキストメッセージの複数行をサポートします。

最適化：  TIMUIKitChat に対する体験を改造および向上します。また、  TIMUIKitChatController を使用

するには、チュートリアルで示したように、  controler を渡す必要があります。

IM Flutter SDK（UIなし） 4.1.3 @2022.09.21

Web側の問題をいくつか解決しました。

IM Flutter SDK（UIなし） 4.1.1+2 @2022.08.25

下層データベースのバージョンを6.6.xにアップグレードしました。
Flutter Webへの完全対応になっています。

IM Flutter SDK（UIなし） 4.1.0 @2022.08.09

下層データベースのバージョンをアップグレードしました。

IM Flutter TUIKit（UIを含む） 0.1.3 @2022.08.03

ユーザーの入力中状態を追加しました。

メッセージの絵文字応答能力を追加しました。

ユーザーのオンライン状態表示を追加しました。

IM Flutter SDK（UIなし） 4.0.8 @2022.07.25

セッション・リストを取得するための拡張インタフェースを追加し、セッションの種類/ラベル、グループごとに
セッションリストをプルできるようになりました。

セッションのタグ付けをカスタマイズするインターフェースを追加しました。

セッションのグループ化能力を追加しました。

Dartバージョンの依存関係が2.0.0に減少させました。
Flutterマルチエンジンをサポートします。
Android側のオフラインでサウンド設定をプッシュことをサポートします。

ユーザーのオンライン状態のカスタマイズをサポートします。

下層データベースのバージョンを6.5.xにアップグレードしました。

IM Flutter TUIKit（UIを含む） 0.1.2 @2022.07.08

https://pub.dev/packages/tim_ui_kit_sticker_plugin
https://intl.cloud.tencent.com/document/product/1047/50054
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元参照されていたサードパーティの下層レコーディングライブラリ  flutter_record_plugin_plus が使用で

きない問題を修正しました。

IM Flutter TUIKit（UIを含む） 0.1.1 @2022.07.07

画像プレビューロジックを最適化しました。

各コンポーネントにライフサイクルフック関数LifeCycle hooksを追加しました。
グループチャットページに発言禁止状態を追加しました。

テキストメッセージ内のURLをクリックするとジャンプできるようになり、Webサイト情報のプレビューカード
を追加しました。

TUIKitレイヤーのグローバルイベントのコールバック（表示されるメッセージテキスト/Flutterレイヤーのエラー通

知/IM APIレイヤーのエラー通知の返しを含む）を追加しました。またTUIKitではメッセージのポップアップ表示
がなくなり、コールバックと通知メッセージに基づいてポップアップをカスタマイズできます。

 TUIKitGroupProfile グループ資料コンポーネントと  TUIKitProfile ユーザ資料コンポーネントをリ

ファクタリングし、使い方を簡素化し、超高速アクセスを実現できます。

IM Flutter SDK（UIなし） 4.0.7 @2022.07.07

iOSでカスタム添字をサポートします。
グループ参加申請ロジックを最適化しました。

IM Flutter SDK（UIなし） 4.0.6 @2022.07.04

下層データベースのバージョンを6.2.xにアップグレードしました。
オフラインプッシュ情報フィールドを修正しました。

IM Flutter SDK（UIなし） 4.0.5 @2022.07.01

ユーザーのオンライン状態確認を追加しました。

メッセージの種類による履歴メッセージリストのリクエストをサポートします。

リッチテキストメッセージの送信をサポートします。

IM Flutter TUIKit（UIを含む） 0.1.0 @2022.06.10

各サブコンポーネントを用いてチャットページを独自に組み立てられるよう、  TIMUIKitChat コンポーネント

の原子化サービス開発能力を追加しました。

メッセージ編集更新のUI能力をサポートします。
グループ参加申請審査ページコンポーネントを追加しました。

国際化言語に繁体字中国語を追加しました。

より多くのカスタムコンポーネントパラメータをオープンしました。

IM Flutter TUIKit（UIを含む） 0.0.9 @2022.05.30
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tim_ui_kit_push_pluginプッシュプラグインの新リリースに合わせるよう、オフラインプッシュをサポートしま
す。

Flutter 3.0をサポートします。

メディアメッセージのローカルプレビューを最適化しました。

IM Flutter SDK（UIなし） 4.0.2 @2022.05.27

ローカルビデオパスを修正しました。

IM Flutter SDK（UIなし） 4.0.1 @2022.05.23

トピック作成能力を追加しました。

メッセージ編集能力を追加しました。

IM Flutter SDK（UIなし） 4.0.0 @2022.04.26

下層データベースのバージョンを6.2.xにアップグレードしました。

オフラインプッシュ情報フィールドを修正しました。

IM Flutter TUIKit（UIを含む） 0.0.8 @2022.04.24

グループメッセージの既読通知能力を追加しました。

新しいチャット領域の右下に小さな舌を追加し、一番下に戻る/新しいメッセージの数を表示する/@メッセージ通
知をサポートします。

IM Flutter SDK（UIなし） 3.9.3 @2022.04.20

発言禁止のグループのtips boolValueが失われたという問題を修正しました
現在、グループ情報変更のコールバックによって返されるデータは、key(string)-value(string)の形式であり、

key(string)-boolValue(bool)の形式が新しく追加されています
セッションインスタンスでnameCardフィールドが解析されていないという問題を修正しました
グループ開封確認関連のインターフェースを追加しました

sendMessageReadReceptesでは、グループメッセージの開封確認を送信できるようになりました
getMessageReadReceptesでは、自分から送信したメッセージの開封確認を取得できるようになりました

getgroupMessageReadMemeberListでは、自分から送信したグループメッセージの既読（未読）グループメンバー
リストを取得できるようになりました

Flutter for Webを最適化しました

IM Flutter TUIKit（UIを含む） 0.0.7 @2022.04.13

体験の最適化

IM Flutter TUIKit（UIを含む） 0.0.6 @2022.04.08

https://pub.dev/packages/tim_ui_kit_push_plugin
https://pub.dev/documentation/tencent_cloud_chat_sdk/latest/manager_v2_tim_message_manager/V2TIMMessageManager/sendMessageReadReceipts.html
https://pub.dev/documentation/tencent_cloud_chat_sdk/latest/manager_v2_tim_message_manager/V2TIMMessageManager/getMessageReadReceipts.html
https://pub.dev/documentation/tencent_cloud_chat_sdk/latest/manager_v2_tim_message_manager/V2TIMMessageManager/getGroupMessageReadMemberList.html
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送信されたメッセージの自動的画面表示インターフェース、およびその他のカスタム機能パラメータをオープンし

ます

ユーザーログイン認証の最適化

個人情報保護ポリシーの調整の最適化

IM Flutter TUIKit（UIを含む） 0.0.5 @2022.03.24

チャットエリアコンポーネント  TIMUIKitChat がその他のカスタム機能をオープンします

IM Flutter SDK（UIなし） 3.9.1 @2022.03.24

下層データベースのバージョンを6.1.2155にアップグレードします

IM Flutter SDK（UIなし） 3.9.0 @2022.03.22

grouplistenerを修正します

IM Flutter SDK（UIなし） 3.8.9 @2022.03.18

リッスンと登録の問題を修正します

IM Flutter TUIKit（UIを含む） 0.0.4 @2022.03.17

画像とビデオの送信へのサポートを追加します

テーマスタイルを最適化します

検索コンポーネントを最適化します

IM Flutter TUIKit（UIを含む） 0.0.3 @2022.03.14

コンポーネントの詳細を最適化します

自動化された国際化機能を完全にします

グローバル検索  TIMUIKitSearch コンポーネントを追加します

セッション内の検索  TIMUIKitSearchMsgDetail コンポーネントを追加します

友達追加  TIMUIKitAddFriend コンポーネントを追加します

グループへの参加申請  TIMUIKitAddGroup コンポーネントを追加します

テーマスタイルを追加します

IM Flutter SDK（UIなし） 3.8.4 @2022.03.14

interfaceを更新します

IM Flutter TUIKit（UIを含む） 0.0.2 @2022.03.02

 TIMUIKitChat コンポーネントを最適化します

国際言語、簡体字中国語/英語の自動および手動切り替えをサポートします
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IM Flutter TUIKit（UIを含む） 0.0.1 @2022.03.01

Tencent Cloud IM for Flutter（UIを含む）および業務ロジックコンポーネントリポジトリを初めて開発します
チャットエリア/セッションリスト/連絡先およびグループ情報/連絡先リスト/ブラックリスト/友達申請リストなど
をカバーする7つの主なコンポーネントを最初のバッチが開始されました

IM Flutter SDK（UIなし） 3.8.3 @2022.03.01

環境に応じてtokenエンコーディングを切り替えます

IM Flutter SDK（UIなし） 3.8.2 @2022.02.21

グループメンバーパラメータの制約を更新します

IM Flutter SDK（UIなし） 3.8.0 @2022.02.17

下層interfaceの依存関係をアップグレードします

IM Flutter SDK（UIなし） 3.7.8 @2022.02.15

強制解凍により引き起こされる異常を修正します

IM Flutter SDK（UIなし） 3.7.7 @2022.02.10

Swiftコードwarningを修正します

Swiftの強制解凍コードを書き直します
sendMessageインターフェースにより返されるmessageインスタンスにidフィールドを追加します

IM Flutter SDK（UIなし） 3.7.5 @2022.01.23

下層データベースを6.0.1975にアップグレードしました
オフラインプッシュの設定でTPNS TOKENをサポートしました

IM Flutter SDK（UIなし） 3.7.1 @2022.01.12

メッセージ送信プログレスイベントで作成したメッセージのidを戻すようにしました
コールバック部分を最適化し、サービス側にコールバックのエラーがSDK中でcatchされ、サービス側に修正の必

要があることを通知するようにしました

IM Flutter SDK（UIなし） 3.7.0 @2022.01.10

CloudCustomDataアンパックを最適化しました

IM Flutter SDK（UIなし） 3.6.9 @2022.01.06

返信メッセージパラメータを最適化しました

IM Flutter SDK（UIなし） 3.6.8 @2022.01.06
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返信メッセージインターフェースを最適化しました

IM Flutter SDK（UIなし） 3.6.7 @2022.01.05

iOSコンパイル環境を8.0から9.0にアップデートしました

IM Flutter SDK（UIなし） 3.6.6 @2021.12.30

メッセージに返信インターフェースを追加しました

Web端末のrelease modeでのエラー問題を修正しました

IM Flutter SDK（UIなし） 3.6.5 @2021.12.17

java文法エラーを修正しました

IM Flutter SDK（UIなし） 3.6.4  @2021.12.17

Androidの非同期登録イベントが何も返されないbugを修正しました
基礎監視イベントが削除されるエラーを修正しました

メッセージプログレスイベントに送信中のメッセージのuuidを追加しました

IM Flutter SDK（UIなし） 3.6.3 @2021.12.9

addFriendインターフェースの最適化：addTypeをintからFriendTypeEnumに変更しました
acceptFriendApplicationインターフェースの最適化：acceptTypeをintからFriendResponseTypeEnumに変更しまし
た

checkFriendインターフェースの最適化：checkTypeをintからFriendTypeEnumに変更しました
createGroupインターフェースの最適化：addOptをintからGroupAddOptTypeEnumに変更しました
deleteFromFriendListインターフェースの最適化：deleteTypeをintからFriendTypeEnumに変更しました

getGroupMemberListインターフェースの最適化：filterをintからGroupMemberFilterTypeEnumに変更しました
getHistoryMessageListインターフェースの最適化：typeをintからHistoryMsgGetTypeEnumに変更しました
getHistoryMessageListWithoutFormatインターフェースの最適化：typeをintからHistoryMsgGetTypeEnumに変更し
ました

getGroupMemberListインターフェースの最適化：typeをintからGroupMemberFilterTypeEnumに変更しました

getGroupMemberListインターフェースの最適化：filterをintからGroupMemberFilterTypeEnumに変更しました
initSDKインターフェースの最適化：loglevelをintからLogLevelEnumに変更しました
refuseFriendApplicationインターフェースの最適化：acceptTypeをintからFriendApplicationTypeEnumに変更しまし
た

sendCustomMessageインターフェースの最適化：priorityをintからMessagePriorityEnumに変更しました

sendFaceMessageインターフェースの最適化：priorityをintからMessagePriorityEnumに変更しました
sendFileMessageインターフェースの最適化：priorityをintからMessagePriorityEnumに変更しました
sendForwardMessageインターフェースの最適化：priorityをintからMessagePriorityEnumに変更しました
sendImageMessageインターフェースの最適化：priorityをintからMessagePriorityEnumに変更しました
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sendLocationMessageインターフェースの最適化：priorityをintからMessagePriorityEnumに変更しました
sendMergerMessageインターフェースの最適化：priorityをintからMessagePriorityEnumに変更しました
sendSoundMessageインターフェースの最適化：priorityをintからMessagePriorityEnumに変更しました

sendTextAtMessageインターフェースの最適化：priorityをintからMessagePriorityEnumに変更しました
sendTextMessageインターフェースの最適化：priorityをintからMessagePriorityEnumに変更しました
setGroupMemberRoleインターフェースの最適化：roleをintからGroupMemberRoleTypeEnumに変更しました
イベントコールバック登録の戻り値を非同期に修正しました

IM Flutter SDK（UIなし） 3.6.2 @2021.12.9

高度なメッセージが削除されuuidが渡されないエラーを修正しました

IM Flutter SDK（UIなし） 3.6.1 @2021.12.8

ファイルのプログレスイベントが消失する問題を修正しました

IM Flutter SDK（UIなし） 3.6.0 @2021.12.1

各モジュールでlistenerの複数登録、複数コールバックをサポートしました
すべてのセッションを既読に設定するapi markAllMessageAsReadを追加しました
組み合わせメッセージ解析を追加しました

nativeのバージョンを5.8.1668にアップデートしました

IM Flutter SDK（UIなし） 3.5.6 @2021.11.25

checkFriendが失敗する問題を修正しました

getC2CHistoryMessageListが後続のメッセージを獲得できない問題を修正しました

IM Flutter SDK（UIなし） 3.5.5 @2021.11.23

アーキテクチャを調整しました

IM Flutter SDK（UIなし） 3.5.4 @2021.11.22

downloadMergeMesasgeインターフェースを追加しました

IM Flutter SDK（UIなし） 3.5.3 @2021.11.15

onTotalUnreadMessageCountChangedイベントを追加しました
セッションの並び替えのためにV2TimConversationにorderkeyフィールドを追加しました

IM Flutter SDK（UIなし） 3.5.2 @2021.11.12

add web support

IM Flutter SDK（UIなし） 3.5.1 @2021.11.10
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配列の許容外ロジックに対応しました

IM Flutter SDK（UIなし） 3.5.0 @2021.10.1

いくつかの既知の問題を修正しました

次のインターフェースを追加しました

callExperimentalAPI
clearC2CHistoryMessage
clearGroupHistoryMessage
searchLocalMessages
findMessages

searchGroups
searchGroupMembers
getSignalingInfo
addInvitedSignaling
searchFriends

IM Flutter SDK（UIなし） 1.0.34 @2021.03.22

iOSの履歴メッセージ獲得エラーを修正しました

IM Flutter SDK（UIなし） 1.0.33 @2021.03.22

sdkのminSdkVersionを16に修正しました

IM Flutter SDK（UIなし） 1.0.32 @2021.03.22

セッション情報のlastMessageが空のときcrashする問題を修正しました

IM Flutter SDK（UIなし） 1.0.30-1.0.31 @2021.03.18

カスタムメッセージのdataフィールドがnullのときcrashする問題を修正しました

IM Flutter SDK（UIなし） 1.0.29 @2021.03.16

【重要】グループメンバーリスト獲得時のパラメータ渡しのエラーを修正しました

IM Flutter SDK（UIなし） 1.0.28 @2021.03.16

【重要】checkFriendsインターフェースの入力パラメータを変更しました

IM Flutter SDK（UIなし） 1.0.15-1.0.27 @2021.03.15

グループメンバーカスタムフィールドを追加しました

iOSシグナリングを改善しました
iOSシグナリングbugを修正しました
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カスタムフィールドを解析してStringにして戻すようにしました
パーソナルカスタムフィールドの設定を最適化しました

Android getHistoryMessageListを更新しました

Android端末のcheckFriendのパラメータ渡しエラーを修正しました

IM Flutter SDK（UIなし） 1.0.5-1.0.14 @2021.02.26

deleteFriendApplicationのパラメータ渡しエラーを修正しました
native sdkを5.1.132に更新しました
native sdkを5.1.137に更新しました
シグナル招待インターフェースのパラメータ渡しのbugを修正しました

シグナルインターフェースがidを戻さない問題を修正しました
sdkの圧縮設定を修正しました
シグナリングのコールバックのbugを修正しました
カスタムメッセージの戻しデータを修正しました

【重要】シグナリングメッセージの戻す内容のフォーマットを修正したため、シグナリングを使用する場合はこの

バージョンおよびそれ以降のバージョンに更新してください

IM Flutter SDK（UIなし） 1.0.4 @2021.01.14

Android端末のSDKバージョンを5.1.129に更新しました
iOS端末のSDKバージョンを5.1.129に更新しました

IM Flutter SDK（UIなし） 1.0.3 @2021.01.13

Android/iOSマルチプラットフォームに対応しました
シングルチャット、グループチャット（討論グループ、ライブストリーミンググループ）のセッションタイプに対

応しました

テキスト、スタンプ、画像、音声、カスタムメッセージのメッセージタイプに対応しました

APNsオフラインプッシュ（Token、フロント/バックエンドの切替イベントの報告）に対応しました
メッセージのローカルストレージ

IM Flutter SDK（UIなし） 0.0.1-1.0.2 @2020.12.01

Flutter SDKをリリースしました
ユーザーをベータ版テストに招待しました
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更新ログ（Electron）
最終更新日：：2024-01-30 17:04:19

IM Electron SDK 2.0.2 @2022.11.1

下層IM SDK C 6.7に更新しました
メッセージ拡張をサポートします

出入りパラメータを最適化しました

IM Electron SDK 1.3.4 @2021.10.19

本サービスの利用を開始します

説明：

 新たにIM Electronをリリースし、今後バージョン更新を予定しております
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更新ログ(Unity)
最終更新日：：2024-01-30 17:04:49

1.8.3 @2023.01.13

イベントコールバックは複数のコールバック関数を追加できます

イベントコールバックは指定されたコールバック関数を削除できます

セッショングループ化に関するインターフェースとイベントコールバックを追加しました

セッションカスタムデータ設定イベントのコールバックを追加しました

セッションをタグ付けるインターフェースを追加しました

セッション取得用ハイレベルインターフェースを追加しました

グループカウンタに関するインターフェースとイベントコールバックを追加しました

テキストメッセージ翻訳インターフェースを追加しました

filterによる未読総件数の取得/サブスクライブに関するインターフェースとイベントコールバックを追加しました

1.8.2 @2022.12.06

ビルドでは、Mac M1チップに対応できるようになりました。
ビルドでは、WebGLに対応できるようになりました。
GroupGetTopicInfoList、ConvGetConvListなどのコールバックパラメータタイプを修復しました
新しいパラメータ、コールバックデータログを追加しました

1.8.0 @2022.10.11

最初のシリアライズパラメータの変換パフォーマンス問題を解決しました。

1.7.9 @2022.09.22

iOS ビルドの問題を解決しました。

1.7.7 @2022.09.02

インターフェースの英語コメントを追加しました。
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トピック、コミュニティ、ユーザー状態などのインターフェースを追加しました。

native sdkバージョンをアップグレードしました。
既知の問題を修正しました

1.7.6 @2022.06.24

string calllback dataとobject callback dataをサポートします。

1.7.5 @2022.05.23

グループメッセージの開封確認関連のインターフェースを追加しました

Newtonsoftシリアル化は、null値のフィールドを無視できるようになりました
GroupPendencyResultのuint64フィールドがulongに変更されるという問題を修正しました

1.6.4 @2022.01.13

SDKはpackage managerの導入をサポートします

iOSコンパイル後に依存関係の追加を追加しました

1.6.0 @2021.12.21

下位層のクロスプラットフォームcインターフェースを切り替えます
Windows、macOS、Android、iOSのプラットフォームをサポートし、かつこの四つ端末のインターフェースが一
致します

1.6.0は以前のバーションと互換性がないことに注意してください

1.5.1 @2021.11.24

sequenceidは-1が返されたという異常を修正しました

macOSをサポートしました
単純なメッセージモジュールを削除し、メッセージの送受信に高度なメッセージモジュールを使用します

1.5.0 @2021.11.16
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Windows端末のサポートを追加しました

1.4.0 @2021.08.03

iOS端末の構成プロセスを簡素化しました
Android端末のil2cppでのパッケージエラーの問題を修正しました

1.3.1 @2021.05.21

既知の問題を修正しました

1.3.0 @2021.05.10

APIによって返されたデータをインスタンス化するためのC#modelを追加しました
ExampleEntry.csにC#modelの使用方法を新規追加しました

1.2.0 @2021.04.28

一部のメッセージ送信のインターフェースに、メッセージのrequestとresponseを関連付けるためのsequenceIDを
追加しました

1.1.1 @2021.04.25

userSigの動的取得方法を分離しました

1.1.0 @2021.04.15

高度なメッセージインターフェースを追加しました

シグナルメッセージインターフェースを追加しました

1.0.1 @2021.04.01

プロジェクトを初期化し、大部分のAPIを実装しました
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更新ログ(React Native)
最終更新日：：2024-01-30 17:05:11

IM React Native SDK 0.1.9 @2022.12.05

新規：マルチメディアメッセージはデフォルトではURLを返さなくなりますので、  getMessageOnlineUrl を

使用して取得する必要があります。

新規：メディアメッセージはデフォルトではlocalurlを返さなくなります。downloadMessageを使用しメッセージ

を正常にダウンロードすると、localurlが返されます。
新規：  advanceMessageListener に  onMessageDownloadProgressCallback が追加されました。これ

は、マルチメディアメッセージのダウンロード進捗が更新されると、実行されます。

新規：メッセージ拡張機能。詳しくは、メッセージについて-メッセージ拡張をご参照ください。
改善：下位層のNative SDKが6.9.3557バージョンにアップデートされました。

説明：

今回の更新では、マルチメディアメッセージとファイルメッセージに大きな変更がありましたので、最初の3項目
に従って、既存の、該当するタイプのメッセージを取得してレンダリングするロジックを変更してください。そう

でない場合、メッセージを表示できません。変更中にご不明な点がございましたら、お気軽にお問い合わせくだ

さい。

IM React Native SDK 0.1.0 @2022.07.14

正式リリース

説明：

 IM React Nativeはこの度初回リリースとなり、今後も更新していく予定です。

https://intl.cloud.tencent.com/contact-us

