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Copyright Notice

©2013-2024 Tencent Cloud. All rights reserved.

Copyright in this document is exclusively owned by Tencent Cloud. You must not reproduce, modify,
copy or distribute

in any way, in whole or in part, the contents of this document without Tencent
Cloud's the prior written consent.

Trademark Notice

All trademarks associated with Tencent Cloud and its services are owned by Tencent Cloud
Computing (Beijing)
Company Limited and its affiliated companies. Trademarks of third parties
referred to in this document are owned by
their respective proprietors.

Service Statement

This document is intended to provide users with general information about Tencent Cloud's products
and services
only and does not form part of Tencent Cloud's terms and conditions. Tencent Cloud's
products or services are
subject to change. Specific products and services and the standards
applicable to them are exclusively provided for in
Tencent Cloud's applicable terms and conditions.
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購入ガイド
最終更新日：：2024-06-17 16:35:24

﻿現在、GMEはリアルタイム音声、音声メッセージ、音声テキスト変換などのサービスを提供しています。各サー
ビスの料金情報は下記の通りです。

リアルタイム音声サービス

リアルタイム音声サービスは、月額PCUピーク値または音声時間に応じて課金され、毎月請求され、後払いで

す。

料金テーブル

価格のタイプ 音質 月間PCUピーク値 単価(米ドル/5000PCU)

音声PCUによる課金 普通音質

 ≤ 5,000 3,000

5,000 < PCUs ≤ 50,000 1,870

50,000 < PCUs ≤ 100,000 1,560

100,000 < PCUs ≤ 300,000 1,250

 > 300,000 コンサルティング事業

注意：

日次 PCU とは、その日の最大同時オンライン人数を指し、月次 PCU ピーク値とは、この自然月における日次 
PCU の最高値を指します（今月 2 日の PCU が 5400 で、それ以外の日の PCU が 5400 より低い場合、今月の 
PCU ピーク値は5400となる）。

その日の最大同時オンライン人数は、その日のすべての国または地域のオンライン人数のピーク値の合計です（そ

の月の 2 日のアメリカ地域のオンライン人数のピーク値が 200 で、日本地域のオンライン人数のピーク値が 100 
で、他の地域にオンラインプレイヤーがいない場合、2 日の最大同時オンライン人数 PCU は 300 となる）。
PCUによる請求は、5000PCUごとの請求単位として、5000PCU未満の場合は5000PCUとして計算されます（月
次PCのピーク値が8400の場合、月額料金は3000+1870米ドルとなります）。

価格のタイプ 音質 月間通話時間 単価（米ドル/分）

音声の時間長に応じて課金 HD音質
10,000分未満 無料

10,000分以上 0.00094
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注意：

アプリケーションにおいてユーザーがルームに入室する時点から音声時間の計算を開始します。ユーザーAが12：
00に、ユーザーBが12：30に音声ルームに入室し、ユーザーA、Bの両方とも12：40に退室した場合、音声時間の

合計は50分間（ユーザーAの40分間、ユーザーBの10分間）となります。

音声メッセージサービス

音声メッセージサービスは音声メッセージDAUに応じて課金されます。

料金テーブル

価格のタイプ 単価（米ドル/DAU/日)

ボイスメッセージDAUに応じた課金 0.0019 

説明：

 アプリケーション内のユーザーが音声メッセージを送受信すると音声DAUとなり、音声DAUはopenIDによって重
複排除計算されます（openIDはアプリケーション内のユーザーの一意識別子であり、1人のユーザーは1つの

openIDに対応します）。

音声テキスト変換サービス

音声テキスト変換サービスは日次決算と月次決算の両方をサポートし、デフォルトでは日次決算とします。月次決

算を希望するとき、チケットを提出して申し込んでください。

料金テーブル

価格のタイプ 単価（米ドル/15秒）

音声テキスト変換をリクエストした関連インター

フェースのオーディオまたはオーディオストリー

ムの時間長に応じて課金

 0.006（15秒単位。1回のリクエストが15秒未満の場
合、15秒として計算） 

テキスト翻訳サービス

テキスト翻訳サービスは文字数に応じて課金されます。

料金テーブル
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価格のタイプ 単価（米ドル/100万文字)

文字数に応じて課金  20 

説明：

この機能は正式にはリリースされていませんので、ご利用を希望するとき、チケットを提出して開発者に申し込ん

でください。

テキスト音声変換サービス

説明：

この機能は正式にリリースされたものではありません。使用する必要がある場合は、事業者に連絡するか、チ

ケットを提出して価格を問い合わせてください。

サービス停止/リリースポリシー

アカウントの支払い遅延が発生してから24時間後に、GMEはサービスを停止します。GMEがサービスを停止して

から168時間（7日）後に、ご利用のGMEリソースは破棄・回収されます。お客様が本サービスを正常にご利用い
ただけますよう、アカウントに十分な資金がある状態を維持してください。

滞納警告

GMEの日次決済・後払い製品のクラウドリソースサービスについては、有効期限の当日およびそれ以降に、電子
メール、Short Message Serviceおよびインサイトメッセージを通じて、Tencent Cloudアカウントの作成者とすべ
てのコラボレーターに対し、支払い遅延予告アラートメッセージを送信します。

ご注意：

If you are a customer of a Tencent Cloud partner, the rules regarding resources when there are overdue payments are 
subject to the agreement between you and the partner.


