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【版权声明】

©2013-2024 腾讯云版权所有

本文档著作权归腾讯云单独所有，未经腾讯云事先书面许可，任何主体不得以任何形式复制、修改、抄袭、传播全

部或部分本文档内容。

【商标声明】

及其它腾讯云服务相关的商标均为腾讯云计算（北京）有限责任公司及其关联公司所有。本文档涉及的第三方主体

的商标，依法由权利人所有。

【服务声明】

本文档意在向客户介绍腾讯云全部或部分产品、服务的当时的整体概况，部分产品、服务的内容可能有所调整。您

所购买的腾讯云产品、服务的种类、服务标准等应由您与腾讯云之间的商业合同约定，除非双方另有约定，否则，

腾讯云对本文档内容不做任何明示或默示的承诺或保证。
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游戏多媒体引擎 GME 提供提供实时语音、语音消息、语音转文本、文本翻译等服务，各项服务的价格信息如下。

实时语音服务

实时语音服务可选两种计费模式：按语音时长月结计费或按语音PCU月结计费，区别如下：
按时长计费的业务音质默认为高清，不能切换为标准。

按语音PCU计费默认普通音质，且无法切换至高清音质。

时长计费价格表

价格模型 音质 月通话时长 单价(美元/分钟)

语音时长计费 高清音质

<10000 分钟 免费

≥10000 分钟 0.00094

说明：

应用内用户进入房间即算语音时长。若 A 用户在 12:00 时进入语音房间，B 用户在 12:30 时进入房间，A、B 用户均
在 12:40 时离开房间，则语音时长合计为50分钟（A 用户40分钟，B 用户10分钟）。

PCU计费价格表

价格模型 音质 月PCU峰值 单价(USD/5,000 PCUs)

PCU计费 标准音质

 ≤ 5,000 3,000

5,000 < PCUs ≤ 50,000 1,870

50,000 < PCUs ≤ 100,000 1,560

100,000 < PCUs ≤ 300,000 1,250

 > 300,000 请联系腾讯云销售

说明：

日PCU指当日最高同时在线人数，月PCU峰值指本自然月内日PCU的最高值（若本月2号PCU为5400，本月其余日
期PCU都低于5400，则本月PCU峰值为5400）。
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当日最高同时在线人数为当日所有国家或区域的在线人数峰值总和（若当月2号美国地区在线人数峰值为200，日本
地区在线人数峰值为100，其他地区没有在线玩家，则2号当日最高同时在线人数PCU为300）。
按PCU计费以每5000PCU为一计费单位，不足5000PCU的将按5000PCU计算（若月PCU峰值为5400，则本月费用

为3000+1870美金）。

语音消息服务

语音消息服务按语音消息 DAU 计费。

价格表

价格模型 单价 (美元/DAU/天)

按语音消息 DAU 计费 0.0019

说明：

应用内用户收发语音消息即算作语音消息 DAU，语音消息 DAU 按照 openID 去重计算（openID 是应用内用户的唯
一标识符，一个用户对应一个 openID）。

语音转文本服务

语音转文本服务支持日结或月结，默认按日结算。若需要切换为月结，请提交工单申请。

价格表

价格模型 单价 (美元/每15秒)

按请求语音转文本相关接口的音频或音频流计费时

长

0.006（每15秒为一个单位。单次请求不足15秒，按15秒
取整）

文本翻译服务

文本翻译服务按照翻译字符数进行计费。

价格表

价格模型 单价 (美元/每 100 万个字符)

按字符数计费 20

https://console.intl.cloud.tencent.com/workorder/category
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文本转语音服务

说明：

此功能未正式上线，如需使用，请提交工单联系开发人员进行申请使用。

停服/释放策略

从您的账号欠费开始算起，24小时后，GME 将停止服务。从 GME 停止服务开始算起，168小时（7天）后，您的 

GME 资源将被销毁并回收。为保障您的服务，请保持账号有充足资金。

欠费预警

GME 日结后付费产品的云资源服务，会在到期当天及以后，通过邮件、短信及站内信的方式，向腾讯云账户的创建
者以及所有协作者推送欠费预警消息。

注意：

如果您是腾讯云合作伙伴的客户，账户欠费下的产品资源处理规则以您与合作伙伴约定的协议为准。

https://console.intl.cloud.tencent.com/workorder/category

