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功能实践
最近更新时间：2023-12-23 17:15:24

跨区域传输实践

场景描述

有⼀场直播活动在中国成都举⾏，现场信号会传送到中国上海进⾏制作。制作后的信号将传送给各个直播平台同步

播出。直播平台分布在中国，欧洲，北美。

解决⽅案

现场将信号通过 SRT 协议传送到演播室。
演播室根据原始信号制作出最终播出的节⽬信号,然后通过 SRT 协议传送到各个直播平台。
直播平台可以主动从 Stream Link 拉流，或者由 Stream Link 直接推送到直播平台。

配置说明

假设有⼀路信号需要传送到位于上海的制作中⼼。

制作中⼼会有⼀路制作后的节⽬流需要传送给各个播出平台。

创建⼀个 Event
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创建⼀个Event，这样可以将此次活动⽤到的 Flow 都放置在此 Event 下，⽅便管理使⽤。

点击 Flow management 进⼊ Flow 管理⻚⾯，在其中进⾏配置。

现场到演播室的 Flow 配置

现场到制作中⼼之间的延时要求⽐较低，所以这⼀段我们选择 SRT 传输协议。 
由于原始信号⼗分重要，制作中⼼依赖源流才能成功制作最终的节⽬，因此这⾥创建两个单独的 Flow ⽤于传输。
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创建 SRT Main Flow

因为现场在成都，创建 Flow 时需要选择成都，使得 Input 和推流侧在同⼀个区域。

Region： 
选择成都，此区域就是 Input 的区域。
Max bandwidth： 
⽤于制作的原始信号码率较⾼，我们选择20Mbps。

添加 Input
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选中 Flow 后，点击 Add Input 为 Flow 添加 Input。
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Input name：
填写  src_chengdu  ⽅便后⾯管理。

Protocol type： 
选择 SRT 协议。
Mode： 
模式选择 Listener ，现场直接推送信号到 Stream Link。
Latency setting： 

由于推流侧和Stream Link 在同⼀个城市，中国同城的传输 RTT ⼀般不超过 10ms，所以 Latency 我们设置为 
60ms。 
推流时，如果发现 RTT 较⾼，我们可以调整 推流侧的 Latency 设置，来增⼤ Latency。
Decryption Settings： 
由于推流侧有固定IP，本次推流不设置加密，转⽽使⽤ IP ⽩名单，保证安全性。
CIDR IP allowlist： 

填写推流侧使⽤的 IP，⽤于限制推到 Flow 的只能是本次活动的设备。
填充完毕后，点击 Save 保存 Input 配置。
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添加 Output

因为制作中⼼在上海，因此我们需要添加⼀个位于上海的 Output。 
由于延迟的考虑，Output 我们仍然选择 SRT 协议。

Output Name： 
填写  shanghai_main_output ⽅便后⾯管理。

Output region： 
由于延迟的考虑，此处选择上海。

Protocol type： 
选择 SRT 协议。
Mode： 
选择 Listener 模式，演播室从 Stream Link 拉流，⽅便操作。
Latency Setting： 
由于拉流侧和 Stream Link 在同⼀个城市，中国同城的传输 RTT ⼀般不超过10ms，所以 Latency 我们设置为
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60ms。 
推流时，如果发现 RTT 较⾼，我们可以调整 推流侧的 Latency 设置，来增⼤ Latency。
Enable encryption： 

由于拉流侧有固定 IP，本次推流不设置加密，转⽽使⽤ IP ⽩名单，保证安全性。
CIDR IP allowList： 
填写拉流侧使⽤的 IP，⽤于限制可以拉流的设备。
填充以上信息后，点击 Save 保存 output 配置。

创建 SRT Backup Flow

创建过程和配置与 Main Flow 相同，此处不在赘述。

演播室到各个播出平台的 Flow 配置

演播室制作后的节⽬最终需要播出到各个平台，由于各个平台的播出对延迟并不⼗分敏感，所以这段传输使⽤ 
RTMP 协议。

创建 RTMP Failover FLOW

因为演播室在上海，因此 Region 选择上海，使得 Input 和推流侧在同⼀个区域。
Region： 

选择上海，此区域就是 Input 的区域。
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Max bandwidth： 
⽤于最终播出的流码率较低，我们选择10Mbps。

Protocol type： 

选择 RTMP 协议。
Failover： 
打开 Failover
CIDR IP allowlist: 
填写推流侧使⽤的 IP，⽤于限制推到 Flow 的只能是演播室的设备。

填充以上信息后，点击 Save 保存 Input 配置。

添加 Output

由于需要在美国、欧洲以及中国三个区域播出，我们每个区域⾄少需要创建⼀个 Output。Output 选择 RTMP_PULL 
协议，让直播平台主动拉流，⽅便直播平台处理。

由于单个 Output 最多允许同时拉取 4 路流，若同⼀个地区有多个平台拉流，则建议创建多个 Output。 
以欧洲为例，若同时有两个直播平台需要播出，则可以建⽴两个 Output，这样各平台使⽤独⽴的地址，不会互相影
响。

此处只演⽰⼀个 Output 的创建，其他 Output 创建过程⼀致，不再赘述。
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Output Name： 
填⼊  eu_pgm_platform_a  ⽅便后续管理。

Output region： 
选择 Frankfurt, Germany。
Protocol type： 
选择 RTMP_PULL, 让直播平台主动拉流，⽅便直播平台处理。
CIDR IP allowlist： 

填写拉流侧使⽤的 IP，⽤于限制可以拉流的设备。
填充以上信息后，点击 Save 保存output配置。

启动 Flow
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直播活动开始时，需要在 Stream Link 中启动 Flow.

获取推拉流地址

推流地址可以在 Flow ⻚⾯获取。

进⼊推拉流地址信息⻚⾯

从 Input Source Information 获取推流地址
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动态修改 Flow 配置

若直播过程中遇到突发情况，需要临时调整 Flow 配置，您可以在不⽤停⽌ Flow 的情况下直接操作。
修改 Input/Output 配置
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删除某个 Output
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增加 Output
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