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구매 가이드
과금 개요
최종 업데이트 날짜:：2024-06-24 16:03:17

본문은 클라우드 Cloud Object Storage(COS)의 과금 방식, 과금 항목, 과금 주기 및 제품 가격에 대해 설명합니다

과금 방식

COS는 종량제 과금 방식을 적용하고 있으며, 관련 사항은 다음과 같습니다.

과금 방식 설명

종량제(후
불)

COS의 기본 과금 방식입니다. 리소스를 먼저 사용하고 나중에 비용을 지불하며, 각종 과금 항목
의 요금은 매일 계산, 정산, 차감 및 과금됩니다. 리전 및 액세스 도메인의 모든 리전에서 지원됩
니다. 자세한 내용은 종량제(후불)을 참고하십시오.

패키지(선
불)

COS는 다양한 과금 항목에 대해 출시된 우대 패키지로서 구매 후 사용 가능합니다. 결제 시, 시
스템은 패키지의 사용량을 우선적으로 공제하고, 패키지를 초과하는 부분은 종량제로 과금합니
다. 퍼블릭 클라우드 리전에만 적용되고 금융 클라우드 리전에는 적용되지 않습니다. 더 자세한 
내용은 패키지(선불)에서 확인하실 수 있습니다.

과금 항목

COS의 과금 항목은 다음 이미지와 같이 스토리지 사용량, 요청, 데이터 검색, 트래픽, 관리 기능이 포함됩니다. 자세

한 내용은 트래픽 요금을 참고하십시오.

https://www.tencentcloud.com/document/product/436/6224
https://www.tencentcloud.com/document/product/436/32534
https://buy.tencentcloud.com/cos
https://www.tencentcloud.com/document/product/436/54353
https://www.tencentcloud.com/document/product/436/33776
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과금 주기

COS 각 과금 항목의 과금 주기 및 과금 순서는 다음과 같습니다.
설명：

2022년 9월 1일부터 COS 스토리지 사용량, 요청 및 데이터 검색 요금이 매일 정산됩니다. 자세한 내용은 COS 스토
리지 사용량, 요청 및 데이터 검색 일별 과금 안내를 참고하십시오.

과금 항목      과금 
주기      

과금 주기 설명      과금 순서   

스토리지 사용 요금 일

매일 전일 발생 비용 
결산 및 청구서 생성

프리 티어 > 종량제; 프리 티어 대상
이 아닌 경우 종량제가 적용됩니다.

요청 요
금

읽기/쓰기 요청 요금

일

종량제

DEEP ARCHIVE 데이
터 검색 요청 요금

종량제

INTELLIGENT 
TIERING 객체 모니터
링 요금

종량제

데이터 
검색 요
금

STANDARD_IA 데이
터 검색 요금

일
매일 전일 발생 비용 
결산 및 청구서 생성 종량제

ARCHIVE 데이터 검색 
요금

DEEP ARCHIVE 데이
터 검색 요금 일

매일 전날 발생한 비
용 결산 및 청구서 생
성

종량제

트래픽 요금 일

매일 전날 발생한 비
용 결산 및 청구서 생
성

종량제

관리 기
능 요금 인벤토리 기능 요금 일

매일 전날 발생한 비
용 결산 및 청구서 생
성

종량제

인덱스 기능 요금 일

매일 전날 발생한 비
용 결산 및 청구서 생
성

종량제

일괄 처리 요금 일 매일 전날 발생한 비 종량제

https://www.tencentcloud.com/document/product/436/47593
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용 결산 및 청구서 생
성

객체 태그 요금 일

매일 전날 발생한 비
용 결산 및 청구서 생
성

종량제

제품 가격

COS 과금 항목의 가격은 제품 가격에서 확인하실 수 있습니다.

관련 링크

1. COS 과금: 자세한 계산법 및 시나리오별 과금 세부 사항은 과금 예시를 참고하십시오.

2. COS 연체로 인한 서비스 중단 정책: 데이터 보관 및 폐기 기간, 과금 관련 설명은 COS 연체 설명을 참고하십시오.
3. 과금 주기: 자세한 내용은 About Billing을 참고하십시오.
4. COS 과금에 대해 더 궁금한 사항은 FAQs를 참고하시거나 문의 주시기 바랍니다.

https://buy.tencentcloud.com/price/cos?lang=en&pg=
https://www.tencentcloud.com/document/product/436/6241
https://www.tencentcloud.com/document/product/436/10044
https://www.tencentcloud.com/document/product/555/7430?lang=en&pg=
https://www.tencentcloud.com/document/product/436/32532
https://www.tencentcloud.com/contact-us
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과금 방식
종량제(후불)
최종 업데이트 날짜:：2024-06-24 16:03:17

종량제(후불)는 리소스를 먼저 사용하고 나중에 지불하는 Cloud Object Storage(COS)의 기본 과금 방식입니다. 리전 
및 액세스 도메인의 모든 리전에서 지원되며, 각종 과금 항목의 요금은 매일 계산, 정산, 차감 및 청구됩니다.

제품 가격

COS의 종량제 가격 책정은 가격을 참고하십시오.

과금 항목

COS의 다양한 과금 항목과 계산법은 다음과 같습니다.

과금 
항목

설명 과금 공식

스토

리지 
사용 
요금

스토리지 클래스에 따라 달라지는 단가로 스토리지 사용량을 기준으로 
계산됩니다.

스토리지 사용 요금 = 월 
단가 / 30 * 일일 스토리지 
사용량 * 일수
일일 스토리지 사용량 = ‘5
분 사용량’ 합계 / 288(통
계 포인트 수)

요청 
요금

요청 수를 기반으로 계산됩니다. 스토리지 클래스마다 단가가 다릅니다.
요청 요금 = 요청 1만 회당 
단가 * 일일 누적 요청 횟
수 / 10000

데이

터 
검색 
요금

스토리지 클래스에 따라 다른 단가로 검색된 데이터 볼륨을 기준으로 계
산됩니다. 이 과금 항목은 STANDARD_IA 또는 ARCHIVE 스토리지 클
래스의 데이터를 다운로드할 때 적용됩니다.

데이터 검색 요금 = GB당 
단가 * 일일 검색 데이터 
양

트래

픽 
요금

공중망 다운스트림 트래픽, CDN Origin-pull 트래픽, 리전 간 복제 트래
픽, 글로벌 가속 트래픽을 기반으로 트래픽 유형에 따라 다른 단가로 계
산됩니다.

트래픽 요금 = GB당 단가 
* 일일 누적 트래픽

관리 
기능 

인벤토리, 인덱스, 일괄 작업 및 객체 태그 지정을 포함하여 활성화하고 
사용한 관리 기능으로 인해 발생하는 요금입니다.      

인벤토리 요금 = 목록된 
객체 수 백만 개당 단가 * 

https://www.tencentcloud.com/document/product/436/6224
https://www.tencentcloud.com/pricing/cos
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요금 목록된 객체 수/백만 개

COS 인덱스 요금 = GB당 
단가 * 일별 데이터 인덱스 
누적량

일괄 작업 요금에는 작업 
요금과 객체 처리 요금이 
포함됩니다.

작업 요금 = 작업당 단가 * 
생성된 작업 수 
객체 처리 요금 = 처리된 
객체 1만 개당 단가 * 객체 
수/10000

객체 태그 요금 = 1만 태그
당 단가 * 태그 수/10000 

설명：

과금 항목 및 과금 제한에 대한 자세한 내용은 과금 항목 문서를 참고하십시오.

과금 주기

COS 과금 항목은 아래와 같이 매일 청구됩니다.

과금 항목 과금 주기 설명

스토리지 사용 요금 일별 당일 00:00 ~ 23:59:59 사이에 발생한 요금을 익일에 정산

요청 요금 일별 당일 00:00 ~ 23:59:59 사이에 발생한 요금을 익일에 정산

데이터 검색 요금 일별 당일 00:00 ~ 23:59:59 사이에 발생한 요금을 익일에 정산

트래픽 요금 일별 당일 00:00 ~ 23:59:59 사이에 발생한 요금을 익일에 정산

관리 기능 요금 일별 당일 00:00 ~ 23:59:59 사이에 발생한 요금을 익일에 정산

설명：

 시스템의 청구서는 일정 시간 지연될 수 있습니다. 일별 청구서는 오전 08:00 경에 생성됩니다.

https://www.tencentcloud.com/zh/document/product/436/33776
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사례 소개

2019년 3월 1일에 사용자 A가 COS를 활성화하고 베이징 리전의 버킷에 있는 STANDARD 스토리지 클래스에 
100GB의 파일을 업로드하였으며, 3월 15일에 사용자는 공중망을 통해 10GB의 데이터를 다운로드하여 1만개의 
STANDARD 읽기/쓰기 요청이 생성되었으며, 이러한 작업 외에 사용자는 3월에 다른 작업을 수행하지 않았다고 가정

합니다.
3월 발생한 요금은 다음과 같습니다.
STANDARD 스토리지 사용 요금: 해당 월의 데이터 100GB에 대한 스토리지 사용 요금입니다.
트래픽 요금: 해당 월의 데이터 10GB에 대한 공중망 다운스트림 트래픽 요금입니다.
요청 요금: 해당 월의 STANDARD 읽기/쓰기 요청 1만 회에 대한 요청 요금입니다. 그 중 데이터를 업로드하면 

STANDARD 쓰기 요청이 생성되고, 다운로드 데이터에서는 STANDARD 읽기 요청이 생성됩니다.
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리소스 패키지(선불)
리소스 패키지 개요
최종 업데이트 날짜:：2024-06-24 16:03:17

소개

리소스 패키지(선불)는 COS(Cloud Object Storage)에서 다양한 과금 항목에 대해 제공하는 할인 패키지입니다. 다양
한 리소스 패키지를 구입하여 스토리지, 요청 및 트래픽과 같은 과금 항목의 사용량을 차감할 수 있습니다. 종량제와 
비교할 때 리소스 패키지는 더 저렴하며, 퍼블릭 클라우드 리전(파이낸스 클라우드 리전 제외)에서만 사용할 수 있으

며 직접 구매할 수 있습니다.
본문은 리소스 패키지(선불)에 대해 설명합니다. 리소스 패키지는 하나 이상의 과금 항목으로 구성됩니다. 종량제와 
비교할 때 리소스 패키지는 더 저렴합니다. 현재 사용 가능한 유형의 리소스 패키지는 대부분의 COS 과금 항목을 다
루며 비즈니스 필요에 따라 구매할 수 있습니다.

리소스 패키지 가격

리소스 패키지의 가격 정보는 가격 | Cloud Object Storage를 참고하십시오.

구매입구

리소스 패키지 구매 페이지에서 필요한 리소스 패키지를 구매하실 수 있습니다.

구매 참고 사항

1. 리소스 패키지는 퍼블릭 클라우드 리전에서만 사용할 수 있으며 파이낸스 클라우드 리전에서는 사용할 수 없습니
다. 리전에 대한 자세한 내용은 리전 및 액세스 도메인을 참고하십시오.
2. 리소스 패키지는 리소스 패키지와 동일한 리전(예: 파이낸스 클라우드 리전 외 중국 본토 퍼블릭 클라우드 리전)에 
있는 버킷의 리소스 사용량 차감에만 사용할 수 있습니다. 따라서 버킷과 동일한 리전에 있는 리소스 패키지를 선택
해야 합니다.

3. 리소스 패키지는 선불이며 실제 사용 사례에 따라 즉시 또는 지정된 시간에 적용되도록 구성할 수 있습니다. 리소
스 패키지가 즉시 적용되도록 구성한 경우 별도의 작업 없이 구매 당일에 즉시 적용됩니다. 리소스 패키지가 지정된 
시간에 적용되도록 구성된 경우 지정된 시간에 적용되며 사용량은 리소스 패키지가 적용되기 전에 종량제로 청구됩
니다.

https://buy.tencentcloud.com/price/cos?lang=en&pg=
https://buy.tencentcloud.com/cos
https://www.tencentcloud.com/document/product/436/6224
https://www.tencentcloud.com/document/product/436/6224
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4. 리소스 패키지의 유효 기간은 구성된 유효 날짜부터 시작됩니다. 2021년 12월 1일 이전에 구매하거나 연장한 리소
스 패키지는 30일 동안 유효합니다. 2021년 12월 1일 또는 그 이후에 구입하거나 연장한 리소스 패키지는 다음 달 같
은 날에 만료됩니다.

5. 리소스 패키지는 여러 주기로 구매할 수 있습니다. 여러 주기의 리소스 패키지를 구매하면 리소스 패키지 재설정 
날짜가 적용됩니다. 자세한 내용은 리소스 패키지 유효 기간을 참고하십시오.
6. 주기 내 사용하지 않은 리소스 패키지의 잔여량은 다음 주기로 롤오버할 수 없습니다.
7. 리소스 패키지에 대한 셀프 환불이 지원됩니다. 부적합한 리소스 패키지를 실수로 구매한 경우 환불 조건이 충족되
면 셀프 환불을 요청할 수 있습니다.

8. 여러 리소스 패키지를 함께 사용할 수 있습니다. 한 번에 여러 개의 리소스 패키지를 구매하는 경우 유효 기간이 아
니라 사양이 결합될 수 있습니다. 적용 일자에 대한 자세한 내용은 리소스 패키지 유효 기간을 참고하십시오.
9. 리소스 패키지가 만료되거나 소진된 후에는 버킷의 데이터를 마이그레이션할 필요가 없으며 종량제가 적용됩니
다.
10. 리소스 패키지가 유효한 동안에는 프리 티어 > 리소스 패키지 > 종량제 순으로 요금이 정산됩니다. 프리 티어 및 
리소스 패키지 용량을 초과하는 사용량은 종량제 방식으로 청구됩니다.

11. 계정에 연체된 요금이 있는 경우(계정 잔액이 0 미만) COS는 리소스 패키지의 유효 여부와 관계없이 24시간 후에 
일시 중지됩니다.
12. 현재 리소스 패키지는 일부 과금 항목(예: 스토리지 및 요청)에 대해서만 사용할 수 있습니다. COS를 사용하는 동
안 기타 비용(예: 데이터 검색 비용 및 관리 기능 비용)이 발생할 수 있으며 실제 사용량을 기준으로 청구됩니다.
설명：

스토리지 용량 과금 항목 및 용량 패키지는 GB 단위로 청구되며, 용량 단위 변환 방법은 1024진수입니다. 예를 들면, 
표준 스토리지 용량 1TB = 1024GB, 즉 1TB 표준 스토리지 용량 패키지를 1024GB 표준 스토리지 용량으로 변환합니
다.
트래픽 과금 항목 및 트래픽 패키지의 청구 단위는 GB이며, 트래픽 단위 변환 방법은 1000진수입니다. 예를 들면, 엑
스트라넷 다운스트림 트래픽 1TB = 1000GB, 즉 1TB 엑스트라넷 다운스트림 트래픽 패키지를 1000GB 엑스트라넷 

다운스트림 트래픽으로 변환합니다.
읽기/쓰기 요청과 요청 패키지의 청구 단위는 만회 요청이고, 요청 변환 단위는 10000건입니다. 예를 들면, 1 만회 표
준 스토리지 쓰기 요청 = 10,000회, 즉 10 만회 표준 스토리지 요청 패키지는 100,000회의 표준 스토리지 요청으로 변
환됩니다.

리소스 패키지 분류

리소스 패키지는 리전별로 중국 본토 리전용 리소스 패키지와 중국 본토 이외 리전용 리소스 패키지로 분류됩니다.

중국 본토 리전용 리소스 패키지는 중국 본토의 파이낸스 클라우드 리전 외 퍼블릭 클라우드 리전에서 사용할 수 있
습니다.
중국 본토 이외 리전용 리소스 패키지는 중국 본토 이외의 리전에 적용됩니다.
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유형 및 공제 규칙

다음 표는 유형별로 리소스 패키지를 분류합니다.
설명：

표에 기재된 요금 항목에 대한 자세한 내용은 과금 항목을 참고하십시오.

리소스 패키지가 소진되거나 만료되면 과금 방식이 자동으로 종량제로 전환됩니다. 추가 비용이 발생하지 않도록 리
소스 패키지를 즉시 업그레이드하거나 연장하는 것이 좋습니다.

리소스 패키
지 유형

리소스 패키지 설명 리소스 패키지 차감 규칙

스토리지 패
키지

다음 유형의 스토리지 패키지를 사용할 수 있습니
다.
STANDARD 스토리지 패키지: STANDARD 스토
리지 사용량 차감에 사용됩니다. 
MAZ_STANDARD 스토리지 사용량은 차감할 수 
없습니다.
STANDARD_IA 스토리지 패키지: 
STANDARD_IA 스토리지 사용량 차감에 사용됩
니다. MAZ_STANDARD_IA 스토리지 사용량은 
차감할 수 없습니다.

매일 당일 일평균 스토리지 사용량이 차
감되고 차감량이 재설정됩니다.
 예를 들어, 당월 1일에 20GB의 
STANDARD 스토리지 패키지를 구매하
고 버킷에서 1일, 2일, 3일에 각각 10GB, 
20GB, 30GB의 STANDARD 스토리지를 
사용했다면, 10GB, 20GB, 20GB는 각각 
1일, 2일, 3일에 20GB의 스토리지 패키
지에서 차감되며, 3일의 초과 사용량 
10GB는 종량제로 청구됩니다.

요청 패키지

다음 스토리지 클래스에 대한 요청 패키지를 사용
할 수 있습니다.
STANDARD 요청 패킷: STANDARD 읽기/쓰기 
요청 차감에 사용됩니다.
STANDARD_IA 요청 패키지: STANDARD_IA 읽
기/쓰기 요청 차감에 사용됩니다.

당일 총 요청 수는 매일 차감되며, 차감량
은 매달 초기화됩니다.
예를 들어, 해당 월의 1일에 STANDARD 
요청 패키지 100만회를 구매하고 버킷에
서 1일부터 3일까지 매일 10만회의 요청
을 생성했다면, 1일부터 3일까지 매일 
100만회의 요청 패키지에서 10만회의 요
청이 차감되고 4일에 70만회의 요청을 
사용할 수 있습니다.

공중망 다운
스트림 트래
픽 패키지

공중망 다운스트림 트래픽 차감

당일 총 트래픽 양은 매일 차감되며, 차감
량은 매달 재설정됩니다.
예를 들어 해당 월의 1일에 100GB의 공
중망 다운스트림 트래픽 패키지를 구입
했고, 버킷에서 1일부터 3일까지 매일 
10GB의 공중망 다운스트림 트래픽이 발
생되었다면, 1일부터 3일까지 매일 
100GB의 트래픽 패키지에서 10GB의 트
래픽이 차감되고 4일에 70GB의 트래픽
을 사용할 수 있습니다.

글로벌 가속 
트래픽 패키

외부 네트워크 글로벌 가속 트래픽 및 인트라넷 
글로벌 가속 트래픽을 포함하여 글로벌 가속 트래

당일 총 트래픽 양은 매일 차감되며, 차감
량은 매달 재설정됩니다.

https://www.tencentcloud.com/document/product/436/40096
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지 픽 비용을 공제하는 데 사용됩니다.

전역 가속 트래픽 패키지는 데이터 전송 가속 방
향에 따라 중국 본토 내부 리전, 중국 본토 외부 
리전으로 나뉩니다.
중국 본토 내부 리전의 경우: ‘중국 본토 리전 간’ 
전송으로 인해 발생하는 글로벌 가속 트래픽(업
스트림 및 다운스트림) 차감에 사용됩니다(파이
낸스 클라우드 제외).
중국 본토 외부 리전의 경우: ‘중국 본토 내부와 중
국 본토 외부 리전 간’ 또는 ‘중국 본토 외부 리전 
간’ 전송에 의해 생성된 글로벌 가속 트래픽(업스
트림 및 다운스트림)에 적용됩니다.

예를 들어 100GB의 글로벌 가속 트래픽 
패키지를 구입했고 버킷이 1일부터 3일
까지 매일 10GB의 글로벌 가속 트래픽이 
발생되었다면, 1일부터 3일까지 매일 
100GB의 트래픽 패키지에서 10GB의 트
래픽이 차감됩니다. 4일에 차감할 수 있
는 잔여 트래픽은 70GB입니다.

사양

상이한 유형의 패키지 사양은 상이하며, 자세한 내용은 패키지 구매 페이지를 참고하시기 바랍니다.

구매 기간

패키지는 8가지 기간을 지원합니다. 1개월, 3개월, 6개월, 1년, 2년, 3년, 4년, 5년을 선택할 수 있습니다.

리소스 패키지 유효 기간

정의

1. 유효 기간 : 리소스 패키지의 시작 시간으로부터 만료 시 까지의 기간.

2. 초기화 날짜 : 리소스 패키지의 사양이 초기화되는 날짜로, 이후에는 사양과 동일한 사용량이 적용됩니다.
스토리지 패키지: 리소스 패키지의 사용량은 유효 기간 동안 매일 초기화됩니다. 초기화 날짜는 구입일이 아닌 유효 
기간과 관련이 있습니다.
읽기/쓰기 요청 패키지 및 트래픽 패키지: 리소스 패키지의 사용량은 유효 기간 동안 주기마다 재설정됩니다. 초기화 
날짜는 구입일이 아닌 유효 기간과 관련이 있습니다. 유효 기간이 3개월이고 기본적으로 1개월이 주기인 리소스 패키
지를 구입한 경우 리소스 패키지에는 두 개의 재설정 날짜가 있습니다.

3. 주기: 리소스 패키지의 유효 기간은 여러 주기로 나뉘며 기본적으로 1개월이 1개 주기입니다. 유효 기간이 3개월인 
리소스 패키지를 구입하면 리소스 패키지에는 3개의 주기가 있습니다.
리소스 패키지의 주기 수 보기: COS 콘솔 > 리소스 패키지 관리 > 구매 > 작업을 선택하고 사용 세부 정보를 클릭하
여 리소스 패키지의 주기와 현재 및 과거 주기의 리소스 패키지 사용량 세부 정보를 볼 수 있습니다.

https://buy.tencentcloud.com/price/cos?lang=en&pg=
https://console.tencentcloud.com/cos
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리소스 패키지 초기화 날짜 보기: COS 콘솔 > 리소스 패키지 관리 > 구매 > 사용량 설명을 선택하여 리소스 패키지의 
재설정 날짜를 확인합니다.
예시:

1. 2021.12.01에 유효 기간이 한 달인 10GB의 STANDARD 스토리지 패키지를 1개 구매한 경우:
유효 기간: 2021.12.01 00:00:0 ~ 2022.01.01 23:59:59.
초기화 날짜: 리소스 패키지는 유효 기간 동안 매일 10GB로 초기화됩니다. 즉, 매일 10GB의 STANDARD 스토리지 
사용량이 차감될 수 있습니다.
주기: 1개 주기, 즉 2021.12.01 - 2022.01.01만 있습니다.

2. 2021.12.01에 유효 기간이 3개월인 10GB의 공중망 다운스트림 트래픽 패키지를 구매한 경우:
유효 기간: 2021.12.01 00:00:0 ~ 2022.03.01 23:59:59
초기화 날짜: 리소스 패키지의 초기화 날짜는 2022.01.01 24:00:00(즉, 2022.01.02 00:00:00), 2022.02.01 
24:00:00(즉, 2022.02.02 00:00:00)입니다. 재설정 날짜마다 새로운 10GB의 공중망 다운스트림 트래픽을 받아 현재 
주기에서 생성된 공중망 다운스트림 트래픽을 차감할 수 있습니다.
주기: 리소스 패키지는 2021.12.01- 2022.01.01, 2022.01.02-2022.02.01, 2022.02.02- 2022.03.01 총 3개의 주기로 구

성됩니다.

계산 로직

구매한 리소스 패키지 유효 기간 및 초기화 날짜

참고: A월 B일에 유효 기간이 N개월인 트래픽 패키지 또는 읽기/쓰기 요청 패키지를 구매한 경우, 리소스 패키지는 
A+N월 B일에 만료되고 매월 B일 24:00에 재설정되며 N-1개의 재설정 날짜와 N개의 주기가 있습니다.
로직:
1. 리소스 패키지가 당월 말일에 적용되는 경우 대상 월 말일에 만료됩니다.

2. 당월의 현재 날짜가 대상 월의 총 일수보다 큰 경우 리소스 패키지는 대상 월의 마지막 날에 만료됩니다.
3. 그 외의 경우 리소스 패키지는 대상 월의 일수와 동일한 날짜에 만료됩니다.
사례:

리소스 패키지 
유형

작업
구매 기
간

구입 날짜 유효 날짜 만료 시간 재설정 시간

공중망 다운스
트림 트래픽 
패키지

구매 1개월 2021.12.01
2021.12.01 
00:00:00

2022.01.01 
23:59:59 ——

공중망 다운스
트림 트래픽 
패키지

구매 2개월 2021.12.01
2021.12.01 
00:00:00

2022.02.01 
23:59:59

2022.01.01 
24:00:00

공중망 다운스
트림 트래픽 
패키지

구매 3개월 2021.12.01 2021.12.01 
00:00:00

2022.03.01 
23:59:59

2022.01.01 
24:00:00, 
2022.02.01 
24:00:00

https://console.tencentcloud.com/cos
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공중망 다운스
트림 트래픽 
패키지

구매 1개월 2021.12.15 2021.12.15 
00:00:00

2022.01.15 
23:59:59

——

공중망 다운스
트림 트래픽 
패키지

구매 2개월 2021.12.15
2021.12.15 
00:00:00

2022.02.15 
23:59:59

2022.01.15 
24:00:00

공중망 다운스
트림 트래픽 
패키지

구매 3개월 2021.12.15 2021.12.15 
00:00:00

2022.03.15 
23:59:59

2022.01.15 
24:00:00, 
2022.02.15 
24:00:00

공중망 다운스
트림 트래픽 
패키지

구매 1개월 2021.12.29
2021.12.29 
00:00:00

2022.01.29 
23:59:59 ——

공중망 다운스
트림 트래픽 
패키지

구매 2개월 2021.12.29
2021.12.29 
00:00:00

2022.02.28 
23:59:59

2022.01.29 
24:00:00

공중망 다운스
트림 트래픽 
패키지

구매 3개월 2021.12.29 2021.12.29 
00:00:00

2022.03.29 
23:59:59

2022.01.29 
24:00:00, 
2022.02.28 
24:00:00

리소스 패키지 연장 유효 기간: 구매한 리소스 패키지와 동일

참고: A월 B일에 유효 기간이 N개월인 트래픽 패키지 또는 읽기/쓰기 요청 패키지를 구매한 경우, M개월 동안 연장하
면 리소스 패키지는 매월 같은 B일에 만료되고 A+N+M월 B일 24:00에 재설정되며 N+M-1개의 재설정 날짜와 N+M개

의 주기가 있습니다.
로직:
1. 리소스 패키지가 당월 말일에 적용되는 경우 대상 월 말일에 만료됩니다.
2. 현재 월의 현재 날짜가 대상 월의 총 일수보다 큰 경우 리소스 패키지는 대상 월의 마지막 날에 만료됩니다.
3. 그 외의 경우 리소스 패키지는 대상 월의 일수와 동일한 날짜에 만료됩니다.
사례:

리소

스 패
키지 
유형

작

업

구

매 
기

간

구매 날짜 유효 날짜 연장 전 만
료 시간

연

장 
기

간

연장 후 유
효 기간

재설정 시간

공중

망 다
운스

만

료 
전 

1
개

월

2021.12.01 2021.12.01 
00:00:00

2022.01.01 
23:59:59

1
개

월

2022.02.01 
23:59:59

2022.01.01 
24:00:00
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트림 
트래

픽 패
키지

구

매 
및 
연

장

공중

망 다
운스

트림 
트래

픽 패
키지

만

료 
전 
구

매 
및 
연

장

1
개

월

2021.12.01 2021.12.01 
00:00:00

2022.01.01 
23:59:59

2
개

월

2022.03.01 
23:59:59

2022.01.01 
24:00:00, 
2022.02.01 
24:00:00

공중

망 다
운스

트림 
트래

픽 패
키지

만

료 
전 
구

매 
및 
연

장

1
개

월

2021.12.15 2021.12.15 
00:00:00

2022.01.15 
23:59:59

1
개

월

2022.02.15 
23:59:59

2022.01.15 
24:00:00

공중

망 다
운스

트림 
트래

픽 패
키지

만

료 
전 
구

매 
및 
연

장

1
개

월

2021.12.15 2021.12.15 
00:00:00

2022.01.15 
23:59:59

2
개

월

2022.03.15 
23:59:59

2022.01.15 
24:00:00, 
2022.02.15 
24:00:00

공중

망 다
운스

트림 
트래

픽 패
키지

만

료 
전 
구

매 
및 
연

장

1
개

월

2021.12.29 2021.12.29 
00:00:00

2022.01.29 
23:59:59

1
개

월

2022.02.28 
23:59:59

2022.01.29 
24:00:00

공중

망 다
운스

트림 

만

료 
전 
구

1
개

월

2021.12.29 2021.12.29 
00:00:00

2022.01.29 
23:59:59

2
개

월

2022.03.29 
23:59:59

2022.01.29 
24:00:00, 
2022.02.28 
24:00:00
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트래

픽 패
키지

매 
및 
연

장

리소스 패키지 차감

차감 예시
2019년 01월 15일 ‘유효 기간이 3개월인 중국 본토 리전용 200GB’의 STANDARD 스토리지 패키지 2개와 ‘유효 기간
이 3개월인 중국 본토 리전용 200GB’의 공중망 다운스트림 트래픽 패키지 2개를 구입했다고 가정합니다.

리소스 패키지 유형 차감 설명 유효 기간

STANDARD 스토리지 패키
지 2개

유효 기간 내에 중국 본토(파이낸스 클라우
드 리전 아님)의 퍼블릭 클라우드 리전에서 
버킷이 사용하는 400GB의 STANDARD 스
토리지 차감에 적용될 수 있습니다

2019년 01월 15일 - 2019년 
04월 14일

2개의 공중망 다운스트림 트
래픽 패키지

매월(30일) 중국 본토의 퍼블릭 클라우드 리
전(파이낸스 클라우드 리전 외)의 버킷에서 
발생된 공중망 다운스트림 트래픽 400GB 차
감에 사용할 수 있습니다

2019년 01월 15일 - 2019년 
04월 14일

차감 순서 예시

중국 본토 리전용 STANDARD 스토리지 패키지 500GB를 구입했으며 리소스 패키지가 유효 기간 내에 있다고 가정
합니다. 다음은 다양한 사용 사례에서 리소스 패키지의 차감 순서를 설명합니다.
단가가 동일하지 않은 경우

당일 STANDARD 스토리지 클래스로 광저우 버킷에 700GB 데이터를, STANDARD 스토리지 클래스로 청두 버킷에 
300GB 데이터를 업로드했다면, 높은 단가 우선 차감 원칙에 따라 500GB의 STANDARD 스토리지 패키지는 광저우

의 버킷에서 사용하는 STANDARD 스토리지 차감에 먼저 적용됩니다.
단가가 동일한 경우

STANDARD 스토리지 클래스로 광저우 버킷에 700GB 데이터를, 베이징 버킷에 STANDARD 스토리지 클래스로 
300GB 데이터를 업로드한 경우 STANDARD 스토리지 패키지 500GB가 다음 순서로 차감 적용됩니다. 상하이 > 광
저우 > 베이징-1 > 싱가포르 > 청두 > 중국홍콩 > 토론토 > 프랑크푸르트 > 베이징 > 서울 > 뭄바이 > 버지니아 > 실
리콘밸리 > 방콕 > 도쿄 > 난징 > 자카르타 > 상파울루 > 충칭.

리소스 패키지 적용 범위
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사례

2019년 01월 15일에 ‘유효 기간이 3개월인 중국 본토 리전용 200GB’의 STANDARD 스토리지 패키지를 구매했다고 
가정합니다.

01월 15일 - 01월 31일까지 광저우 리전의 버킷이 100GB STANDARD 스토리지, 50GB의 STANDARD_IA 스토리
지, 100만 개의 읽기/쓰기 요청을 사용하고 공중망을 통해 10GB의 데이터를 다운로드했으며, 싱가포르 리전의 버킷
이 50GB의 STANDARD 스토리지를 사용한 경우:

발생된 과금 항목 리소스 패키지 적용 여부

광저우 리전의 STANDARD 스토리지 사용량 
100GB

예. 리소스 패키지는 유효 기간 동안 매일 100GB의 
STANDARD 스토리지 사용량 차감에 사용됩니다.

광저우 리전의 STANDARD_IA 스토리지 사용
량 50GB

아니요. STANDARD_IA 스토리지 사용량 차감에 리소스 패
키지를 사용할 수 없습니다. 이 사용량은 종량제로 청구됩니
다.

광저우 리전의 100만 회 읽기/쓰기 요청 아니요. 읽기/쓰기 요청 차감에 리소스 패키지를 사용할 수 
없습니다. 이 사용량은 종량제로 청구됩니다.

광저우 리전의 공중망 다운스트림 트래픽 
10GB

아니요. 리소스 패키지는 공중망 다운스트림 트래픽 차감에 
사용할 수 없습니다. 이 사용량은 종량제로 청구됩니다.

싱가포르 리전의 STANDARD 스토리지 사용량 
50GB

아니요. 리소스 패키지는 싱가포르 리전의 사용량 차감에 사
용할 수 없습니다. 이 사용량은 종량제로 청구됩니다.

설명：

 다양한 시나리오에서의 COS 요금 계산 및 과금에 대한 자세한 내용은 과금 예시를 참고하십시오.

구매, 연장, 업그레이드 및 환불

리소스 패키지 구매, 연장, 업그레이드 관련 자세한 지침은 다음 문서를 참고하십시오.
리소스 패키지 구매
리소스 패키지 연장
리소스 패키지 업그레이드
리소스 패키지 환불

셀프 환불

COS는 리소스 패키지에 대한 셀프 환불을 지원합니다. COS 콘솔에서 셀프 환불을 요청할 수 있으며 시스템에서 자

동으로 금액을 환불하고 리소스 패키지를 폐기합니다. 자세한 내용은 리소스 패키지 환불을 참고하십시오.

https://www.tencentcloud.com/document/product/436/6241
https://www.tencentcloud.com/document/product/436/54354
https://www.tencentcloud.com/document/product/436/54355
https://www.tencentcloud.com/document/product/436/54356
https://www.tencentcloud.com/document/product/436/54357
https://www.tencentcloud.com/document/product/436/54357
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FAQ

리소스 패키지에 대한 질문이 있는 경우 과금을 참고하십시오.

https://www.tencentcloud.com/document/product/436/10373
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리소스 패키지 구매
최종 업데이트 날짜:：2024-06-24 16:06:11

COS(Cloud Object Storage)는 스토리지 패키지, 요청 패키지, 공중망 다운스트림 트래픽 패키지 및 글로벌 가속 트래
픽 패키지와 같은 여러 유형의 리소스 패키지를 제공합니다. 비즈니스 요구 사항에 따라 선택할 수 있습니다.
리소스 패키지를 구입하려면 아래 단계를 따르십시오.

1. COS 콘솔에 로그인합니다.
2. 왼쪽 사이드바에서 리소스 패키지 > 구매를 클릭하여 리소스 패키지 관리 페이지로 들어갑니다.
3. 리소스 패키지 구매를 클릭하여 리소스 패키지 구매 페이지로 이동하고 필요에 따라 적절한 리소스 패키지를 선택
합니다.
설명：

COS 리소스 패키지의 유형, 구매, 유효 기간, 유효 범위 등에 대한 자세한 내용은 리소스 패키지 개요를 참고하십시
오.
4. 필요에 따라 리소스 패키지의 유효 날짜를 설정합니다. 지금 또는 지정된 시간을 선택할 수 있습니다.
5. 지금 구매를 클릭합니다.
6. 안내에 따라 결제를 완료합니다.

결제를 완료하면 유효 기간 내에 리소스 패키지에서 차감할 수 있습니다. 리소스 패키지 페이지에서 리소스 패키지의 

사용량을 조회할 수 있습니다.

https://console.tencentcloud.com/cos5
https://buy.tencentcloud.com/cos
https://www.tencentcloud.com/document/product/436/54353
https://console.tencentcloud.com/cos5/package
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리소스 패키지 연장
최종 업데이트 날짜:：2024-06-24 16:03:17

설명：

 가격이 변경(예: 가격 인하)된 이전에 구매한 리소스 패키지는 더 이상 연장할 수 없으며 새 리소스 패키지를 구매해
야 합니다.

COS(Cloud Object Storage)를 사용하면 리소스 패키지를 연장할 수 있습니다. 리소스 패키지가 곧 만료되면 수동 또
는 자동으로 연장하여 유효 기간을 연장할 수 있습니다.

운영 가이드

1. COS 콘솔에 로그인합니다.
2. 왼쪽 사이드바에서 리소스 패키지 > 구매를 클릭하여 구매한 리소스 패키지 페이지로 들어갑니다.
3. 구매한 리소스 패키지를 하나 또는 여러 개 선택하고 일괄 연장 또는 일괄 자동 연장을 클릭합니다.

일괄 연장을 선택한 경우 팝업창에서 연장 기간을 선택하고 연장을 클릭하여 안내에 따라 결제합니다.
설명：

 예를 들어 유효 기간이 3개월인 50GB의 공중망 다운스트림 트래픽 패키지를 구입하고 3개월 동안 수동으로 연장한 
경우 유효 기간이 3개월 연장되어 월간 트래픽이 50GB가 됩니다.
일괄 자동 연장을 선택하면 리소스 패키지가 만료일에 자동으로 연장됩니다.
설명：

계정에 크래딧이 있는 경우 리소스 패키지가 자동으로 연장될 때 먼저 적용됩니다.
만료된 리소스 패키지는 자동으로 연장되지 않고 만료됨 탭에 표시됩니다.
자동 연장을 설정한 리소스 패키지에 대해 자동 연장을 취소할 수 있습니다. 리소스 패키지의 자동 연장을 취소하면 
만료 사전 알림이 재개됩니다.

연장 알림

COS는 리소스 패키지에 대한 연장 사전 알림을 지원합니다. 리소스 패키지가 곧 만료되는 경우 시스템에서 연장 알

림을 발송하며, 리소스 패키지를 제 때에 연장할 수 있습니다.
자동 연장이 설정되지 않은 리소스 패키지의 경우 일반적으로 만료 7일 전 또는 만료 당일에 만료 알림이 전송됩니다.
자동 연장으로 설정된 리소스 패키지의 경우:
만료일 전 7일 동안 시스템은 계정의 사용 가능한 잔액을 매일 모니터링합니다. 잔액이 부족하여 자동 연장이 설정된 
리소스 패키지를 연장할 수 없는 경우 잔액 부족 알림이 발송되며, 계정을 충전하도록 안내됩니다.

만료일에 계정의 사용 가능한 잔액이 충분한 경우 시스템은 자동 연장이 설정된 리소스 패키지를 연장하고 리소스 패
키지가 자동으로 연장되었음을 알려줍니다. 잔액이 부족하면 먼저 만료되는 리소스 패키지가 먼저 연장되고, 연장되

https://console.tencentcloud.com/cos5
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지 않은 리소스 패키지는 만료 처리되며, 계정에 사용 가능한 잔액이 부족하여 리소스 패키지가 자동 연장되지 않고 
만료되었음을 알리는 메시지가 표시됩니다.
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리소스 패키지 업그레이드
최종 업데이트 날짜:：2024-06-24 16:03:17

설명：

스토리지 패키지는 업그레이드할 수 있지만 트래픽 패키지와 요청 패키지는 업그레이드할 수 없습니다. 트래픽 패키
지 또는 요청 패키지를 업그레이드하려면 재구매해야 합니다. 여러 트래픽 패키지 또는 요청 패키지를 함께 사용할 

수 있습니다.
이전에 구매한 리소스 패키지가 가격이 변경(예: 가격 인하)된 경우, 더 이상 업그레이드할 수 없으며, 재구매해야 합
니다.
COS를 사용하면 리소스 패키지를 업그레이드할 수 있습니다. 기존 리소스 패키지의 사양이 더 이상 실제 비즈니스 
요구 사항을 충족하지 않는 경우 업그레이드를 클릭하여 사양을 업그레이드합니다.

업그레이드 단계는 다음과 같습니다.
1. COS 콘솔에 로그인합니다.
2. 왼쪽 사이드바에서 리소스 패키지 관리를 클릭하여 리소스 패키지 관리 페이지로 들어갑니다.
3. 기존 리소스 패키지를 선택하고 업그레이드를 클릭합니다.
4. 팝업 창에서 새 사양을 선택하고 업그레이드를 클릭한 후 안내에 따라 결제합니다.

https://buy.tencentcloud.com/price/cos?lang=en&pg=
https://buy.tencentcloud.com/price/cos?lang=en&pg=
https://console.tencentcloud.com/cos5
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리소스 패키지 환불
최종 업데이트 날짜:：2024-06-24 16:03:17

COS(Cloud Object Storage)는 리소스 패키지에 대한 셀프 환불을 지원합니다. 환불 요청 전 환불 규정을 먼저 읽어주
십시오.

환불 정책

환불 규정

1. 리소스 패키지 구매에 사용된 크레딧은 환불되지 않습니다. 크레딧 외 금액은 결제 방식(현금 또는 기프트 카드) 및 

결제 비율에 따라 결제자의 Tencent Cloud 계정으로 환불됩니다. 자세한 내용은 주문 관리 페이지를 참고하십시오.
2. COS 리소스 패키지가 다음 세 가지 조건을 충족하는 경우 셀프 환불이 지원됩니다.
주문 유형: ‘구매’ 또는 ‘연장’.
사용량: 리소스 패키지를 사용하지 않았습니다.
유효 기간 : 새로 구매한 리소스 패키지의 유효 기간이 남아 있어 연장된 리소스 패키지가 적용되지 않았습니다.

주의：

리소스 구매한 패키지 이벤트의 정책과 환불 정책이 상충하는 경우 전자가 우선합니다.
비정상 또는 악의적인 환불이 의심되는 경우 Tencent Cloud는 귀하의 환불 신청을 거부할 권리가 있습니다.
지정된 시간에 적용되도록 구성된 리소스 패키지의 환불 가능 여부는 콘솔에서 환불 작업을 진행하여 확인할 수 있습
니다.

FAQ

1. 리소스 패키지 주문 유형은 어떻게 확인하나요?

요금 > 과금 센터 > 주문 관리 > 선불 주문으로 이동하여 제품 카테고리를 ‘COS’로 설정하여 대상 리소스 패키지의 

주문 유형을 확인합니다. 클릭하여 이동.

2. 리소스 패키지의 사용 및 유효 기간은 어떻게 확인하나요?

COS 콘솔 > 리소스 패키지 > 구매로 이동하여 대상 리소스 패키지의 사용 및 유효 기간을 확인합니다. 클릭하여 이
동

환불 엔트리

새로 구매한 리소스 패키지의 경우

COS 콘솔 > 리소스 패키지 페이지에서 셀프 환불이 가능한 리소스 패키지에 대한 환불을 요청할 수 있습니다. 자세

한 방법은 새로 구매한 리소스 패키지 환불 요청을 참고하십시오.
연장된 리소스 패키지의 경우

과금 센터 > 연장 관리 페이지에서 셀프 환불이 가능한 리소스 패키지에 대한 환불을 요청할 수 있습니다. 자세한 방

https://console.tencentcloud.com/expense/deal
https://console.tencentcloud.com/expense/deal
https://console.tencentcloud.com/cos/package/buy
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법은 연장된 리소스 패키지 환불 요청을 참고하십시오.

환불 금액 계산 방법

환불 금액 = 결제 금액 - (사용 기간/총 기간) × 주문서 원가 × 적용된 할인율
설명：

사용 기간은 구매 후 환불까지의 기간입니다. 1일 미만의 사용 기간은 1일로 계산됩니다.
주문서 원가는 사양, 구매 기간 및 종량제 단가를 기준으로 계산됩니다.
적용된 할인율은 리소스가 사용된 기간 및 귀하에게 제공된 할인율과 같은 요인에 따라 달라집니다.

셀프 환불 계산 예시

COS 리소스 패키지 구매 페이지에서 ‘중국 본토 리전용, 50GB, 유효 기간 6개월’의 STANDARD 스토리지 패키지를 
크레딧 없이 현금 3.46 USD에 구매했다고 가정합니다. 구매 당일 리소스 패키지가 사용되지 않아 셀프 환불 대상이 

되어 셀프 환불을 요청했습니다. 이 경우 환급액을 계산하는 방법은 다음과 같습니다.
주문서 원가는 50GB × 6개월 × 0.024 USD/GB/월 = 7.2 USD입니다.
사용 기간이 1일 미만일 경우 1일로 계산됩니다.
환불 금액 = 3.46 - (1/180) × 7.2 = 3.42 USD.

셀프 환불 작업 단계

새로 구매한 리소스 패키지 환불 요청

1. COS 콘솔에 로그인합니다.
2. 왼쪽 사이드바에서 리소스 패키지 > 구매한 리소스 패키지로 이동합니다.

3. 대상 리소스 패키지를 찾아 오른쪽 환불을 클릭합니다.
주의：

사용량 통계는 실시간 데이터가 아닙니다(24시간 지연). 구매 당일 리소스 패키지의 사용량은 다음날에 표시됩니다.
4. 환불 안내 페이지에서 리소스 패키지 정보, 환불 형태, 환불 금액 등 환불 정보를 꼼꼼히 확인하십시오.
5. 모든 정보를 확인한 후 확인을 클릭하여 요청을 제출합니다.

셀프 환불 요청을 제출하면 시스템에서 3 - 5분 내에 환불하고 클라우드 리소스를 폐기합니다.
주문서 관리에서 환불 주문 내역을 조회할 수 있습니다. 주문 상태가 ‘환불됨’으로 변경되면 과금 센터에서 금액을 확
인할 수 있습니다.

연장된 리소스 패키지에 대한 환불 요청

지원하지 않습니다.

https://console.tencentcloud.com/cos5
https://console.tencentcloud.com/expense/deal
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과금 항목
트래픽 요금
최종 업데이트 날짜:：2024-06-24 16:03:17

트래픽은 공중망 업스트림 트래픽, 공중망 다운스트림 트래픽, 사설망 업스트림 트래픽, 사설망 다운스트림 트래픽, 
CDN origin-pull 트래픽 등 Cloud Object Storage(COS)를 사용하고 액세스할 때 생성되는 데이터 트래픽의 누적 값입
니다. COS는 누적 트래픽 사용량에 따라 요금을 과금합니다.

설명：

스토리지 유형에 대한 더 자세한 소개는 스토리지 유형 개요를 참고하십시오.
트래픽 과금 항목 및 트래픽 패키지의 청구 단위는 GB이며, 트래픽 단위 변환 방법은 1000진수입니다. 예를 들면, 엑
스트라넷 다운스트림 트래픽 1TB = 1000GB, 즉 1TB 엑스트라넷 다운스트림 트래픽 패키지를 1000GB 엑스트라넷 
다운스트림 트래픽으로 변환합니다.

트래픽 요금 과금 항목

과금 항목 적용 스토리
지 유형

설명 적용 과금 방식

공중망 다운스트림 트래
픽

모든 스토리
지 유형

COS에서 공중망(인터넷)를 통해 로컬 
시스템 또는 클라이언트로 데이터를 다
운로드하여 발생된 트래픽

종량제: 공중망 다
운스트림 트래픽
(GB) x GB당 단가

공중망 업스트림 트래픽
로컬 시스템 또는 클라이언트에서 공중
망(인터넷)을 통해 COS로 데이터를 업
로드하여 발생된 트래픽

무료

사설망 업스트림 트래픽

Tencent Cloud 사설망을 통해 클라이언
트에서 COS로 데이터를 전송하여 생성
된 트래픽입니다. 참고: 동일한 리전 내
의 Tencent Cloud 제품은 기본적으로 
사설망을 통해 서로 액세스하며 트래픽 
요금이 발생하지 않습니다. 사설망 액세
스를 식별하는 방법에 대한 자세한 내용
은  내부 네트워크 액세스를 참고하십시
오.

무료

사설망 다운스트림 트래
픽

Tencent Cloud 사설망을 통해 COS에서 
클라이언트로 데이터를 전송하여 생성
된 트래픽입니다. 참고: 동일한 리전 내

무료

https://www.tencentcloud.com/document/product/436/30925
https://www.tencentcloud.com/document/product/436/30613
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의 Tencent Cloud 제품은 기본적으로 
사설망을 통해 서로 액세스하며 트래픽 
요금이 발생하지 않습니다. 사설망 액세
스를 식별하는 방법에 대한 자세한 내용
은  내부 네트워크 액세스를 참고하십시
오.

CDN Origin-pull 트래픽

COS를 CDN 원본 서버로 사용하는 경
우 COS에서 CDN 엣지 노드로 데이터 
전송에 의해 생성되는 Origin-pull 트래
픽

종량제: CDN 
Origin-pull 트래픽
(GB) x GB당 단가

리전 간 복제 트래픽

한 리전의 버킷에서 다른 리전의 버킷으
로 객체를 복제하여 생성된 트래픽참고: 
동일한 리전의 버킷 간에 객체를 복제해
도 트래픽 요금이 발생하지 않습니다. 
트래픽 요금은 소스 버킷 리전에 따라 
다릅니다.

종량제: 리전 간 복
제 트래픽(GB) x 
GB당 단가

글로벌 가속 트래픽

사용자가 글로벌 가속 기능을 활성화한 
후 전송 가속 도메인 이름을 사용하여 
데이터를 전송할 때 발생하는 트래픽은 
공중망 글로벌 가속 트래픽 및 사설망 
글로벌 가속 트래픽을 포함합니다.

전송 가속 트래픽은 업링크 가속 트래픽
과 다운링크 가속 트래픽으로 구분됩니
다.
업스트림 가속 트래픽은 사용자가 글로
벌 가속 도메인 이름을 통해 COS에 로
컬 데이터를 업로드함으로써 생성된 트
래픽을 의미합니다. 사용자가 글로벌 가
속 도메인 이름을 사용하여 파일을 업로
드하고 해당 데이터가 인트라넷 가속 링
크를 통과하는 경우 업스트림 가속 트래
픽 요금은 청구되었습니다.
다운스트림 가속 트래픽은 사용자가 글
로벌 가속 도메인 이름을 통해 로컬로 
데이터를 보거나 다운로드함으로써 발
생하는 트래픽을 의미합니다. 사용자가 
글로벌 가속 도메인 이름을 사용하여 파
일을 다운로드하고 해당 데이터가 인트
라넷 가속 링크를 통과하는 경우 다운로
드 가속 트래픽 요금이 부과됩니다. 청
구되었습니다.

종량제: 글로벌 가
속 트래픽(GB) x 
GB당 단가

https://www.tencentcloud.com/document/product/436/30613
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설명：

 글로벌 가속 도메인 이름을 사용하여 데이터를 다운로드하는 경우 글로벌 가속 다운스트림 트래픽 요금 및 공중망 
다운스트림 트래픽 요금이 발생합니다. 글로벌 가속 도메인 이름을 Origin-pull에 대한 CDN 원본 도메인 이름으로 사

용하는 경우 글로벌 가속 다운스트림 트래픽 요금 및 CDN origin-pull 트래픽 요금이 발생합니다.

과금 유의 사항

1. ARCHIVE 유형의 데이터는 데이터 읽기 및 다운로드가 불가능합니다. 해당 유형의 데이터를 읽거나 다운로드하려
면 먼저 데이터를 STANDARD 스토리지 유형으로 복구(또는 동결 해제)한 후 읽어와야 합니다. 따라서 트래픽이 
STANDARD 스토리지에 집계됩니다.

2. 3rd party CDN을 사용해 Tencent Cloud COS로 Origin-pull할 경우, 공중망 다운스트림 트래픽이 발생합니다.
3. 사용자가 객체 링크로 객체를 직접 다운로드하거나 정적 웹 사이트 원본 서버로 객체를 열람할 때 발생하는 트래
픽은 공중망 다운스트림 트래픽에 속합니다. 
4. 인터페이스 복사 또는 리전 간 복제 기능으로 데이터를 한 리전 버킷에서 다른 리전의 버킷으로 전송할 때 발생하
는 트래픽은 리전 간 복제 트래픽입니다. 리전 간 복제 트래픽은 원본 버킷이 속한 리전의 단가를 기준으로 요금이 부
과됩니다.

5. INTELLIGENT TIERING 유형의 데이터로 인해 발생한 트래픽 과금은 전환 이후의 스토리지 유형과 동일합니다.

COS를 CDN 원본 서버로 설정 시 발생하는 트래픽

CDN 가속 도메인 이름을 활성화하면 이를 통한 데이터 다운로드 및 액세스에 요금이 과금됩니다.

과금 항목 설명

CDN Origin-pull 트래
픽

COS가 CDN 원본 서버로 사용되는 경우 COS에서 CDN 엣지 노드로 데이터 전송에 의
해 생성되는 Origin-pull 트래픽

CDN 다운스트림 트
래픽

COS가 CDN 원본 서버로 사용되는 경우 CDN 엣지 노드에서 로컬 시스템 또는 클라이
언트로 데이터 다운로드에 의해 생성되는 CDN 아웃바운드 트래픽

COS 요청 요금 COS가 CDN 원본 서버로 사용될 때 COS에서 CDN 엣지 노드로의 데이터 전송에 의해 
생성된 COS 요청입니다. 요청 요금은 COS로 전송된 요청 횟수에 따라 과금

설명：

 CDN 트래픽 요금은 Tencent Cloud CDN에서 과금됩니다. 자세한 내용은 가격을 참고하십시오.

https://buy.tencentcloud.com/price/cdn?lang=en&pg=
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트래픽 요금의 과금 방식 및 계산 방법

과금 방식 적용 과금 항목 계산 방법

종량제

공중망 다운스트림 트래픽 
요금

CDN Origin-pull 트래픽 요
금

리전 간 복제 트래픽 요금
글로벌 가속 트래픽 요금

일 결산
트래픽 요금 = GB당 단가 x 일일 누적 트래픽

트래픽 패키지
(선불)

공중망 다운스트림 트래픽 
요금

글로벌 가속 트래픽 요금

트래픽 유형에 따라 다음과 같은 몇 가지 트래픽 패키지로 
구분됩니다.
공중망 다운스트림 트래픽 패키지: 공중망 다운스트림 트래
픽을 공제하는 데 사용됩니다.
글로벌 가속 트래픽 패키지: 글로벌 가속 트래픽을 공제하는 
데 사용됩니다. 데이터 전송 가속 방향에 따라 다음과 같은 
몇 가지로 구분됩니다.
중국 대륙: 전송 방향이 「중국 대륙-중국 대륙」인 글로벌 
가속 트래픽(업스트림, 다운스트림) 요금을 공제할 수 있으
며, 금융 클라우드 리전은 포함하지 않습니다.
중국 홍콩 및 해외 포함: 전송 방향이 「중국 대륙 - 중국 홍
콩 및 해외」, 「중국 홍콩 및 해외 - 중국 홍콩 및 해외」, 
「중국 홍콩 및 해외 - 중국 대륙」인 글로벌 가속 트래픽(업
스트림, 다운스트림) 요금을 공제할 수 있습니다.
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트래픽 패키지 유효 기간 내에, 각 주기 내(구매 당일 포함
함)에 발생한 트래픽은 패키지 사양을 사용하여 공제할 수 
있으며, 공제가 부족한 부분은 종량제로 과금됩니다.

트래픽 가격

트래픽 단가는 가격을 참고하십시오.

과금 사례

설명：

다음 예시의 가격은 참고용입니다. 실제 가격은 COS 가격을 참고하십시오.

예시: STANDARD 스토리지 용량 요금 + STANDARD 스토리지 요청 요금 + 공중망 다운스트림 트래픽 
요금

2020년 11월 1일에 사용자 A가 10GB 객체를 STANDARD 스토리지 클래스의 광저우 리전에 있는 버킷에 업로드하

여 100개의 요청을 생성했으며, 11월 2일과 11월 3일에 사용자 A는 CDN이 비활성화된 공중망을 통해 10GB의 객체
를 로컬 파일 시스템에 다운로드하여 매일 100회의 요청을 생성하였고, 이러한 작업 외에 사용자 A는 다른 작업을 수
행하지 않았다고 가정할 때, 다음과 같이 스토리지 사용량, 요청 및 트래픽 요금이 매일 정산됩니다.
STANDARD 스토리지 사용 요금: 2020년 11월 2일부터 매일 정산됩니다.
STANDARD 스토리지 요청 요금: 2020년 11월 2일, 3일, 4일에 일별 결산됩니다.
트래픽 요금: 2020년 11월 3일과 4일에 일별 결산됩니다.

요금 분석:
STANDARD 스토리지 사용 요금 = 0.024 USD/GB/월 / 30 x 10GB x 30일 = 0.24 USD.
STANDARD 스토리지 요청 요금 = 0.002 USD/만 회 x 100회 / 10000 x 3 = 0.00006 USD.
공중망 다운스트림 트래픽 요금 = 0.1USD/GB x 10GB x 2 = 2USD
요약하면, 11월 사용자 A의 총 청구 금액은 0.24 + 0.00006 + 2 = 2.24006 USD입니다.

https://buy.tencentcloud.com/price/cos?lang=en&pg=
https://buy.tencentcloud.com/price/cos?lang=en&pg=
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스토리지 사용량 요금
최종 업데이트 날짜:：2024-06-27 15:21:23

스토리지 사용량은 사용된 스토리지 용량을 나타냅니다. 객체의 크기와 보관 기간에 따라 요금이 부과됩니다. 스토리
지 클래스에 따라 단가, 최소 객체 크기, 최소 저장 기간이 아래와 같이 다릅니다. 실제 요금은 객체의 사용 사례 및 스
토리지 클래스에 따라 다릅니다.

설명：

스토리지 유형에 대한 더 자세한 소개는 스토리지 유형 개요를 참고하십시오.
스토리지 용량 과금 항목 및 용량 패키지는 GB 단위로 청구되며, 용량 단위 변환 방법은 1024진수입니다. 예를 들면, 
표준 스토리지 용량 1TB = 1024GB, 즉 1TB 표준 스토리지 용량 패키지를 1024GB 표준 스토리지 용량으로 변환합니
다.

스토리지 사용 요금 과금 항목

STANDARD 스토리지 사용 요금

과금 항목 설명 적용 가능한 리전 적용 가능한 과금 방식

STANDARD 스토리지 사용량은 STANDARD 스토
리지 클래스에 저장된 데이터의 크기를 나타냅니다. 
실제 STANDARD 스토리지 사용량과 데이터 저장 
기간에 따라 요금이 청구됩니다.

전체 리전 종량제

MAZ_STANDARD 스토리지 사용 요금

과금 항목 설명 적용 가능한 리전 적용 가능한 과금 방식

MAZ_STANDARD 스토리지 사용량은 
MAZ_STANDARD 스토리지 클래스에 저장된 데이
터의 크기를 나타냅니다. 실제 MAZ_STANDARD 
스토리지 사용량과 데이터 저장 기간에 따라 요금이 
청구됩니다.

베이징, 상하이, 
광저우, 홍콩, 싱
가포르, 프랑크푸
르트

종량제

STANDARD_IA 스토리지 사용 요금

https://www.tencentcloud.com/document/product/436/30925
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과금 항목 설명 적용 가능한 리전 적용 가능한 과금 
방식

STANDARD_IA 스토리지 사용량은 STANDARD_IA 스토리
지 클래스에 저장된 데이터의 크기를 나타냅니다. 실제 사용 
사례에 따라 요금이 청구됩니다. 
30일 미만으로 저장된 객체는 30일로 계산됩니다. 64KB보다 
작은 단일 객체는 64KB로 계산되는 반면 64KB보다 크거나 
같은 객체는 실제 크기에 따라 요금이 청구됩니다. 
버전 관리를 활성화하지 않고 STANDARD_IA에 객체를 성공
적으로 업로드한 경우 COS는 동일한 이름을 가진 기존 객체
(있는 경우)를 삭제합니다. 이 경우 객체 조기 삭제에 대한 스
토리지 사용 요금도 발생합니다.

전체 리전 종량제

MAZ_STANDARD_IA 스토리지 사용 요금

과금 항목 설명 적용 가능한 리전 적용 가능한 과금 
방식

MAZ_STANDARD_IA 스토리지 사용량은 
MAZ_STANDARD_IA 스토리지 클래스에 저장된 데이터의 
크기를 나타냅니다. 실제 사용 사례에 따라 요금이 청구됩니
다. 
30일 미만으로 저장된 객체는 30일로 계산됩니다. 64KB보
다 작은 단일 객체는 64KB로 계산되는 반면 64KB보다 크거
나 같은 객체는 실제 크기에 따라 요금이 청구됩니다. 
버전 관리를 활성화하지 않고 MAZ_STANDARD_IA에 객체
를 성공적으로 업로드한 경우 COS는 동일한 이름을 가진 
기존 객체(있는 경우)를 삭제합니다. 이 경우 객체 조기 삭제
에 대한 스토리지 사용 요금도 발생합니다.

베이징, 상하이, 광저우, 
홍콩, 싱가포르, 프랑크푸
르트

종량제

INTELLIGENT TIERING 스토리지 사용 요금

과금 항목 설명 적용 가능한 리전 적용 가능한 과금 
방식

INTELLIGENT TIERING 스토리지 사용량은 INTELLIGENT 
TIERING 스토리지 클래스에 저장된 데이터의 크기를 나타
냅니다. 실제 사용 사례에 따라 요금이 청구됩니다. 
스토리지 사용 요금은 저장된 객체의 티어에 따라 다릅니다. 
객체가 자주 액세스하는 티어에 저장되어 있으면 

베이징, 난징, 상하이, 광
저우, 청두, 충칭, 도쿄, 싱
가포르, 뭄바이


종량제
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STANDARD 가격이 청구됩니다. 객체가 자주 액세스하지 
않는 티어에 저장되어 있는 경우 STANDARD_IA 가격이 청
구됩니다. 
64KB보다 작은 객체는 항상 자주 액세스하는 티어에 저장
됩니다. 
모든 객체는 실제 크기에 따라 요금이 청구됩니다.

MAZ_INTELLIGENT TIERING 스토리지 사용 요금

과금 항목 설명 적용 가능한 리전 적용 가능한 과금 
방식

MAZ_INTELLIGENT TIERING 스토리지 사용량은 
MAZ_INTELLIGENT TIERING 스토리지 클래스에 저장된 데
이터의 크기를 나타냅니다. 실제 사용 사례에 따라 요금이 청
구됩니다. 
스토리지 사용 요금은 저장된 객체의 티어에 따라 다릅니다. 
객체가 자주 액세스하는 티어에 저장되어 있으면 
MAZ_STANDARD 가격이 청구됩니다. 객체가 자주 액세스하
지 않는 티어에 저장되어 있는 경우 MAZ_STANDARD_IA 가
격이 청구됩니다. 
64KB보다 작은 객체는 항상 자주 액세스하는 티어에 저장됩
니다. 
모든 객체는 실제 크기에 따라 요금이 청구됩니다.

베이징, 상하이, 광저
우

종량제

ARCHIVE 스토리지 사용 요금

과금 항목 설명 적용 가능한 리전 적용 가능한 과금 
방식

ARCHIVE 스토리지 사용량은 ARCHIVE 스토리지 클래스에 
저장된 데이터의 크기를 나타냅니다. 실제 사용 사례에 따라 
요금이 청구됩니다. 
90일 미만으로 저장된 객체는 90일로 계산됩니다. 64KB보다 
작은 단일 객체는 64KB로 계산되는 반면 64KB보다 크거나 같
은 객체는 실제 크기에 따라 요금이 청구됩니다. 
 버전 관리를 활성화하지 않고 객체를 ARCHIVE에 성공적으
로 업로드한 경우 COS는 동일한 이름을 가진 기존 객체(있는 

모든 퍼블릭 클라우드 
리전(자카르타 제외), 
선전 금융

종량제
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경우)를 삭제합니다. 이 경우 객체 조기 삭제에 대한 스토리지 
사용 요금이 발생합니다.

DEEP ARCHIVE 스토리지 사용 요금

과금 항목 설명 적용 가능한 리전 적용 가능한 과금 
방식

DEEP ARCHIVE 스토리지 사용량은 DEEP ARCHIVE 스토리
지 클래스에 저장된 데이터의 크기를 나타냅니다. 실제 사용 
사례에 따라 요금이 청구됩니다. 
180일 미만으로 저장된 객체는 180일로 계산됩니다. 64KB보
다 작은 단일 객체는 64KB로 계산되는 반면 64KB보다 크거나 
같은 객체는 실제 크기에 따라 요금이 청구됩니다.
버전 관리를 활성화하지 않고 객체를 DEEP ARCHIVE에 성공
적으로 업로드한 경우 COS는 동일한 이름을 가진 기존 객체
(있는 경우)를 삭제합니다. 이 경우 객체의 조기 삭제에 대한 
스토리지 요금이 발생합니다.

베이징, 난징, 상하이, 
광저우, 청두, 충칭, 도
쿄, 싱가포르

종량제

조기 삭제

설명 관련된 스토리지 클래스

조기 삭제
는 STANDARD_IA, MAZ_STANDARD_IA, ARCHIVE 
또는 DEEP ARCHIVE 스토리지 클래스에서 객체가 
업로드된 후 최소 저장 기간 요구 사항을 충족하기 전
에 수행되는 삭제를 의미합니다. 

참고: STANDARD_IA, MAZ_STANDARD_IA, 
ARCHIVE 및 DEEP ARCHIVE와 같이 최소 저장 기간 
요구 사항이 있는 스토리지 클래스에서 조기 삭제 요
금이 발생합니다.

과금 규칙:
최소 저장 기간 요구 사항을 충족하기 전에 객체가 삭
제된 경우 발생하는 스토리지 사용 요금은 아래 설명

STANDARD_IAMAZ_STANDARD_IAARCHIVEDEEP 
ARCHIVE
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된 최소 저장 기간을 기준으로 계산됩니다.
STANDARD_IA 또는 MAZ_STANDARD_IA 데이터 
저장 기간이 30일 미만인 경우 30일로 계산됩니다.
ARCHIVE 데이터 저장 기간이 90일 미만인 경우 90일
로 계산됩니다.
DEEP ARCHIVE 데이터 저장 기간이 180일 미만인 
경우 180일로 계산됩니다.
다음 작업으로 인해 조기 삭제가 발생할 수 있습니다.
1. 최소 저장 기간 요건을 충족하기 전에 객체를 미리 
삭제합니다.
2. 사용자 정의 헤더 또는 스토리지 클래스와 같은 최
소 스토리지 기간 요구 사항을 충족하기 전에 객체의 
속성을 수정합니다. 이 경우 COS는 수정에 성공한 후 
원본 객체를 삭제하며, 조기 객체 삭제에 따른 스토리
지 요금이 부과됩니다.
3. 사용자는 객체가 최단 저장 기간의 시간을 충족하
지 못하는 경우에 라이프 사이클 기능을 통해 데이터
를 전환할 수 있으며, 데이터 전환 후 기존의 동명 객
체를 삭제하며, 이때 객체를 조기 삭제함으로 인해 발
생하는 스토리지 요금이 청구됩니다.
4.  기존 객체가 최소 저장 기간 요구 사항을 충족하기 
전에 버전 관리가 활성화되지 않은 버킷에 기존 객체
와 이름이 같은 객체를 업로드합니다. 이 경우 COS는 
기존 객체를 삭제하며 조기 객체 삭제에 따른 스토리
지 요금이 부과됩니다.

스토리지 사용량 요금의 과금 방식 및 계산 방법

과금 방식 적용되는 과금 항목 계산 방법

종량제 STANDARD 스토리지 사용 요금
STANDARD_IA 스토리지 사용 
요금

MAZ_STANDARD 스토리지 사
용 요금
MAZ_STANDARD_IA 스토리지 
사용 요금
INTELLIGENT_TIERING 스토리
지 사용 요금
ARCHIVE 스토리지 사용 요금

일 결산
일일 스토리지 사용 요금 = 월 단가/30 \\* 일일 스토리지 사
용량

일일 스토리지 사용량 = ‘5분 사용량’ 합계/288(통계 포인
트 수)
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DEEP ARCHIVE 스토리지 사용 
요금

스토리지 
패키지(선
불)

STANDARD 스토리지 사용 요금
STANDARD_IA 스토리지 사용 
요금

스토리지 패키지는 다음과 같은 몇 가지가 있습니다.
STANDARD 스토리지 패키지: STANDARD 스토리지 사용
량을 공제하는 데 사용되고 MAZ_STANDARD 스토리지의 
스토리지 사용량은 공제할 수 없습니다.
STANDARD_IA 스토리지 패키지: STANDARD_IA 스토리
지 사용량을 공제하는 데 사용되고 MAZ_STANDARD_IA 
스토리지의 스토리지 사용량은 공제할 수 없습니다.
스토리지 패키지 유효 기간 내에, 매일(구매 당일 포함함) 
사용하는 스토리지 공간은 스토리지 패키지 사양을 사용하
여 공제할 수 있으며, 공제가 부족한 부분은 종량제로 과금
됩니다.

주의:
과금 일수: 월 결산인 경우 매월 30일로 과금됩니다. 일 결산인 경우 매월의 실제 일수에 따라 과금됩니다.
청구서 변동 설명: 매월 사용량이 변하지 않는 상황에서 스토리지 사용량 청구서는 일정한 변동이 발생합니다. 1개월 
동안 사용할 경우 1월은 31일로 과금되고, 2월은 28(또는 29)일로 과금되고, 4월은 30일로 과금됩니다.

스토리지 사용량 가격

설명：

스토리지 사용량의 단가는 가격을 참고하십시오.

과금 사례

설명：

다음 예시의 가격은 참고용입니다. 실제 가격은 COS 제품 가격을 참고하십시오.
스토리지 용량은 이진법으로 계산합니다(예: 1TB = 1024GB).

사례1: STANDARD 스토리지 사용 요금 + STANDARD 요청 요금

사용자 A가 2024년 01월 01일에 10GB의 STANDARD 스토리지 유형의 데이터를 광저우 리전에 있는 COS 버킷에 

업로드하고 당일에 0.1216 USD로 유효 기간이 1개월이고 중국 대륙에서 통용되는 10GB STANDARD 스토리지 패키
지(유효 기간은 32일, 2024년 01월 01일 0:00:00부터 적용되고 2024년 02월 01일 23:59:59에 만료됨)를 구매하였습
니다. 당일에 100회 STANDARD 스토리지 읽기쓰기 요청이 발생한 외에 나머지 시간은 다른 작업 없이 10GB의 데이

https://buy.tencentcloud.com/price/cos?lang=en&pg=
https://buy.tencentcloud.com/price/cos?lang=en&pg=
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터가 COS에 저장되었습니다. 사용자 A의 종량제 과금 항목은 할인이 없이 정상가로 과금되고, 패키지는 공식 웹사이
트 할인을 받습니다.

전일 요금이 다음날에 정산됩니다. 이 경우, 사용자 A의 2024년 1월의 총 요금은 다음과 같습니다.
STANDARD 스토리지 사용 요금: 2024년 01월 01일 0:00:00부터 2024년 01월 31일 23:59:59까지의 STANDARD 스
토리지 사용 요금으로, 해당 요금은 매일 정산됩니다.
STANDARD 스토리지 요청 요금: 2024년 01월 01일 0:00:00부터 2024년 01월 31일 23:59:59까지의 STANDARD 스
토리지 읽기 요청, 쓰기 요청 요금으로, 해당 요금은 매일 정산됩니다.

여기서, 광저우 리전 관련 과금 항목의 정상가는 다음과 같습니다.
STANDARD 스토리지 사용량: 0.016 USD/GB/월(일 정상가 = 월 정상가/30)
STANDARD 스토리지 패키지: 0.1216 USD
STANDARD 스토리지 읽기쓰기 요청: 0.002 USD/만 회

요금 분석:
1. STANDARD 스토리지 사용 요금: STANDARD 스토리지 패키지를 사용하며, 매일 10GB를 공제합니다. 총 0.1216 
USD입니다.
2. STANDARD 스토리지 요청 요금: 종량제, 0.002 USD/만 회 x 0.01만 회 = 0.00002 USD.
3. 총 요금: STANDARD 스토리지 사용 요금 + STANDARD 스토리지 요청 요금 = 0.1216 USD + 0.00002 USD = 

0.12162 USD

요약하면, 사용자 A의 1의 총 요금은 0.12162 USD입니다.

사례2: STANDARD_IA 스토리지 사용 요금 + STANDARD_IA 요청 요금

2020년 11월 1일에 사용자 B가 STANDARD_IA 스토리지 클래스의 광저우 리전에 있는 버킷에 10GB의 데이터
(30KB 객체 10,000개 포함)를 업로드하여 100회의 요청을 생성했으며, 이 외에 사용자 B는 다른 작업을 수행하지 않

았다고 가정합니다. 다음과 같이 전일 요금이 다음날에 정산됩니다.
STANDARD_IA 스토리지 사용 요금: 2020년 11월 2일부터 매일 정산됩니다.
STANDARD_IA 요청 요금: 2020년 11월 2일에 정산됩니다.
요금 분석:
STANDARD_IA 스토리지 사용량 = 10GB + 30KB 파일 10000개, 약 10.286GB.
STANDARD_IA 스토리지 사용 요금 = 0.018 USD/GB/월 /30 x 10.286GB x 30일 = 약 0.19 USD

STANDARD_IA 요청 요금 = 0.01 USD/1만 회 x 100회 / 10000 = 0.0001 USD
위 금액을 모두 합산하면 전체 11월 사용자 B의 총 요금은 0.19 + 0.0001 = 0.1901USD입니다.
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요청 요금
최종 업데이트 날짜:：2024-06-24 16:03:17

요청 횟수에는 사용자 요청 횟수와 사용자가 기능 설정 후 발생한 백그라운드 요청 횟수가 포함됩니다. 요청 비용은 
Cloud Object Storage(COS)에 발송한 요청 횟수에 따라 계산됩니다.
사용자 요청 횟수: 사용자가 API, SDK 또는 콘솔 등을 이용해 데이터를 업로드, 다운로드, 조회, 삭제하는 등의 작업

은 Tencent Cloud COS로 요청을 발송하여 수행됩니다.
백그라운드 요청 횟수: 라이프사이클 전환, 보관/복구 기간 만료 후 스탠다드 스토리지 사본에 대한 삭제 요청, 리전 
간 복제의 읽기 및 쓰기 요청, 리스트 보고서 전송 등의 요청 횟수를 의미합니다.

상이한 스토리지 유형 및 사용 시나리오에 따라 읽기 요청, 쓰기 요청 요금, INTELLIGENT_TIERING 스토리지 객체 

모니터링 요금, 검색 요청 요금으로 구분됩니다.
설명：

스토리지 유형에 대한 더 자세한 소개는 스토리지 유형 개요를 참고하십시오.
읽기/쓰기 요청과 요청 패키지의 청구 단위는 만회 요청이고, 요청 변환 단위는 10000건입니다. 예를 들면, 1 만회 표
준 스토리지 쓰기 요청 = 10,000회, 즉 10 만회 표준 스토리지 요청 패키지는 100,000회의 표준 스토리지 요청으로 변
환됩니다.

요청 요금 과금 항목

읽기/쓰기 요청 비용

과금 항목 설명 적용 가능한 스토리
지 유형

적용 가능한 과금 
방식

읽기/쓰기 요청의 일별 총 발송 횟수에 따라 발생하는 요금입니다. 
성공한 요청과 실패한 요청이 모두 청구됩니다.
최소 요청 횟수 단위는 1만 회입니다.
일 요청 횟수가 1만 건 미만인 경우 실제 요청 횟수를 기준으로 요
금이 계산됩니다. 
일별 요청 요금이 최소 차감 금액에 도달하지 않으면 청구서의 요
청 요금은 0이 됩니다. 자세한 내용은 FAQ 를 참고하십시오.
아카이브 및 딥 아카이브 스토리지 클래스의 데이터는 직접 읽거
나 다운로드할 수 없습니다. 
ARCHIVE 스토리지 또는 DEEP ARCHIVE 스토리지의 데이터 업
로드는 업로드 요청이 발생합니다. 해당 요청은 ARCHIVE 스토리
지/DEEP ARCHIVE 스토리지의 읽기쓰기 요청에 따라 과금되며, 
자세한 내용은 가격 을 참고하시기 바랍니다.

모든 스토리지 유형 종량제

STANDARD 요청 
패킷

STANDARD_IA 
요청 패키지

참고: 스마트 계
층형 스토리지에
는 요청 패키지를 
사용할 수 없습니
다.

https://www.tencentcloud.com/document/product/436/30925
https://www.tencentcloud.com/document/product/436/10373
https://buy.tencentcloud.com/price/cos?lang=en&pg=
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아직 복원되지 않은 아카이브 또는 딥 아카이브 데이터에 직접 액
세스하는 경우 요청 오류가 보고되지만 요청은 여전히 아카이브/
딥 아카이브 읽기/쓰기 요청으로 청구됩니다. 자세한 내용은 가격
을 참고하십시오.
아카이브에서 객체를 복원하면 스탠다드 스토리지 클래스에 복사
본이 생성되고 스탠다드 스토리지 사용량 요금이 청구됩니다. 복
사본에 액세스하면 읽기/쓰기 요청이 생성되고 스탠다드 읽기/쓰
기 요청 요금으로 청구됩니다.
딥 아카이브에서 객체를 복원하면 스탠다드 스토리지 클래스에 
복사본이 생성되고 스탠다드 스토리지 사용량 요금이 청구됩니
다. 복사본에 액세스하면 읽기/쓰기 요청이 생성되고 딥 아카이브 
읽기/쓰기 요청 요금으로 청구됩니다.

인텔리전트 티어링 객체 모니터링 비용

과금 항목 설명 적용 가능한 스토리
지 유형

적용 가능한 과
금 방식

버킷에 스마트 계층형 스토리지 구성이 설정되면 시스템이 실시
간으로 모니터링합니다. 스마트 계층형 스토리지 유형의 데이터
를 이 버킷에 업로드하면 해당 요금이 발생하게 됩니다. 요금은 
64KB 이상의 대상 수량을 기준으로 계산됩니다.

인텔리전트 
스마트 계층형 스토
리지(다중 AZ)

종량제

딥 아카이브 검색 요청 비용

과금 항목 설명 적용 가능한 스토리
지 유형

적용 가능한 과
금 방식

COS는 아카이브 스토리지 및 심층 아카이브 스토리지 유형의 데
이터를 복구(해동)하는 경우 전송된 복구 요청 수에 따라 심층 아
카이브 검색 요청 요금을 청구합니다.

사용자가 선택한 복구 모드에 따라 비용은 다음과 같이 나뉩니다.
아카이브 보관 빠른 열람 요청 수수료
아카이브 스토리지 표준 검색 요청 요금
아카이브 스토리지 대량 검색 요청 수수료
딥 아카이브 DEEP ARCHIVE 표준 검색 요청 비용
딥 아카이브 DEEP ARCHIVE 대량 검색 요청 비용

아카이브 스토리지
딥 아카이브 스토리
지

종량제

https://buy.tencentcloud.com/price/cos?lang=en&pg=
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요요청 요금의 과금 방식 및 계산 방법

과금 방식 적용되는 과금 항목 계산 방법

종량제

읽기 요청 요금
쓰기 요청 요금
INTELLIGENT_TIERING 스토리지 
객체 모니터링 요금
ARCHIVE 스토리지 검색 요청 요
금

DEEP ARCHIVE 스토리지 검색 요
청 요금

일 결산
읽기 요청 요금 = 1만 회당 요청 일별 단가 × 일별 누적 
요청 횟수/10000
객체 모니터링 요금 = 1만 개당 객체 모니터링 월별 단
가/30 × 일 누적 객체 개수/10000 = 1만 개당 객체 모니
터링 일별 단가 × 일 누적 객체 개수/10000
검색 요청 요금 = 1만 회당 요청 일별 단가 × 일 누적 요
청 횟수/10000

읽기쓰기 
요청 패키
지(선불)

STANDARD 스토리지 읽기 요청 
요금

STANDARD 스토리지 쓰기 요청 
요금

STANDARD_IA 스토리지 읽기 요
청 요금
STANDARD_IA 스토리지 쓰기 요
청 요금

읽기쓰기 요청 패키지: STANDARD 스토리지, 
STANDARD_IA 스토리지 유형에 따라 다음과 같은 몇 
가지로 구분됩니다.
STANDARD 스토리지 요청 패키지: STANDARD 스토리
지 읽기 요청, 쓰기 요청으로 인해 발생하는 요금을 공제
하는 데 사용됩니다.
STANDARD_IA 스토리지 요청 패키지: STANDARD_IA 
스토리지 읽기 요청, 쓰기 요청으로 인해 발생하는 요금
을 공제하는 데 사용됩니다.

주의: 요청 패키지는 INTELLIGENT_TIERING 스토리지
에 적용되지 않습니다.

주의:
과금 일수: 월 결산인 경우 매월 30일로 과금됩니다. 일 결산인 경우 매월의 실제 일수에 따라 과금됩니다. 1개월 동안 
사용할 경우 1월은 31일로 과금되고, 2월은 28(또는 29)일로 과금되고, 4월은 30일로 과금됩니다.

요청 가격

요청 단가는 가격 | Cloud Object Storage를 참고하십시오.
주의:
2021년 09월 30일부터, COS DEEP ARCHIVE 스토리지 읽기쓰기 요청에 대한 정상가 인하 조정이 실시됩니다. 자세
한 내용은 문서를 참고하시기 바랍니다.
퍼블릭 클라우드 중국 대륙, 중국 홍콩 및 해외 리전은 0.07 USD/만 회로 인하됩니다.

이 가격은 2021년 10월 01일의 청구서에 적용됩니다(즉 2021년 09월 청구서).

https://buy.tencentcloud.com/price/cos?lang=en&pg=
https://www.tencentcloud.com/document/product/436/10373#985992a6-bb2f-40bf-b908-1baf2f2df8d3
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과금 사례

설명：

다음 예시의 가격은 참고용입니다. 실제 가격은 COS 가격을 참고하십시오.
요청 횟수는 요청 성공 또는 실패 여부와 관계없이 모두 계산됩니다.

사례: 스탠다드 스토리지 용량 비용 + 스탠다드 스토리지 요청 비용

사용자 A가 2024년 4월 1일에 10GB의 STANDARD 스토리지 유형의 데이터를 광저우 리전에 있는 COS 버킷에 업로
드하고 당일에 0.01 USD로 유효 기간이 1개월이고 중국 대륙에서 통용되는 10만 회의 STANDARD 스토리지 요청 패
키지를 구매하였고, 당일에 GET Bucket API 반복 조회 객체 리스트를 총 10만 회 호출하였다고 가정합니다. 나머지 
시간에는 다른 작업이 없었고, 전일 요금은 다음날에 정산됩니다.
STANDARD 스토리지 사용 요금: 2024년 4월 2일부터 매일 정산합니다.

STANDARD 스토리지 요청 요금: 2024년 4월 2일에 정산합니다.
요금 분석:
STANDARD 스토리지 사용 요금: 종량제, 0.024 USD/GB/월 /30 x 10GB x 30일 = 0.24 USD
STANDARD 스토리지 요청 요금: STANDARD 스토리지 요청 패키지를 사용하며, 유효 기간(2024년 4월 1일부터 
2024년 4월 30일까지) 내에 10만 회 요청을 공제합니다. 총 0.01 USD입니다.
위의 분석을 요약하면, 4월 사용자 A의 총 요금은 0.24 + 0.01 = 0.25 USD입니다.

https://buy.tencentcloud.com/price/cos?lang=en&pg=
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데이터 검색 요금
최종 업데이트 날짜:：2024-06-24 16:03:17

스탠다드IA 스토리지, 아카이브, 딥 아카이브 유형의 데이터를 읽어올 때 데이터 검색 요금이 발생하며, 데이터 검색
량은 사용자가 실제 읽어오는 상기 유형의 데이터 크기에 따라 계산됩니다.
설명：

스토리지 유형에 대한 더 자세한 소개는 스토리지 유형 개요를 참고하십시오.

데이터 검색 요금 과금 항목

저주파 스토리지/저주파 스토리지(다중 AZ) 데이터 검색 요금

과금 항목 설명 적용 스토리지 
유형

적용 과금 
방식

스탠다드IA 스토리지 유형의 데이터는 백그라운드에서 먼저 데이터를 검색한 
후 읽거나 다운로드할 수 있습니다. 해당 유형의 데이터 검색 요금은 사용자
가 실제 읽어오는 데이터 크기에 따라 계산됩니다.

저주파 저장
저주파 스토리
지(다중 AZ)

종량제

주의사항:
저주파 스토리지 유형의 데이터에 대한 수명주기 정책을 설정한 경우(예를 들면 저주파 스토리지 유형의 데이터를 아
카이브 또는 심층 아카이브에 정착하도록 설정), 수명주기 정책을 실행하면 저주파 스토리지 데이터에 대한 가져오기 

및 요청 비용이 발생합니다.

아카이브/딥 아카이브 데이터 검색 요금

과금 항목 설명 적용 스토리
지 유형

적용 과금 
방식

아카이브, 딥 아카이브 유형의 데이터는 복구(동결 해제)하기 전에는 읽거나 다
운로드할 수 없습니다. 해당 유형의 데이터를 읽거나 다운로드하려면 먼저 스
탠다드 스토리지 유형의 사본으로 복구해야 합니다. 이 때의 데이터 검색은 데
이터 동결 해제(아카이브된 데이터를 스탠다드 데이터로 복구하는 프로세스)
라고도 합니다.
아카이브 유형 및 복구 모드에 따라 다음과 같이 요금이 나뉩니다.
아카이브 고속 검색 요금
아카이브 일반 검색 요금
아카이브 대량 검색 요금

아카이브

딥 아카이브
종량제

https://www.tencentcloud.com/document/product/436/30925
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딥 아카이브 일반 검색 요금
딥 아카이브 대량 검색 요금

데이터 검색 요금의 과금 방식 및 계산 방법

과금 방식      적용 과금 항목      계산 방법    

종량제

스탠다드 IA 스토리지(다중AZ) 데이터 검색
스탠다드 IA 스토리지 데이터 검색
아카이브 데이터 검색
딥 아카이브 데이터 검색

일 결산
데이터 검색 요금 = GB당 단가 x 일 데이터 검
색량

데이터 검색 가격

각 스토리지 유형의 데이터 검색 단가는 가격을 참고하십시오.

과금 사례

설명：

다음 예시의 가격은 참고용입니다. 실제 가격은 COS 가격을 참고하십시오.
스토리지 용량은 이진법으로 계산합니다(예시 1TB = 1,024GB).

사례: 스탠다드IA 스토리지 용량 요금 + 스탠다드IA 스토리지 데이터 검색 요금 + 스탠다드IA 스토리지 요
청 요금 + 공중망 다운스트림 트래픽 요금

2020년 11월 1일에 사용자 B가 스탠다드IA 스토리지 클래스의 광저우 리전에 있는 버킷에 5GB의 데이터를 업로드

하여 100회의 요청을 생성하였으며, 11월 2일에 사용자 B는 CDN이 비활성화된 공중망을 통해 데이터를 읽고 100회
의 요청을 생성했고, 이러한 작업 외에 다른 작업을 수행하지 않았다고 가정할 때, 전일 발생 요금을 일 단위로 정산하
면 다음과 같습니다.
STANDARD_IA 스토리지 사용 요금: 2020년 11월 2일부터 매일 정산됩니다.
스탠다드IA 데이터 검색 요금: 2020년 11월 2일에 정산됩니다.

https://buy.tencentcloud.com/price/cos?lang=en&pg=
https://buy.tencentcloud.com/price/cos?lang=en&pg=
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스탠다드IA 요청 요금: 2020년 11월 2일 및 3일에 정산됩니다.
공중망 다운스트림 트래픽 요금: 2020년 11월 3일에 정산됩니다.
요금 분석:

스탠다드IA 스토리지 용량 요금 = 0.018USD/GB/월 /30 x 5GB x 30일 = 0.09 USD
스탠다드IA 스토리지 데이터 검색 요금 = 0.002USD/GB x 5GB = 0.01USD
스탠다드IA 스토리지 요청 요금 = 0.01USD/1만 회 x 100회 / 10000 x 2 = 0.0002 USD
공중망 다운스트림 트래픽 요금 = 0.1USD/GB x 5GB = 0.5USD
위 금액을 모두 합산하면 전체 11월 사용자 B의 총 요금은 0.09 + 0.01 + 0.0002 + 0.5 = 0.6002 USD입니다.
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관리 요금
최종 업데이트 날짜:：2024-06-24 16:03:17

관리 기능 비용이란 사용자가 관리 기능(리스트 또는 인덱스 기능)을 활성화 및 사용하여 발생한 요금입니다.
설명：

스토리지 유형에 대한 더 자세한 소개는 스토리지 유형 개요를 참고하십시오.

관리 요금 과금 항목

과금 항목 적용 스토리지 
유형

설명

과

금 
방

식

인벤토리 
기능 요금

스토리지 유형과 
별개

인벤토리 기능이 활성화된 후 버킷 객체를 나열할 때 발생하는 요금
종

량

제

인덱스 기
능 요금

STANDARD、
STANDARD_IA

인덱스 기능을 사용하여 지정된 객체의 콘텐츠 일부를 인덱스하는 
경우 실제 인덱스 양에 따라 요금이 부과됩니다.

종

량

제

일괄 프로
세스 요금

스토리지 유형과 
별개

일괄 프로세스 기능을 활성화하면 COS에서 생성된 작업 및 처리된 
객체 수를 기준으로 과금

종

량

제

객체 태그 
요금

스토리지 유형과 
별개

객체 태그 기능을 활성화하면 COS는 설정된 객체 태그 수를 기준으
로 과금

종

량

제

관리 기능 요금의 과금 방식 및 계산 방법

과금 방식 과금 항목 계산 방법

종량제
인벤토리 기능 요금 일 결산 주기

인벤토리 요금 = 나열된 객체 수 / 100만 x 단가

https://www.tencentcloud.com/document/product/436/30925
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인덱스 기능 요금 일 결산 주기
인덱스 요금 = GB당 단가 x 1일 인덱스 데이터 누적량

일괄 프로세스 요금

일괄 프로세스 요금에는 작업 요금과 객체 처리 요금이 포함됩니다. 
일 결산 주기
작업 요금 = 생성된 작업 수 x 단가
객체 처리 요금 = 처리된 객체 1만 개당 x 단가

객체 태그 요금 일 결산 주기
객체 태그 요금 = 태그 1만 개당 x 단가

관리 기능 가격

관리 기능 단가는 가격을 참고하십시오.
주의：

2021년 9월 30일부터 객체 태그 기능의 정가가 인하되었습니다.
퍼블릭 클라우드 중국 본토 리전 가격은 0.00025817 USD/10만 태그/일, 중국홍콩 및 해외 리전은 0.0003098 USD/1
만 태그/일로 인하되었습니다.
이 가격은 2021년 10월 1일부터 생성된 청구서(즉, 2021년 9월 30일 이후에 발생한 요금)에 적용됩니다.

과금 사례

설명：

 다음 사례의 가격은 참고용이며, 실제 가격은 COS 가격을 참고하십시오.

사례1: STANDARD 스토리지 사용 요금 + 객체 태그 요금 + 요청 요금

2020년 11월 1일에 사용자 A가 STANDARD 스토리지 클래스의 광저우 리전에 있는 버킷에 10GB의 데이터를 업로
드하고 같은 날 10만개의 객체에 대한 태그를 추가하여 10만회 요청을 생성하였으며, 이러한 작업 외에 사용자 A는 
다른 작업을 수행하지 않았다고 가정할 때, 다음과 같이 전일 요금이 다음날에 정산됩니다.
STANDARD 스토리지 사용 요금: 2020년 11월 2일부터 매일 정산됩니다.

STANDARD 요청 요금: 2020년 11월 2일에 정산됩니다.
객체 태그 요금: 2020년 11월 2일에 정산됩니다.
요금 분석:
STANDARD 스토리지 사용 요금 = 0.024 USD/GB/월 / 30 x 10GB x 30일 = 0.24 USD.
STANDARD 요청 요금 = 0.002 USD/1만 회 x 10만 회 = 0.02 USD

https://buy.tencentcloud.com/price/cos?lang=en&pg=
https://buy.tencentcloud.com/price/cos?lang=en&pg=
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객체 태그 요금 = 0.00025817 USD/태그 1만 개당/일 x 30 x 객체 10만 개 = 0.077451 USD
요약하면 11월 사용자 A의 총 요금은 0.24 + 0.02 + 0.077451 = 0.337451 USD로 계산됩니다.

사례2: STANDARD 스토리지 사용료 + 인덱스 기능 요금 + 요청 요금

2020년 11월 1일에 사용자 A가 STANDARD 스토리지 클래스의 광저우 리전에 있는 버킷에 10GB의 데이터를 업로
드하고 같은 날 5GB의 데이터를 인덱스하여 10만회의 요청을 생성하였으며, 이러한 작업 외에 사용자 A는 다른 작업
을 수행하지 않았다고 가정할 때, 다음과 같이 전일 요금이 다음날에 정산됩니다.
STANDARD 스토리지 사용 요금: 2020년 11월 2일부터 매일 정산됩니다.
STANDARD 요청 요금: 2020년 11월 2일에 정산됩니다.

인덱스 기능 요금: 2020년 11월 2일에 정산됩니다.
요금 분석:
STANDARD 스토리지 사용 요금 = 0.024 USD/GB/월 / 30 x 10GB x 30일 = 0.24 USD.
STANDARD 요청 요금 = 0.002 USD/1만 회 x 10만 회 = 0.02 USD
인덱스 기능 요금 = 0.0018USD/GB x 5GB = 0.009USD
요약하면 11월 사용자 A의 총 요금은 0.24 + 0.02 + 0.009 = 0.269 USD로 계산됩니다.
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프리 티어
최종 업데이트 날짜:：2024-06-24 16:03:17

소개

Cloud Object Storage(COS)는 신규 사용자(COS 서비스 최초 활성화 기업 및 개인 사용자)에게 제한된 프리 티어 리
소스 팩을 제공하여 STANDARD 스토리지 유형에 저장된 데이터로 인해 발생하는 비용을 차감할 수 있습니다. 프리 
티어 리소스 팩 관련 자세한 내용은 다음 표와 같습니다. 

객체 프리 티어 리소스 팩 유효 기간

개인 사용자 50GB STANDARD 스토리지 용량 패키지 6개월(180일)

설명：

 스토리지 용량은 이진법으로 계산합니다(예시 1TB = 1024GB).

무료 한도 제공 범위

프리 티어 리소스 팩은 공유 클라우드 리전에만 적용됩니다. 리전 구분 사항은 리전 및 액세스 도메인을 참고하십시
오.
COS에서 제공하는 프리 티어 리소스 팩은 아래에 설명된 대로 STANDARD 스토리지 사용량만 차감할 수 있습니다. 

자세한 내용은 과금 항목을 참고하십시오.
주의：

프리 티어 리소스 팩은 STANDARD_IA 스토리지 사용량, ARCHIVE 스토리지 사용량, 요청 및 트래픽과 같은 
STANDARD 스토리지 사용량 이외의 과금 항목을 차감하는 데 사용할 수 없습니다. 자세한 내용은 과금 항목을 참고
하십시오.
위반 또는 연체로 인해 서비스가 중단된 경우 서비스 재개 전 유효 기간 내라도 프리 티어 리소스 팩을 사용할 수 없습

니다.

요금 
항목

과금 항목 프리 티어 리소스 팩 사용 가능 여부

스토리

지 용
량 과
금

STANDARD 스토리지 사용량

Yes. 
개인 사용자는 6개월(180일) 동안 50GB의 
STANDARD 스토리지 프리 티어를 사용할 수 있습니
다. 

MAZ_STANDARD 스토리지 사용량 불가능.프리 티어 리소스 팩은 STANDARD 스토리지 
사용량 이외의 과금 항목을 차감하는 데 사용할 수 없

https://www.tencentcloud.com/document/product/436/6224
https://www.tencentcloud.com/document/product/436/40096
https://www.tencentcloud.com/document/product/436/40096
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습니다.STANDARD_IA/MAZ_STANDARD_IA 스
토리지 용량

INTELLIGENT 
TIERING/MAZ_INTELLIGENT TIERING 
스토리지 용량

ARCHIVE 스토리지 사용량

DEEP ARCHIVE 스토리지 사용량

요청 
요금

요청 수

데이터 
검색 
요금

데이터 검색량

트래픽 
요금

공중망 다운스트림 트래픽, CDN Origin-
pull 트래픽, 리전 간 복제 트래픽, 글로벌 
가속 트래픽

관리 
기능 
요금

인벤토리 기능, 추출 기능, 일괄 작업 및 객
체 태그 요금

사례 소개

설명：

프리 티어 리소스 팩 기간 종료 후 요금에 대한 자세한 내용은 과금 예시를 참고하십시오.
다음 예시의 과금 단가는 참고용입니다. 실제 가격은 COS 제품 가격을 참고하십시오.

개인 사용자 A가 2019년 3월 10일 COS 서비스를 활성화하고 3월 16일 베이징 리전의 STANDARD 스토리지 클래스
에 50GB의 파일을 업로드하여 100회의 요청을 생성하고 3월 20일에 공중망을 통해 10GB의 데이터를 다운로드하여 
100회의 요청을 생성했다고 가정합니다. 이러한 작업 외에 사용자 A는 9월 말 이전에 다른 작업을 수행하지 않았습니
다.

시간 설명
과금 단
가

사용

량

요금

(USD)

2019년 
3월 10
일

사용자 A는 6개월(180일) 동안 유효한 50GB STANDARD 스토
리지 사용량의 월간 프리 티어를 받았습니다.

- - 무료

https://www.tencentcloud.com/document/product/436/6241
https://buy.tencentcloud.com/price/cos?lang=en&pg=
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2019년 
3월 17
일 – 
2019년 
9월 5일

2019년 3월 17일부터 STANDARD 스토리지 사용료가 매일 정
산됩니다. 사용자 A는 2019년 3월 10일부터 2019년 9월 5일
(180일) 사이에 50GB STANDARD 스토리지 사용량의 프리 티
어를 사용했기 때문에 요금이 청구되지 않습니다.

- - 무료

2019년 
3월 17
일

100회의 STANDARD 스토리지 요청에 대한 요금이 정산됩니
다.

0.024 
USD/만 
회

100
회

0.024 x 
100 / 
10000 = 
0.00024

2019년 
3월 21
일

10GB 공중망 다운스트림 트래픽에 대한 요금이 정산됩니다.
0.1 
USD/GB 10G

0.1 x 10 
= 1

2019년 
3월 21
일

100회의 STANDARD 스토리지 요청에 대한 요금이 정산됩니
다.

0.01 
USD/만 
회

100
회

0.01 x 
100 / 
10000 = 
0.0001

2019년 
9월 6일

사용자 A의 프리 티어는 2019년 9월 6일에 만료되었으므로 
2019년 9월 6일부터 9월 30일까지(25일) 스토리지 사용량은 
종량제로 과금됩니다. 50GB STANDARD 스토리지 사용량에 
대한 요금이 일별 정산됩니다.

0.024 
USD/GB/
월

50GB
0.024 / 
30 x 50 
x 25 = 1

수령 및 조회

Signing Up을 통해 가입하고, COS 콘솔에 로그인한 뒤 COS 서비스를 활성화하면 시스템에서 자동으로 계정에 프리 

티어를 발급합니다.

유효 기간 계산

프리 티어 유효 기간은 COS 서비스 활성화 후 6개월(180일)입니다.
예를 들어 2019년 3월 10일 17:13:14에 COS를 활성화했다고 가정했을 때, 프리 티어 리소스 팩은 6개월(180일), 즉 3
월 10일-9월 5일 사이의 STANDARD 스토리지 사용량을 커버합니다.

청구 순서

https://www.tencentcloud.com/document/product/378/17985
https://console.tencentcloud.com/cos5
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프리 티어 리소스 팩 기간 동안에도 요청 요금 및 트래픽 요금과 같은 기타 요금이 계속 청구될 수 있습니다. 따라서 
청구 순서는 시나리오에 따라 다릅니다.
기본적으로 시스템은 청구서 정산을 위해 종량제 과금 방식을 채택합니다.

STANDARD 스토리지 사용량의 프리 티어 리소스 팩을 사용할 수 있는 경우, 과금 순서는: 프리 티어 리소스 팩 > 종
량제 과금입니다. 즉, 프리 티어 리소스 팩이 우선 차감되고, 프리 티어 초과분은 종량제 과금방식으로 정산됩니다.

질문이 있으십니까?

프리 티어 또는 요금 청구서 관련 문의 사항은 과금 문서를 참고하시거나 또는 문의하기를 이용하십시오.

https://www.tencentcloud.com/document/product/436/10373
https://www.tencentcloud.com/contact-sales
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과금 예시
최종 업데이트 날짜:：2024-06-24 16:03:17

주의：

다음은 중국 리전의 사용 예시입니다.
과금 인스턴스의 요금은 참고용이며, 실제 가격은 COS 제품 가격을 참고하십시오.

신규 고객에게 매월 50GB의 표준 스토리지 용량을 6개월 동안 제공합니다. 자세한 내용은 무료 한도를 참조하십시
오.
스토리지 용량은 이진법으로 계산합니다(예시 1TB = 1,024GB).

프리 티어 관련 사례

사례 1: 프리 티어가 있는 신규 사용자

배경

웹 사이트를 운영하는 사용자 A는 이미지, 배경 음악, 비디오가 포함된 게시물을 자주 배포하며, 소프트웨어 다운로
드 공간 등도 이용합니다. 사용자 A는 웹 사이트의 콘텐츠를 광저우 리전의 STANDARD 스토리지 서비스에 저장하

고 있으며, CDN 가속 서비스를 이용 중입니다.

수요

이미지는 하루에 100GB STANDARD 스토리지 용량을 차지하고 총 100만회 요청으로 100GB CDN Origin-pull 트래
픽을 생성할 것으로 예상됩니다.

일일 요금 계산

다음 표는 프리 티어 기간(즉, 사용자 A가 COS 서비스를 활성화한 후 처음 6개월) 동안의 일일 요금입니다.

과금 항목 프리 티어 단가 사용량 요금(단가 * 사용량)

스토리지 용량 요금 50GB 0.024 USD/GB/월 / 30 (100 - 50)GB 0.04 USD

요청 요금 0 0.002 USD/만 회 100만 회 0.2 USD

CDN Origin-pull 트래픽 0 0.02 USD/GB 100 GB 2 USD

일 요금 - - - 2.24 USD

사용자 A의 프리 티어가 만료된 후 일일 요금은 다음과 같습니다.

과금 항목 프리 티어 단가 사용량 요금(단가 * 사용량)

https://www.tencentcloud.com/pricing/cos
https://www.tencentcloud.com/document/product/436/6240
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스토리지 용량 요금 0 0.024 USD/GB/월 / 30 100GB 0.08 USD

요청 요금 0 0.002 USD/만 회 100만 회 0.2 USD

CDN Origin-pull 트래픽 요금 0 0.02 USD/GB 100GB 2 USD

일 요금 - - - 2.28 USD

사례 2: 프리 티어가 없는 신규 사용자

배경

H병원은 대용량의 의료 기록과 영상 자료를 백업하고 저장해야 합니다. CDN 가속 서비스가 비활성화된 충칭 리전의 

ARCHIVE 스토리지 클래스에 파일을 저장합니다.

수요

파일은 총 20만회 요청으로 하루에 20TB ARCHIVE 스토리지 용량을 차지할 것으로 예상됩니다.

일일 요금 계산

설명：

스토리지 용량은 이진법으로 계산합니다(예시 1TB = 1024GB).

과금 항목 프리 티어 단가 사용량 요금(단가 * 사용량)

스토리지 용량 요금 0 0.0045 USD/GB/월 / 30 20TB * 1024GB 3.072 USD

요청 요금 0 0.002 USD/만 회 20만 회 0.04 USD

일 요금 - - - 3.112 USD

문의하기를 통해 기술 지원을 받거나 가격을 협의할 수 있습니다.

종량제 과금 사례

유효한 프리 티어가 없는 경우, 종량제 과금 방식의 사례는 아래와 같습니다.
트래픽 요금
스토리지 용량 요금
요청 요금
데이터 검색 요금

관리 요금

https://www.tencentcloud.com/contact-us
https://www.tencentcloud.com/document/product/436/33776
https://www.tencentcloud.com/document/product/436/40099
https://www.tencentcloud.com/document/product/436/40100
https://www.tencentcloud.com/document/product/436/40097
https://www.tencentcloud.com/document/product/436/40098
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청구서 보기 및 다운로드
최종 업데이트 날짜:：2024-06-24 16:03:17

소개

Tencent Cloud 콘솔의 과금 센터에서 계정의 COS 사용으로 인해 발생하는 요금을 확인할 수 있습니다.
주의：

COS 청구서 결제 시 무료 한도 > 종량제의 순서로 결제됩니다.

기본적으로 시스템은 정산을 위해 종량제 과금 방식을 사용합니다. 즉, 시스템은 먼저 무료 한도(있는 경우)를 차감한 
후 종량제 방식으로 초과 사용량을 과금합니다.
무료 한도, 과금 항목 설명 및 주의 사항은 무료 한도 및 과금 개요를 참고하십시오.

인스턴스별 청구서/청구 명세서 보기

콘솔의 과금 센터에서 인스턴스별 청구서 및 청구 명세서를 확인할 수 있습니다.
인스턴스별 청구: 인스턴스별 청구서(L2) 파일과 동일한 리소스 ID별 청구 금액을 표시합니다. 자세한 내용은 Bill 

Management를 참고하십시오.
청구 명세서: 상세 내역은 집계되지 않으며, 각 요금 입력 내역은 상세 내역입니다. 세부 사항은 청구 명세서(L3) 파일
의 세부 사항과 동일합니다. 자세한 내용은 Bill Management를 참고하십시오.

조회 방법

1. Tencent Cloud 콘솔에 로그인합니다.
2. 오른쪽 상단의 요금에서, 과금 센터를 클릭하여 과금 센터 개요 페이지로 이동합니다.
3. 왼쪽 사이드바에서 요금 청구서 > 청구서 세부 사항을 클릭하여 인스턴스별 청구서 및 현재 계정의 청구서 세부 사

항을 확인합니다.
설명：

 청구 요금 동향 및 요약을 보려면 청구서 개요를 선택하십시오.
4. ‘인스턴스별 청구서’ 탭의 드롭다운 목록에서 COS를 선택하여 리전, 과금 방식, 트랜잭션 유형 등의 COS 사용량
을 확인합니다. 0 위안 항목 숨기기를 선택하면 청구 센터에서 0USD 항목의 청구서를 자동으로 숨깁니다.


https://www.tencentcloud.com/document/product/436/6240
https://www.tencentcloud.com/document/product/436/16871
https://console.tencentcloud.com/expense/overview
https://www.tencentcloud.com/document/product/555/7430
https://www.tencentcloud.com/document/product/555/7430
https://console.tencentcloud.com/
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‘청구 명세서’ 탭의 드롭다운 목록에서 COS를 선택하면 집계되지 않은 사용량 세부 정보를 볼 수 있습니다.


설명：
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버킷별 청구 가능 항목별 사용량 내역 및 버킷 또는 리전별 요금 할당을 조회하려면 왼쪽 사이드바의 사용량 내역 다
운로드를 클릭하여 COS 사용량 내역 리포트를 다운로드하십시오.
현재 COS는 얼로우리스트를 통해 제공되는 버킷별 청구를 지원합니다. 계정이 얼로우리스트에 있으면 인스턴스별 

청구서 및 청구 명세서에서 리소스 ID로 버킷 이름별로 요금이 표시되는 것을 볼 수 있습니다.
구성 옵션은 다음과 같습니다.
리전: 리전별 청구서 세부 정보를 보려면 리전 드롭다운 목록에서 다른 리전을 선택합니다.
과금 방식: 종량제 과금 방식에서 청구 세부 정보를 보려면 과금 방식 드롭다운 목록에서 다른 과금 방식을 선택합니
다

거래 유형: 거래 유형 드롭다운 목록에서 다른 거래 유형을 선택하여 종량제 거래 유형의 세부 정보를 볼 수 있습니다.

청구서 다운로드

청구서 다운로드 센터에서 대상 청구서를 다운로드할 수 있습니다. 현재 사용 가능한 청구서 유형에는 PDF 청구서
(L0), 청구서 요약(L1), 인스턴스별 청구서(L2) 및 청구 명세서(L3)가 있습니다.
설명：

청구서 및 청구서 필드에 대한 자세한 내용은 각각 Bill Management 및 Fields in Bills를 참고하십시오.
청구서 다운로드 방법에 대한 자세한 안내는 Bill Download Center를 참고하십시오.

https://console.tencentcloud.com/expense/bill/dosageDownload
https://console.tencentcloud.com/expense/overview
https://www.tencentcloud.com/document/product/555/7430
https://www.tencentcloud.com/document/product/555/37506
https://www.tencentcloud.com/document/product/555/44357
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연체 안내
최종 업데이트 날짜:：2024-06-24 16:03:17

주의：

If you are a customer of a Tencent Cloud partner, the rules regarding resources when there are overdue payments are 
subject to the agreement between you and the partner.

계정이 연체되면 연체 알림이 발송됩니다. 연체 안내를 받은 경우 작업에 지장이 없도록 콘솔 충전 센터에서 충전하
시기 바랍니다. 연체 관련 사항은 다음과 같습니다.

연체 원인

다음의 FAQ를 통해 연체 원인을 확인할 수 있습니다.
무료 제공 한도를 사용하는데 연체 혹은 차감되는 이유는 무엇인가요?
설명：

연체 관련 문의 사항은 콘솔 과금 청구서 페이지에서 소비 내역을 조회 및 확인하십시오. 이용 방법은 소비 내역 조회 
문서를 참조하십시오.
차감 항목 관련 문의 사항은 과금 항목을 참조하십시오. 과금 항목 정의 및 과금 방식이 자세히 소개되어 있습니다.
각 비용의 과금 및 결제 주기에 대해서는 과금 주기를 참조하십시오.

연체 후의 서비스 상태

1. 계정 연체
생성된 청구서에 따라 차감됩니다.

계정 잔액이 부족하고 가용 잔액+동결 금액이 여전히 마이너스여서 비용을 차감할 수 없으면 계정은 연체 상태로 됩
니다.

2. 계정 연체 1일 내에 연체 상태 보호 기간에 들어갑니다.
상세정보:

COS: 서비스 이용 가능하고 데이터 읽기 및 쓰기가 가능합니다.
콘솔: 연체 알림 및 처리 건의가 있습니다.
통지: 시스템은 연체 시 연체 알림을 보냅니다.
주의: 이 기간 동안 계좌 잔액이 0 이상이 되도록 제때 충전하여 업무 운영에 지장이 없도록 해주시기 바랍니다.

3. 계정 연체 1일 후 연체 상태 서비스 중단 기간(즉 격리 기간)에 들어갑니다.
상세정보:

https://console.tencentcloud.com/account/recharge
https://www.tencentcloud.com/document/product/436/10373
https://console.tencentcloud.com/expense/bill/overview
https://www.tencentcloud.com/document/product/436/31631
https://www.tencentcloud.com/document/product/436/33776
https://www.tencentcloud.com/document/product/436/16871
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COS: 서비스 이용 불가능하고 데이터 읽기 및 쓰기가 불가능합니다.
콘솔: 연체 알림 및 처리 건의가 있습니다.
통지: 시스템은 이 기간에 연체로 인한 서비스 중단 통지를 보냅니다.

주의:
데이터의 중요성을 고려하여 COS에서의 데이터는 기본적으로 15일 유지됩니다.
관련 데이터를 유지할 필요가 없으면 데이터를 즉시 정리하시기 바랍니다. 자세한 내용은 버킷 비우기 및 버킷 삭제
하기를 참고하시기 바랍니다.
COS를 계속 사용하시려면 콘솔에서 충전해 주세요. 계정 잔액이 0 이상이면 서비스가 자동으로 활성화됩니다.

이때 데이터에 접근하면 서비스 측은 451을 반환하고 요청 횟수가 발생합니다. 해당 요청 횟수는 요청 요금이 발생
합니다.
데이터가 삭제되지 않으면 저장 공간을 차지하여 스토리지 사용량 요금。이 발생합니다. 해당 요금은 데이터가 파기
될 때까지 지속적으로 누계됩니다.

4. 계정 연체 상태 중단 기간(즉 격리 기간)이 지나면 연체 상태 리소스 회수(즉 파기)로 들어갑니다.

상세정보:
COS: 서비스 이용 불가능하고 데이터 읽기 및 쓰기가 불가능합니다.
콘솔: 연체 알림 및 처리 건의가 있습니다.
통지: 시스템은 이 기간에 리소스 회수 통지를 보냅니다.
주의:

이때 귀하가 COS 서비스를 자발적으로 포기한 것으로 간주합니다. Tencent Cloud는 귀하의 데이터를 유지하기로 보
증하지 않으며, 귀하의 데이터는 파기되어 복구가 불가능해집니다.
주의:
Cloud Object Storage (COS)는 종량제(후불) 연체로 인한 서비스 중단 정책이 변경됩니다. 계정 연체 1일 후 COS에
서의 데이터 기본 유지 기간은 120일에서 15일로 조정됩니다. 해당 정책은 2024년 4월 15일부터 통지하고, 2024년 4

월 30일부터 적용되고, 2024년 5월 15일부터 시행됩니다. 자세한 내용은 COS 종량제(후불) 연체로 인한 서비스 중단 
정책 변경에 관한 통지를 참고하시기 바랍니다.
연체 후 데이터를 제때에 정리하지 않으면 스토리지 사용량 요금이 발생합니다.
귀하의 계정이 지속적으로 15일 연체되면 귀하가 COS 서비스를 자발적으로 포기한 것으로 간주합니다. Tencent 
Cloud는 귀하의 데이터를 유지하기로 보증하지 않으며, 귀하의 데이터는 파기되어 복구가 불가능해집니다.
설명:

통지 방식은 음성 전화, 단문 메시지, 이메일 및 사이트 내 메시지를 포함합니다. 실제 수신 방식과 수신자는 사용자 
메시지 구독 구성을 기준으로 합니다.

연체를 방지하거나 해결하려면 어떻게 해야 하나요?

1. COS에 저장된 데이터를 사용하지 않을 경우, 비용이 차감되지 않도록 삭제할 수 있습니다.

https://www.tencentcloud.com/document/product/436/10044
https://www.tencentcloud.com/document/product/436/40100
https://www.tencentcloud.com/document/product/436/40099
https://www.tencentcloud.com/document/product/436/59485
https://console.tencentcloud.com/message/subscription
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2. 콘솔>과금 센터에서 요금 알림 기능을 활성화할 수 있습니다. 사용 가능한 잔액이 알람 임계값 아래로 떨어지면 알
람이 전송됩니다. 자세한 내용은 Balance Notifications를 참고하십시오.
3. 연체가 발생하면 계정 잔액을 0 이상으로 충전하십시오.

COS 서비스를 비활성화하고 과금을 중지하려면 어떻게 해야 하나요?

다음과 같이 COS를 비활성화하거나 과금을 중지할 수 있습니다.
1. COS 사용을 중단하기로 결정한 경우 작업 가이드에 설명된 대로 모든 COS 데이터(불완전한 멀티파트 업로드 및 
객체 버전 포함)를 영구적으로 삭제하여 추가 비용 발생을 방지할 수 있습니다. 계정은 삭제할 필요는 없으며 다른 
Tencent Cloud 제품을 사용하는 경우 다른 서비스에 영향을 미치므로 삭제하지 마십시오.
2. COS를 한 달 이상 사용하지 않은 경우, 라이프사이클 규칙을 설정하여 버킷의 STANDARD 스토리지 클래스에 있

는 데이터를 STANDARD_IA, ARCHIVE 또는 DEEP ARCHIVE와 같은 colder 클래스로 전환하여 스토리지 요금을 줄
일 수 있습니다. 자세한 내용은 라이프사이클 설정을 참고하십시오. 라이프사이클에 따른 전환 작업은 기존 스토리지 
클래스에서 읽기 요청을 생성하고, 대상 스토리지 클래스에서 쓰기 요청을 생성하므로, 읽기/쓰기 요청 요금이 발생
합니다.
주의사항

버킷에서 한번 삭제된 데이터는 복구가 불가능하므로 백업을 해두시기 바랍니다.

버킷에 대해 버전 관리가 활성화된 경우 데이터를 삭제하기 전에 비활성화하십시오.
지불 연체를 방지하려면 과금 주기를 확인하십시오. 모든 과금 항목이 일 결산 인 경우, 데이터 삭제 당일의 청구서는 
익일에 생성됩니다. 데이터가 완전히 삭제된 후 시스템에서 과금을 중지합니다. 자세한 내용은 과금 주기를 참고하십
시오.
계정이 연체된 경우(계정 잔액이 0보다 적은 경우) 리소스 패키지 유효 기간이 남아있어도 24시간 후에 COS 서비스

가 중단됩니다.
귀하의 계정이 연체되어 COS 서비스가 중단된 경우 해당 리소스 패키지를 사용할 수 없습니다.
규정 위반으로 인해 버킷의 데이터가 두 번 차단된 경우 삭제할 수 없습니다. 궁금한 사항이 있으시면 문의하기로 연
락하십시오.

작업 가이드
1단계: 버킷 비우기
라이프사이클 설정을 통해 버킷 비우기: 1만 개 이상의 객체가 포함된 버킷에 적합합니다. 라이프사이클 정책에 대한 
트리거 조건이 충족되면 삭제 작업이 실행됩니다. 작업 시작 시간 및 완료 시간에 대한 자세한 내용은 콘솔에서 라이
프사이클 정책 설정 지침을 참고하십시오.
콘솔을 통해 버킷 비우기: 객체가 1만 개 미만인 버킷에 적합합니다. 비우기 작업이 완료되면 즉시 적용됩니다.

설명：

 버킷에 많은 양의 데이터가 있는 경우, 콘솔을 통한 버킷 비우기는 속도가 느리거나 네트워크 상의 이유로 실패할 수
도 있습니다. 이 경우 라이프사이클 구성을 설정하여 버킷을 비우는 것이 좋습니다.
2단계: 버킷 삭제

https://www.tencentcloud.com/document/product/555/9942
https://www.tencentcloud.com/document/product/436/14605
https://www.tencentcloud.com/document/product/436/40100
https://www.tencentcloud.com/document/product/436/16871
https://www.tencentcloud.com/contact-sales
https://www.tencentcloud.com/document/product/436/14605
https://www.tencentcloud.com/document/product/436/30926
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콘솔을 통해 버킷 삭제.
DELETE Bucket API를 통해 버킷을 삭제합니다.
버킷 삭제의 안내에 따라 SDK, 툴 등을 사용하여 버킷을 삭제할 수도 있습니다.

3단계: 삭제 확인
1단계와 2단계를 완료한 후 콘솔에 다시 로그인하여 데이터가 지워지고 버킷이 삭제되었는지 확인합니다. 버킷 리스
트가 비어 있으면 현재 계정에 버킷이 없습니다.
4단계: 요금 확인
스토리지 요금은 매일 정산되므로 익일 청구서에는 전일의 스토리지 요금이 반영됩니다. 버킷 데이터를 지운 후 다음 

3일 간 청구서를 확인하여 스토리지 사용 요금이 발생하지 않았는지 확인하십시오.

https://www.tencentcloud.com/document/product/436/30361
https://www.tencentcloud.com/document/product/436/7732
https://www.tencentcloud.com/document/product/436/14105
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FAQ
최종 업데이트 날짜:：2024-06-24 16:03:17

프리 티어 관련 사항

COS에 무료 한도가 있나요?무료 한도를 사용하는데 연체 또는 차감되는 이유는 무엇인가요?

알림

COS는 어떤 유형의 알림을 보내나요?구독 메시지 및 미구독 메시지란 무엇인가요?루트 계정과 서브 계정의 COS 
알림 수신은 어떻게 설정합니까?

요금 방식 관련 사항

COS의 과금 방식은 무엇이 있습니까?COS의 공중망 다운스트림 트래픽은 어떻게 발생되고 요금이 부과됩니까?
COS의 CDN Origin-pull 트래픽은 어떻게 요금이 부과됩니까?COS와 CVM 간에 데이터를 전송할 경우 요청 수량과 
트래픽은 어떻게 과금되나요?COS 버킷에 파일을 업로드하면 트래픽 비용이 발생하나요?동일 리전 내에서 Tencent 
Cloud 제품 간의 상호 액세스는 트래픽 비용이 발생하나요?

청구서 관련

청구서는 어떻게 보나요?청구서는 어떻게 다운로드 하나요?버킷별 과금과 태그별 비용 할당이 무엇인가요?버킷별 

결제 및 태그별 비용 할당은 어떻게 설정하나요?버킷별 청구서 생성 여부는 어떻게 확인하나요?COS의 버킷별 과금 
계획은 어떻게 됩니까?청구서 통계 기간은 어떻게 확인하나요?차감 주기별 과금과 과금 주기별 과금이란?과금 방식
과 과금 통계 기간은 어떤 관계인가요?월 결산에서 일 결산으로 업그레이드한 후 첫 달 청구 금액(차감 주기별)이 ‘증
가’한 이유는 무엇인가요?

요금 차감

COS 활성화 후 바로 과금되나요?COS에 파일을 업로드하면 요금이 발생합니까?COS 서비스를 비활성화하고 과금
을 중지하려면 어떻게 해야 하나요?스탠다드_IA에 저장된 30일 미만의 데이터는 어떻게 과금되나요?COS 아카이브

에 90일 미만 저장된 데이터는 어떻게 과금되나요?180일 미만 동안 딥 아카이브에 저장된 데이터는 어떻게 과금되나
요?COS의 데이터 검색 요금은 무엇입니까?COS 읽기/쓰기 요청 요금이 0 USD인 이유는 무엇입니까?

연체에 의한 서비스 중단 관련 사항

연체로 서비스가 중단된 뒤에도 COS 콘솔에서 파일 액세스 및 파일 다운로드가 가능합니까?
COS 서비스를 비활성화하고 과금을 중지하려면 어떻게 해야 하나요?
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