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码率

码率也叫比特率，是指每秒传送的比特（bit）数。单位为 bps，比特率越高，每秒传输的数据就越多，音质就越好。

采样率

采样率指录音设备在一秒钟内对声音信号的采样次数，采样频率越高声音的还原就越真实越自然。

DAU

DAU（Daily Active User） 日活跃用户数量。

通话音量

手机中的通话音量，一般用于手机通话等场景中，区别于媒体音量。

媒体音量

手机中的媒体音量，一般用于游戏音效、歌曲播放等场景中，区别于通话音量。

离线语音

GME 的离线语音，指的是语音消息和语音识别。

范围语音

类似游戏《绝地求生》的语音效果，可在全局语音与小队语音之间切换。

耳返

耳返是主持行业的一种行话，在 GME 中指的是将说话的声音返回到说话者的播放设备中，方便说话者进行监听。


