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游戏服务器伸缩（Game Server Elastic-scaling，GSE）提供专用游戏的服务器托管服务，支持有状态的游

戏服务部署和扩缩容，实现服务发现、高效灵活的服务器伸缩和就近调度，帮助开发者快速构建稳定、低延时的多

人游戏的部署环境，并节约大量的运维成本。支持 C++、C# 等 gRPC 支持的任何语言的 server 框架部署和运

行，应用于 FPS、MOBA、回合制、MMORPG、棋牌游戏中战斗服、消息 PUSH 等需要保持状态的场景。

产品架构

游戏服务器伸缩为游戏代码包提供运行环境，该环境可以进行服务发现、扩缩容、多地部署、就近调度，开发者在

服务端框架中集成 GSE 的 ServerSDK，客户端通过 API 请求游戏服务器，GSE 返回最恰当的游戏服务器供客

户端访问。

产品简介

产品概述
最近更新时间：2022-04-06 10:26:58

注意：

由于产品逻辑已无法满足游戏行业技术发展，游戏服务器伸缩 GSE 将于2022年6月1日下线，请您在

2022年5月31日前完成服务迁移。
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产品功能

程序部署和更新

程序部署

开发者可以通过 GSE 上传程序代码包和依赖，GSE 将程序部署到服务器舰队（fleet），并根据配置启动。

不停服更新

游戏场景一般会停服更新，但 GSE 提供别名机制，可以实现不停服更新。

A/B Test

可轻松实现 A/B Test，或者结束 A/B Test。
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服务器实例管理

弹性伸缩

以一天为周期进行弹性伸缩：GSE 可设置服务器实例类型和伸缩范围，实例将在这个范围内进行伸缩。游戏的访

问每天都有高峰和低谷，通常在中午和晚上时，服务器实例的数量将有一个高峰，在午夜后，服务器实例的数量

会降到最低。GSE 将根据每天每个时刻服务器的访问量进行自动伸缩。

有状态的缩容：GSE 不会缩减有进程运行的实例，低负载触发缩容时通知游戏进程正在缩容该台服务器，并屏蔽

新的游戏服务器会话分配到该台服务器上，但不强制缩减实例致客户端无法连接，等待游戏进程发起结束指令

后，才真正触发停止进程和回收服务器。

多地部署

GSE 支持多地部署，在多个地区构建服务器舰队，构建成一个服务器舰队的队列，当请求队列时，系统自动选择运

行正常地域的服务器舰队，供游戏客户端访问，开发者也可手动调整舰队优先级。某个地域出现故障后，短时间内

切换到其他地域。

全球发布

目前支持北京、上海、广州、香港、成都、新加坡、孟买、硅谷、弗吉尼亚、法兰克福、首尔、东京、曼谷地区，

如需支持更多区域，请 提交工单 进行申请。

进程管理

进程启动

GSE 按照页面配置的进程启动路径、启动参数、允许并发进程数，从而启动进程。

进程准备就绪

进程启动后，调用 API 告知 GSE，进程准备就绪，可以接受访问。

进程健康检查

GSE 会定时将进程进行健康检查，如果进程不健康，会屏蔽进程，且该进程将不会再被分配给调用方。

进程结束

当 GSE 需要缩容，或者健康检查失败时，会通知进程结束。进程可以选择是否结束，如果进程没有当即结束，

GSE 根据页面配置的保护策略来处理进程。

进程也可以主动调用 API 告知 GSE 结束。

游戏服务器会话管理

GSE 对游戏服务器会话进行管理和分配。从业务上看，一个游戏服务器会话代表游戏的一个对局，更广泛代表一个

服务；从后台程序上看，游戏服务器会话对应一个进程，GSE 会根据配置预先启动进程，通常一个进程对应一个游

https://console.cloud.tencent.com/workorder/category
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戏服务器会话。客户端通过云 API 请求为客户端分配一个游戏服务器会话，GSE 会将游戏服务器会话分配在一个

空闲的进程上。

游戏服务器会话开始

当调用方请求游戏服务器会话时，GSE 会分配一个空闲、健康的进程来开始游戏服务器会话。

游戏服务器会话结束

当游戏服务器会话上没有玩家，或者游戏服务器会话不健康时，游戏服务器会话会主动或者被动地结束，在结束前

会保存日志，方便开发者查找问题。

游戏服务器会话的就近分配

GSE 可以根据网络延时选择离玩家最近的地域分配给玩家。

服务器根据可用的游戏服务器会话比例进行伸缩

游戏服务器舰队上可以配置游戏服务器会话缓冲作为弹性扩缩容条件，游戏服务器会话缓冲即游戏服务器会话可用

比例。

监控和日志

系统提供服务器实例（CVM）监控、游戏服务器会话监控和操作日志。

关联功能

可以通过 游戏玩家匹配（GPM），实现玩家匹配功能。GPM 提供灵活、强大的匹配逻辑算法，支持自定义匹配规

则，匹配完成后可自动将玩家对局放置到 GSE 游戏服务器队列。

https://cloud.tencent.com/document/product/1294/48282
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实时伸缩，节约成本

GSE 可设置服务器实例类型和伸缩范围，实例将在这个范围内进行伸缩。游戏的访问分为高峰和低谷，GSE 使用

玩家流量自动扩展服务器容量。为玩家流量出现高峰时做好准备，但在玩家流量较低时，无需为空闲服务器容量付

费。

有状态扩缩容模式

GSE 不会缩减正在运行游戏服务器会话的实例，玩家流量低于一定负载触发缩容时，GSE 会通知实例上的所有游

戏服务器会话准备进行缩容，并屏蔽掉新请求，但游戏服务器会话在结束运行前，不会强制缩减实例，而是等待程

序处理，程序发起指令后，将停止服务器并销毁资源。

健康检查，保障服务稳定

对服务器进行健康检查，实时监控运行环境，如遇到服务器故障，秒级调度屏蔽异常的服务器。

无需运维人工干预。如遇到大面积故障，可通过测速自动切换区域，也可通过手动设置踢出故障区域。

多地部署，有效容灾

GSE 支持多地部署，在多个地区构建服务器舰队，构建成一个服务器舰队的队列，当请求队列时，系统自动选择运

行正常地域的服务器舰队，并将域名提供游戏玩家进行访问，某个地域出现故障后，可快速切换到其他地域。

不停服更新，无忧使用

GSE 提供不停服更新的能力。客户端通过别名请求服务器舰队（fleet）下的服务器，版本更新的时候，新建服务

器舰队 fleet，并把别名（alias）的配置指向新建的 fleet，客户访问的别名不变，从而实现不停服更新。

全球发布，就近接入

GSE发布在北美、中国上海等多个区域。GSE 提供测速产品，能检测到游戏客户端到各个区域的延时数据，GSE

可通过延时数据，分配最近的服务器舰队给客户端。

跨平台调用，方便省力

GSE 可实现跨平台调用，PC 端、移动端和主机游戏均可，支持 C++、C# 客户端引擎和自定义游戏框架。

产品优势
最近更新时间：2022-04-06 10:27:06

注意：

由于产品逻辑已无法满足游戏行业技术发展，游戏服务器伸缩 GSE 将于2022年6月1日下线，请您在

2022年5月31日前完成服务迁移。
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无忧定价，按量计费

服务本身是实时伸缩的，可节省60%资源数量，同时按实际使用量计费，按小时结算。
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服务器舰队

多个 CVM 实例构建成了一个服务器舰队，一个 CVM 上运行多个游戏服务器会话。GSE 对游戏服务器会话进行

管理和分配，通常一个游戏服务器会话是一个进程。

工作原理
最近更新时间：2022-04-06 10:27:12

注意：

由于产品逻辑已无法满足游戏行业技术发展，游戏服务器伸缩 GSE 将于2022年6月1日下线，请您在

2022年5月31日前完成服务迁移。
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CVM 弹性伸缩

根据游戏服务器会话缓冲进行弹性伸缩

客户配置游戏服务器会话缓冲，即预留空闲的服务器进程占比，空闲不够时扩容，空闲足够时缩容。

有状态的缩容

GSE 不会缩减有游戏服务器会话运行的实例，缩容时，GSE 会通知游戏服务器会话，游戏服务器会话可以决定

是否立即缩容。如果开发者在产品配置页面，选择了完全保护，游戏服务器会话如果一直在运行，并未同意缩

容，将永远不会缩容。

游戏服务器队列

游戏服务器队列实际上是一组有优先级的服务器舰队的队列。该队列可以包含全球各地的服务器舰队，从而有条件

实现就近调度和容灾。

容灾原理
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GSE 支持多地部署，在多个地区构建服务器舰队，组成一个服务器舰队的队列，某个地域出现故障后，客户端到服

务器的延时会变得非常大，系统会自动切换到延时较小的区域，从而实现容灾。同时，开发者也可手动调整舰队的

优先级，将故障区域踢出队列。

就近分配原理

GSE 提供测速工具，可以测到客户端到服务端的延时，对于对战类的场景，GSE 将分配离整个房间玩家综合比较

近的区域的服务器给客户。

别名

客户端通过别名（alias）请求服务器舰队（fleet）下的服务器，版本更新的时候，新建服务器舰队（fleet），并

把别名（alias）的配置指向新建的服务器舰队（fleet），客户端仍然调用同一个别名，实现不停服更新。
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游戏服务器伸缩可以应用于不同游戏的多种场景。各种玩法场景如下：

对战服

对战服通常在几分钟、十几分钟结束对局，最长不超过1小时，每天在中午和晚上达到最高峰，游戏用户低谷期，服

务器没必要使用。通过 GSE 可较大减少成本，高峰时即时扩容，低谷时即时缩容。另外 GSE 可以每次为对局分

配最近的地域进行对战，保障网络稳定和对战的公平性。

适用于棋牌、回合制/策略、实时对战类的游戏。创建一个游戏服务器会话，这个会话代表一个房间、一个服务，游

戏服务器会话内的玩家进行战斗、聊天等通信。

消息 PUSH

在常用的游戏框架里，客户端和服务端需保持一个长连接，服务端可即时将消息推送给客户端，消息推送通常是游

戏核心模块。

消息推送在部署层面会遇到的问题：

网络故障，消息大面积推送失败。

大多数消息推送采用几台高配置服务器，一台服务器故障影响范围较大。

使用 GSE 可最低成本做到多地容灾，当某处出现故障时，可迅速切换到其他地域。消息推送分布在多个服务器

上，如果单台服务器出现故障且影响范围较小，可迅速切换其他服务器。

应用场景
最近更新时间：2022-04-06 10:27:17

注意：

由于产品逻辑已无法满足游戏行业技术发展，游戏服务器伸缩 GSE 将于2022年6月1日下线，请您在

2022年5月31日前完成服务迁移。


