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快速入门

快速入门概述
最近更新时间：2025-06-10 16:17:02

本文为您介绍快速使用消息队列 RocketMQ 版实现普通消息收发的流程和注意事项。

根据集群类型的不同，快速入门的操作流程也有所差异，使用消息队列 RocketMQ 版收发消息的流程如下图所

示。

使用说明

消息队列 RocketMQ 版支持的消息类型有普通消息、定时与延时消息、顺序消息和事务消息四种，本文以介绍

收发普通消息为例，其他类型的消息介绍请参见 消息类型 。

说明：

不同消息类型的 Topic 不能混用，因此您创建的普通消息的 Topic，不能用于收发其他类型的消息。

消息队列 RocketMQ 版支持 TCP 协议和 HTTP 协议接入，因此，建议您分别为两种协议创建对应类型的 

Group，本文以介绍 TCP 协议为例。

说明：

若多个消费者使用同一个 Group 消费消息，其中部分消费者使用 TCP 协议，部分消费者使用 HTTP 

协议，可能会导致消费失败、部分消息重复或丢失。

TCP 协议和 HTTP 协议均支持公网和 VPC 网络接入地址，生产环境默认推荐 VPC 网络，公网接入地址默认

不开通，如需开通公网访问，专享集群可以通过 调整公网带宽  来开启/关闭公网访问。建议公网访问只在测试、

调试等不影响生产环境的场景下使用。

说明：

TCP 协议和 HTTP 协议在各地域均可提供支持，若您当前的实例所在地域未支持 HTTP 协议且有使

用需求，可以 提交工单 申请。

使用流程

https://cloud.tencent.com/document/product/1493/61578
https://cloud.tencent.com/document/product/1493/105505
https://console.cloud.tencent.com/workorder/category
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创建资源
最近更新时间：2025-06-10 16:17:02

在使 SDK 收发消息前，您需要在消息队列 RocketMQ 版控制台中创建集群、Topic、Group 等资源，运行客户

端时需要配置相关的资源信息。

已 注册腾讯云账号 。

5.x 集群

1. 登录 RocketMQ 控制台 ，进入集群管理页面，选择好目标地域。

2. 单击新建集群，选择好集群规格，单击立即购买，创建一个集群。

您可以参考如下示例值快速创建一个集群。具体参数的含义说明，请参见 新建集群 。

操作场景

前提条件

操作步骤

步骤1. 新建集群并获取接入点信息

参数 填写示例

集群版本 选择 5.x

计费模式 5.x 架构集群当前支持按量计费和包年包月两种模式。

地域
选择与您的业务最靠近的地域，处于不同地域的云产品内网不通，购买后不能更换，

请您谨慎选择。例如，广州地域的云服务器无法通过内网访问上海地域的集群。

部署方式
保持默认值。支持单可用区部署和多可用区部署两种方式，多可用区部署可选择两个

可用区进行部署。

集群规格
基础版。当前支持标准版、专业版和铂金版，不同集群类型在性能规格和功能上有差

异，详细请参见 产品系列 。

TPS 规格
保持默认值。TPS 规格包含生产消息和消费消息的总和，单条消息以 4KB 为单位

对消息进行折算，特殊类型的消息按照特定比例进行折算。

Topic 个

数
保持默认值。

https://cloud.tencent.com/document/product/378/17985
https://console.cloud.tencent.com/trocketmq
https://cloud.tencent.com/document/product/1493/93246
https://cloud.tencent.com/document/product/1493/90093
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3. 在集群列表页面，单击创建好的集群ID，在集群基本信息页面的接入信息模块，获取集群的接入点信息。

1. 单击 步骤1 中创建好的集群的“ID”，进入集群基本信息页面。

2. 在页面上方选择集群权限页签，单击添加角色，创建一个角色并为其配置生产和消费权限。

3. 在集群权限列表页面，获取密钥 AccessKey 和 SecretKey。

Group 个

数
默认 Topic 和 Group 的比例为 1 比 10。

消息保留时

间
保持默认值。

私有网络 授权将新购集群接入点域名绑定至私有网络（VPC）。

公网访问 保持关闭。开启公网带宽后会新增单独的费用，开通后可在集群管理页关闭。

集群名称 填写集群名称， 3-64个字符，只能包含数字、字母、“-”和“_”。

标签 可不选。标签用于从不同维度对资源分类管理。

协议条款 勾选我已阅读并同意《消息队列 RocketMQ 版服务条款》。

步骤2. 配置集群权限

说明：

5.x 集群支持在集群管理页面关闭 ACL 权限开关。但是为了保证客户的集群安全，在关闭 ACL 

开关前会首先校验客户的公网开关是否打开，如果已经打开，需要再关闭公网开关后再关闭 ACL 

权限。
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1. 在集群详情页面，选择 Topic 页签，进入 Topic 列表页。

2. 单击新建，填写好 Topic 名称，消息类型选择普通消息，其他选项可保持默认，单击提交，创建一个 

Topic。

1. 在集群详情页面，选择 Group 页签，进入 Group 列表页。

2. 单击新建，填写好 Group 名称，其他选项可保持默认，单击提交，创建一个 Group。

步骤3. 创建 Topic

说明：

本文以收发普通消息为例进行说明，因此，您参考上述步骤创建的普通消息的Topic，不能用于收

发其他类型的消息。

步骤4. 新建 Group
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4.x 集群

1. 登录 RocketMQ 控制台 ，进入集群管理页面，选择好目标地域。

2. 单击新建集群，选择好集群规格，单击立即购买，创建一个集群。

您可以参考如下示例值快速创建一个集群。具体参数的含义说明，请参见 新建集群 。

步骤1. 新建集群并获取接入点信息

参数 填写示例

集群版本 选择 4.x

集群类型

专享集群： 独占物理资源，数据安全，使用几乎无限制。按照不同的节点规格按

需自由购买。

通用集群：独占物理资源，数据安全，使用几乎无限制。按照 TPS 范围进行售

卖，固定节点规格。

计费模式 当前仅支持包年包月-预付费计费模式。

迁移上云组

件
关闭

地域
选择与您的业务最靠近的地域，处于不同地域的云产品内网不通，购买后不能更换，

请您谨慎选择。例如，广州地域的云服务器无法通过内网访问上海地域的集群。

部署方式
保持默认值。支持单可用区部署和多可用区部署两种方式，多可用区部署可选择两个

可用区进行部署。

集群规格

根据您的业务需求选择不同的集群规格，此处可保持默认值，

专享集群按照不同的节点规格进行售卖。

通用集群按照 TPS 范围进行售卖，固定节点规格。

Topic 个

数
保持默认值

Group 个

数
默认 Topic 和 Group 的比例为 1 比 10 。

私有网络 授权将新购集群接入点域名绑定至私有网络（VPC）。

公网访问 保持关闭。开启公网带宽后会新增单独的费用，开通后可在集群管理页关闭。

集群名称 填写集群名称， 3-64个字符，只能包含数字、字母、“-”和“_”。

https://console.cloud.tencent.com/trocketmq
https://cloud.tencent.com/document/product/1493/93246
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3. 在集群列表页面，单击创建好的集群ID，在集群基本信息页面的接入信息模块，获取集群的接入点信息。

4.x 通用集群和专享集群在权限设置上的步骤略有不同，您可以参考以下页签查看对应的说明。

通用集群

1. 单击 步骤1 中创建好的集群的“ID”，进入集群基本信息页面。

2. 在页面上方选择角色管理页签，单击添加角色，创建一个角色并为其配置生产和消费权限。

3. 在集群权限列表页面，获取密钥 AccessKey 和角色 SecretKey。

标签 可不选。标签用于从不同维度对资源分类管理。

协议条款 勾选我已阅读并同意《消息队列 RocketMQ 版服务条款》。

步骤2. 配置权限

https://cloud.tencent.com/document/product/1493/90086#a15bd521-da34-42c6-a568-f331c365ba6e
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专享集群

1. 单击 步骤1 中创建好的集群的“ID”，进入集群基本信息页面。

2. 选择顶部的命名空间页签，单击新建，设置好命名空间名称和描述信息，创建一个命名空间。

1. 在集群详情页面，选择角色管理页签，单击添加角色，创建一个角色。

2. 在角色管理列表页面，获取密钥 AccessKey 和角色 SecretKey。

3. 在页面上方选择命名空间页签，找到刚创建好的命名空间，单击操作栏的配置权限。

4. 在配置权限页面，单击添加角色，为刚刚创建的角色添加生产消费权限。

1. 在集群详情页面，选择 Topic 页签，进入 Topic 列表页。

2. 单击新建，填写好 Topic 名称，消息类型选择普通消息，其他选项可保持默认，单击提交，创建一个 

Topic。

创建命名空间

创建角色并授权

步骤3. 创建 Topic

说明：

https://cloud.tencent.com/document/product/1493/90086#a15bd521-da34-42c6-a568-f331c365ba6e
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1. 在集群详情页面，选择 Group 页签，进入 Group 列表页。

2. 单击新建，填写好 Group 名称，协议类型选择 TCP，其他选项可保持默认，单击提交，创建一个 

Group。

本文以收发普通消息为例进行说明，因此，您参考上述步骤创建的普通消息的Topic，不能用于收

发其他类型的消息。

步骤4. 新建 Group

说明：

消息队列 RocketMQ 版支持 HTTP 协议和 TCP 协议，因此，建议您分别为两种协议创建对应

类型的 Group，若多个消费者使用同一个 Group 消费消息，其中部分消费者使用 TCP 协议，

部分消费者使用 HTTP 协议，可能会导致消费失败、部分消息重复或丢失。
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5.x 集群使用 5.x SDK 收发普通消息
最近更新时间：2025-06-10 16:17:02

消息队列 RocketMQ 版支持多种语言的 SDK 收发不同类型的消息，本文以调用 Java SDK 为例介绍通过 5.x 

SDK 连接消息队列 RocketMQ 版服务端实现普通消息收发的操作过程，

在 Java 项目中引入相关依赖，以 Maven 工程为例，在 pom.xml 添加以下依赖：

在已创建的 Java 工程中，创建发送普通消息程序并运行。

操作场景

前提条件

完成资源创建与准备

安装1.8或以上版本 JDK ﻿

安装2.5或以上版本 Maven ﻿

下载 Demo ﻿

操作步骤

步骤1：安装 Java 依赖库

<dependencies>

        <dependency>

            <groupId>org apache rocketmq</groupId>

            <artifactId>rocketmq-client-java</artifactId>

            <version>5.0.6</version>

        </dependency>

        <dependency>

            <groupId>org slf4j</groupId>

            <artifactId>slf4j-api</artifactId>

            <version>1.7.7</version>

        </dependency>

</dependencies>

. .

.

步骤2. 生产消息

import IOException

import StandardCharsets

import CompletableFuture

java.io. ;

java.nio.charset. ;

java.util.concurrent. ;

https://cloud.tencent.com/document/product/1493/90086
https://www.oracle.com/java/technologies/javase-downloads.html
http://maven.apache.org/download.cgi#
https://github.com/TencentCloud/rocketmq-demo/tree/main/java/rocketmq-demo/rocketmq5/src/main/java/com/tencent/demo
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import ExecutorService

import Executors

import ClientConfiguration

import ClientException

import ClientServiceProvider

import SessionCredentialsProvider

import StaticSessionCredentialsProvider

import Message

import Producer

import SendReceipt

import AsyncProducerExample

import Logger

import LoggerFactory

public class NormalMessageSyncProducer 

    private static final Logger log = 

LoggerFactory getLogger NormalMessageSyncProducer class

    private NormalMessageSyncProducer  

    

    public static void main String  args  throws ClientException  

IOException 

        final ClientServiceProvider provider = 

ClientServiceProvider loadService

        // 添加配置的ak和sk

        String accessKey = "yourAccessKey"  //ak

        String secretKey = "yourSecretKey"  //sk

        SessionCredentialsProvider sessionCredentialsProvider =

            new StaticSessionCredentialsProvider accessKey  secretKey

        // 填写腾讯云提供的接入地址

        String endpoints = "rmq-xxx.rocketmq.xxxtencenttdmq.com:8081"

        ClientConfiguration clientConfiguration = 

ClientConfiguration newBuilder

            setEndpoints endpoints

            enableSsl false

            setCredentialProvider sessionCredentialsProvider

            build

        String topic = "yourNormalTopic"

        // 通常在一个客户端内无需创建过多的生产者。

        final Producer producer = provider newProducerBuilder

java.util.concurrent. ;

java.util.concurrent. ;

org.apache.rocketmq.client.apis. ;

org.apache.rocketmq.client.apis. ;

org.apache.rocketmq.client.apis. ;

org.apache.rocketmq.client.apis. ;

org.apache.rocketmq.client.apis. ;

org.apache.rocketmq.client.apis.message. ;

org.apache.rocketmq.client.apis.producer. ;

org.apache.rocketmq.client.apis.producer. ;

org.apache.rocketmq.client.java.example. ;

org.slf4j. ;

org.slf4j. ;

{

. ( . );

() {

}

( [] ) ,

{

. ();

;

;

( , );

;

. ()

. ( )

. ( )

. ( )

. ();

;

. ()
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            setClientConfiguration clientConfiguration

            // 设置主题名，此处的设置非必须，但是推荐设置，以便生产者可以在正式发送

消息前，预先抓取消息路由。

            setTopics topic

            // 如生产者未初始化可能会报 M {@link ClientException} 的错误。

            build

        // 此处定义消息主体。

        byte  body = "This is a normal message for Apache 

RocketMQ" getBytes StandardCharsets UTF_8

        String tag = "yourMessageTagA"

        final Message message = provider newMessageBuilder

            // Set topic for the current message.

            setTopic topic

            // 在 topic 下进行的消息二级分类，区别同一个主题内不同的消息。

            setTag tag

            // 消息键，除消息 ID 外可以区别不同消息的其他途径。

            setKeys "yourMessageKey-1c151062f96e"

            setBody body

            build

        try 

            final SendReceipt sendReceipt = producer send message

            log info "Send message successfully, messageId={}"  

sendReceipt getMessageId

         catch Throwable t  

            log error "Failed to send message"  t

        

        // 发送完成后，如无别的需要可以关闭生产者客户端。

        producer close

    

. ( )

. ( )

. ();

[]

. ( . );

;

. ()

. ( )

. ( )

. ( )

. ( )

. ();

{

. ( );

. ( ,

. ());

} ( ) {

. ( , );

}

. ();

}

}

参数 说明

accessK

ey

角色密钥，在控制台的集群权限页面 AccessKey 列复制。
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在已创建的 Java 工程中，创建订阅普通消息程序并运行。

TDMQ RocketMQ 5.x 系列支持两种消费模式，分别为 Push Consumer 和 Simple Consumer，以下代码

示例以 Push Consumer 为例。

secretKe

y
角色名称，在控制台的集群权限页面 SecretKey 列复制。

endpoint

s

集群接入地址，在控制台集群基本信息页面的接入信息模块获取。

topic

Topic 的名称，在控制台 Topic 管理页面复制。

步骤3. 消费消息

import IOException

import Collections

import ClientConfiguration

import ClientException

import ClientServiceProvider

import SessionCredentialsProvider

import StaticSessionCredentialsProvider

import ConsumeResult

import FilterExpression

import FilterExpressionType

java.io. ;

java.util. ;

org.apache.rocketmq.client.apis. ;

org.apache.rocketmq.client.apis. ;

org.apache.rocketmq.client.apis. ;

org.apache.rocketmq.client.apis. ;

org.apache.rocketmq.client.apis. ;

org.apache.rocketmq.client.apis.consumer. ;

org.apache.rocketmq.client.apis.consumer. ;

org.apache.rocketmq.client.apis.consumer. ;
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import PushConsumer

import Logger

import LoggerFactory

public class NormalPushConsumer 

    private static final Logger log = 

LoggerFactory getLogger NormalPushConsumer class

    private NormalPushConsumer  

    

    public static void main String  args  throws ClientException  

IOException  InterruptedException 

        final ClientServiceProvider provider = 

ClientServiceProvider loadService

        // 添加配置的 ak 和 sk

        String accessKey = "yourAccessKey"  //ak

        String secretKey = "yourSecretKey"  //sk

        SessionCredentialsProvider sessionCredentialsProvider =

            new StaticSessionCredentialsProvider accessKey  secretKey

        // 填写腾讯云提供的接入地址

        String endpoints = "rmq-xxx.rocketmq.xxxtencenttdmq.com:8081"

        ClientConfiguration clientConfiguration = 

ClientConfiguration newBuilder

            setEndpoints endpoints

            enableSsl false

            setCredentialProvider sessionCredentialsProvider

            build

        String tag = "*"

        FilterExpression filterExpression = new FilterExpression tag  

FilterExpressionType TAG

        String consumerGroup = "yourConsumerGroup"

        String topic = "yourTopic"

        // 通常在一个客户端内无需创建过多的消费者。

        PushConsumer pushConsumer = provider newPushConsumerBuilder

            setClientConfiguration clientConfiguration

            // 设置消费者组名称。

            setConsumerGroup consumerGroup

            // 设置消费者订阅名称

            setSubscriptionExpressions Collections singletonMap topic  

filterExpression

org.apache.rocketmq.client.apis.consumer. ;

org.slf4j. ;

org.slf4j. ;

{

. ( . );

() {

}

( [] ) ,

, {

. ();

;

;

( , );

;

. ()

. ( )

. ( )

. ( )

. ();

;

( ,

. );

;

;

. ()

. ( )

. ( )

. ( . ( ,

))
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            setMessageListener messageView -> 

                // 处理消息并返回消息消费结果。

                log info "Consume message={}"  messageView

                return ConsumeResult SUCCESS

            

            build

        // 生产环境无需阻塞主线程。

        Thread sleep Long MAX_VALUE

        // 消费完成后，如无别的需要可以关闭消费者客户端。

        pushConsumer close

    

. ( {

. ( , );

. ;

})

. ();

. ( . );

. ();

}

}

参数 说明

accessK

ey

角色密钥，在控制台的集群权限页面 AccessKey 列复制。

secretKe

y
角色名称，在控制台的集群权限页面 SecretKey 列复制。

endpoint

s

集群接入地址，在控制台集群基本信息页面的接入信息模块获取。

consume

rGroup

消费者组名称，在控制台 Group 管理页面复制。
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发送完成消息后会得到一个消息 ID （messageID），您可以在控制台的消息查询 > 综合查询页面查询刚刚发送

的消息，以及该消息的详情和轨迹等信息。

topic

Topic 的名称，在控制台 Topic 管理页面复制。

步骤4. 查看消息详情
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5.x 集群使用 4.x SDK 收发普通消息
最近更新时间：2025-06-10 16:17:02

RocketMQ 5.0 提供了全新的基于 gRPC 协议的 5.x SDK，新版本 SDK 更加轻量化，多语言支持更好，建议

优先使用。同时，消息队列 RocketMQ 5.x 系列也支持存量业务继续使用 4.x SDK 访问，本文以调用 4.x 

Java SDK 为例介绍通过开源 SDK 实现普通消息收发的操作过程。

在 Java 项目中引入相关依赖，以 Maven 工程为例，在 pom.xml 添加以下依赖：

在已创建的 Java 工程中，创建发送普通消息程序并运行。

操作场景

前提条件

完成资源创建与准备

安装1.8或以上版本 JDK ﻿

安装2.5或以上版本 Maven ﻿

下载 Demo ﻿

操作步骤

步骤1：安装 Java 依赖库

<!-- in your <dependencies> block -->

  <dependency>

      <groupId>org apache rocketmq</groupId>

      <artifactId>rocketmq-client</artifactId>

      <version>4.9.7</version>

  </dependency>

  

  <dependency>

      <groupId>org apache rocketmq</groupId>

      <artifactId>rocketmq-acl</artifactId>

      <version>4.9.7</version>

  </dependency>

. .

. .

步骤2. 生产消息

// 实例化消息生产者Producer

   DefaultMQProducer producer = new DefaultMQProducer(

https://cloud.tencent.com/document/product/1493/90086
https://www.oracle.com/java/technologies/javase-downloads.html
http://maven.apache.org/download.cgi#
https://github.com/TencentCloud/rocketmq-demo/tree/main/java/rocketmq-demo/rocketmq5/src/main/java/com/tencent/demo
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       groupName

       new AclClientRPCHook new SessionCredentials accessKey  

secretKey  // ACL权限

   

   // 设置NameServer的地址,地址就是形如xxx.tencenttdmq.com:8080 这样的接入地

址。

   producer setNamesrvAddr nameserver

   // 启动Producer实例

   producer start

   

   for int i = 0  i < 10  i++  

          // 创建消息实例，设置topic和消息内容.

          Message msg = new Message topic_name  "Hello RocketMQ " + 

i getBytes RemotingHelper DEFAULT_CHARSET

          // 发送消息

          SendResult sendResult = producer send msg

          System out printf "%s%n"  sendResult

   

,

( ( ,

))

);

. ( );

. ();

( ; ; ) {

( , (

). ( . ));

. ( );

. . ( , );

}

参数 说明

accessK

ey

角色密钥，在控制台的集群权限页面 AccessKey 列复制。

secretKe

y
角色名称，在控制台的集群权限页面 SecretKey 列复制。

nameser

ver

集群接入地址，在控制台集群基本信息页面的接入信息模块获取。
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在已创建的 Java 工程中，创建订阅普通消息程序并运行。以下代码示例以 Push Consumer 为例，其他的可以

参考更详细 4.x 的使用文档。

topic_na

me

Topic 的名称，在控制台 Topic 管理页面复制。

步骤3. 消费消息

// 实例化消费者

DefaultMQPushConsumer pushConsumer = new DefaultMQPushConsumer

            groupName                                               

            new AclClientRPCHook new SessionCredentials accessKey  

secretKey  //ACL权限

        // 设置NameServer的地址

pushConsumer setNamesrvAddr nameserver

        // 订阅topic

pushConsumer subscribe topic_name  "*"

      // 注册回调实现类来处理从broker拉取回来的消息

pushConsumer registerMessageListener MessageListenerConcurrently  

msgs  context  -> 

          // 消息处理逻辑

          System out printf "%s Receive New Messages: %s %n"  

Thread currentThread getName  msgs

          // 标记该消息已经被成功消费, 根据消费情况，返回处理状态

(

,

( ( ,

)));

. ( );

. ( , );

. (( )

( , ) {

. . ( ,

. (). (), );
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          return ConsumeConcurrentlyStatus CONSUME_SUCCESS

      

      // 启动消费者实例

pushConsumer start

. ;

});

. ();

参数 说明

accessK

ey

角色密钥，在控制台的集群权限页面 AccessKey 列复制。

secretKe

y
角色名称，在控制台的集群权限页面 SecretKey 列复制。

nameser

ver

集群接入地址，在控制台集群基本信息页面的接入信息模块获取。

groupNa

me

消费者组名称，在控制台 Group 管理页面复制。
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发送完成消息后会得到一个消息 ID （messageID），您可以在控制台的消息查询 > 综合查询页面查询刚刚发送

的消息，以及该消息的详情和轨迹等信息。

topic_na

me

Topic 的名称，在控制台 Topic 管理页面复制。

步骤4. 查看消息详情
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4.x 集群使用 4.x SDK 收发普通消息
最近更新时间：2025-06-10 16:17:02

消息队列 RocketMQ 版支持多种语言的 SDK 收发不同类型的消息，本文以调用 Java SDK 为例介绍通过 4.x 

SDK 连接消息队列 RocketMQ 版服务端实现普通消息收发的操作过程，

在 Java 项目中引入相关依赖，以 Maven 工程为例，在 pom.xml 添加以下依赖：

操作场景

前提条件

完成资源创建与准备

安装1.8或以上版本 JDK

安装2.5或以上版本 Maven

下载 Demo

操作步骤

步骤1：安装 Java 依赖库

说明：

依赖版本要求 ≥ 4.9.3。

<!-- in your <dependencies> block -->

<dependency>

     <groupId>org.apache.rocketmq</groupId>

     <artifactId>rocketmq-client</artifactId>

     <version>4.9.3</version>

</dependency>

<dependency>

     <groupId>org.apache.rocketmq</groupId>

     <artifactId>rocketmq-acl</artifactId>

     <version>4.9.3</version>

</dependency>

步骤2：生产消息

1. 创建消息生产者

https://cloud.tencent.com/document/product/1493/90086
https://www.oracle.com/java/technologies/javase-downloads.html
http://maven.apache.org/download.cgi#
https://tdmq-document-1306598660.cos.ap-nanjing.myqcloud.com/%E5%85%AC%E6%9C%89%E4%BA%91demo/rocketmq/tdmq-rocketmq-java-sdk-demo.zip
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// 实例化消息生产者Producer

DefaultMQProducer producer = new DefaultMQProducer

     namespace  

     groupName

     new AclClientRPCHook new SessionCredentials accessKey  

secretKey  

     // ACL权限

// 设置NameServer的地址

producer setNamesrvAddr nameserver

// 启动Producer实例

producer start

(

,

,

( ( ,

))

);

. ( );

. ();

参

数
说明

n

a

m

e

s

p

a

c

e

命名空间的名称，在控制台命名空间页面复制。如果您使用的是 4.x 通用集群，此处填写集群 ID 即可

﻿ ﻿

g

r

o

u

p

N

a

m

e

生产者组名称，在控制台集群管理中 Group 页签中复制。

n

a

m

e

s

e

r

v

集群接入地址，在控制台集群基本信息页面的接入信息模块获取。
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发送消息有多种方式：同步发送、异步发送、单向发送等。

同步发送

e

r

s

e

c

r

e

t

K

e

y

角色名称，在控制台的角色管理页面 SecretKey 列复制。

a

c

c

e

s

s

K

e

y

角色密钥，在控制台的角色管理页面 AccessKey 列复制。

2. 发送消息
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异步发送

for int i = 0  i < 10  i++  

     // 创建消息实例，设置topic和消息内容

     Message msg = new Message topic_name, "TAG", "Hello RocketMQ 

" + i .getBytes RemotingHelper.DEFAULT_CHARSET

     // 发送消息

     SendResult sendResult = producer.send msg

     System.out.printf "%s%n", sendResult

( ; ; ) {

( (

) ( ));

( );

( );

}

参

数
说明

t

o

pi

c

_

n

a

m

e

Topic 的名称，在控制台 Topic 管理页面复制。

T

A

G

用来设置消息的 TAG。

// 设置发送失败后不重试

producer setRetryTimesWhenSendAsyncFailed 0

// 设置发送消息的数量

int messageCount = 10

final CountDownLatch countDownLatch = new 

CountDownLatch messageCount

for int i = 0  i < messageCount  i++  

     try 

             final int index = i

             // 创建消息实体，设置topic和消息内容

. ( );

;

( );

( ; ; ) {

{

;
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             Message msg = new Message topic_name  "TAG"  "Hello 

rocketMq " + index getBytes RemotingHelper DEFAULT_CHARSET

             producer send msg  new SendCallback  

                     @Override

                     public void onSuccess SendResult sendResult  

                             // 消息发送成功逻辑

                             countDownLatch countDown

                             System out printf "%-10d OK %s %n"  

index  sendResult getMsgId

                     

                     @Override

                     public void onException Throwable e  

                             // 消息发送失败逻辑

                             countDownLatch countDown

                             System out printf "%-10d Exception %s 

%n"  index  e

                             e printStackTrace

                     

             

      catch Exception e  

             e printStackTrace

     

countDownLatch await 5  TimeUnit SECONDS

( , , (

). ( . ));

. ( , () {

( )

{

. ();

. . ( ,

, . ());

}

( ) {

. ();

. . (

, , );

. ();

}

});

} ( ) {

. ();

}

}

. ( , . );

参

数
说明

t

o

pi

c

_

n

a

m

e

Topic 的名称，在控制台 Topic 管理页面复制。
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单向发送

T

A

G

用来设置消息的 TAG。

for int i = 0  i < 10  i++  

     // 创建消息实例，设置topic和消息内容

     Message msg = new Message topic_name, "TAG", "Hello RocketMQ 

" + i .getBytes RemotingHelper.DEFAULT_CHARSET

     // 发送单向消息

     producer.sendOneway msg

( ; ; ) {

( (

) ( ));

( );

}

参

数
说明

t

o

pi

c

_

n

a

m

e

Topic 的名称，在控制台 Topic 管理页面复制。

T

A

G

用来设置消息的 TAG。

说明：

批量发送及其他情况可参见 Demo  或 社区文档 。

步骤3：消费消息

1. 创建消费者

https://tdmq-document-1306598660.cos.ap-nanjing.myqcloud.com/%E5%85%AC%E6%9C%89%E4%BA%91demo/rocketmq/tdmq-rocketmq-java-sdk-demo.zip
https://github.com/TencentCloud/rocketmq-demo/tree/main/java/rocketmq-demo/rocketmq4/src/main/java/com/tencent/demo/rocketmq4
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TDMQ RocketMQ 版支持 push 和 pull 两种消费模式。

push 消费者

// 实例化消费者

DefaultMQPushConsumer pushConsumer = new DefaultMQPushConsumer

     namespace                                                   

     groupName                                               

     new AclClientRPCHook new SessionCredentials accessKey  

secretKey  //ACL权限

// 设置NameServer的地址

pushConsumer setNamesrvAddr nameserver

(

,

,

( ( ,

)));

. ( );

参

数
说明

n

a

m

e

s

p

a

c

e

命名空间的名称，在控制台命名空间页面复制。如果您使用的是 4.x 通用集群，此处填写集群 ID

﻿ ﻿

g

r

o

u

p

N

a

m

e

生产者组名称，在控制台集群管理中 Group 页签中复制。

n

a

m

e

s

e

r

集群接入地址，在控制台集群基本信息页面的接入信息模块获取。
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pull 消费者

v

e

r

s

e

c

r

e

t

K

e

y

角色名称，在控制台的角色管理页面 SecretKey 列复制。

a

c

c

e

s

s

K

e

y

角色密钥，在控制台的角色管理页面 AccessKey 列复制。

// 实例化消费者

DefaultLitePullConsumer pullConsumer = new 

DefaultLitePullConsumer(



消息队列 RocketMQ 版

版权所有：腾讯云计算（北京）有限责任公司 第33 共42页

     namespace                                                

     groupName                                              

     new AclClientRPCHook new SessionCredentials accessKey  

secretKey

// 设置NameServer的地址

pullConsumer setNamesrvAddr nameserver

// 设置从第一个偏移量开始消费

pullConsumer setConsumeFromWhere ConsumeFromWhere CONSUME_FROM_FIR

ST_OFFSET

,

,

( ( ,

)));

. ( );

. ( .

);

参

数
说明

n

a

m

e

s

p

a

c

e

命名空间的名称，在控制台命名空间页面复制。如果您使用的是 4.x 通用集群，此处填写集群 ID

﻿ ﻿

g

r

o

u

p

N

a

m

e

生产者组名称，在控制台集群管理中 Group 页签中复制。

n

a

m

e

s

e

r

v

e

r

集群接入地址，在控制台集群基本信息页面的接入信息模块获取。
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根据消费模式不同，订阅方式也有所区别。

s

e

c

r

e

t

K

e

y

角色名称，在控制台的角色管理页面 SecretKey 列复制。

a

c

c

e

s

s

K

e

y

角色密钥，在控制台的角色管理页面 AccessKey 列复制。

说明：

更多消费类型可参见 Demo  或 RocketMQ 官方文档  。

2. 订阅消息

https://tdmq-document-1306598660.cos.ap-nanjing.myqcloud.com/%E5%85%AC%E6%9C%89%E4%BA%91demo/rocketmq/tdmq-rocketmq-java-sdk-demo.zip
https://rocketmq.apache.org/docs/
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push 订阅

pull 订阅

// 订阅topic

pushConsumer.subscribe topic_name, "*"

// 注册回调实现类来处理从broker拉取回来的消息

pushConsumer.registerMessageListener MessageListenerConcurrently  

msgs, context  -> 

     // 消息处理逻辑

     System.out.printf "%s Receive New Messages: %s %n", 

Thread.currentThread .getName , msgs

     // 标记该消息已经被成功消费, 根据消费情况，返回处理状态

     return ConsumeConcurrentlyStatus.CONSUME_SUCCESS

// 启动消费者实例

pushConsumer.start

( );

(( )

( ) {

(

() () );

;

});

();

参

数
说明

t

o

pi
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_

n

a

m

e

Topic 的名称，在控制台 Topic 管理页面复制。

"*

"
订阅表达式如果为 null 或*表达式表示订阅全部，同时支持 "tag1 || tag2 || tag3" 标识订阅多个

// 订阅topic

pullConsumer.subscribe topic_name, "*"

// 启动消费者实例

pullConsumer.start

( );

();
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发送完成消息后会得到一个消息 ID （messageID），您可以在控制台的消息查询 > 综合查询页面查询刚刚发送

的消息，以及该消息的详情和轨迹等信息。

try 

     System.out.printf "Consumer Started.%n"

     while true  

             // 拉取消息

             List<MessageExt> messageExts = pullConsumer.poll

             System.out.printf "%s%n", messageExts

     

 finally 

     pullConsumer.shutdown

{

( );

( ) {

();

( );

}

} {

();

}

参

数
说明

t

o

pi

c

_

n

a

m

e

Topic 的名称，在控制台 Topic 管理页面复制。

"*

"
订阅表达式如果为 null 或*表达式表示订阅全部，同时支持 "tag1 || tag2 || tag3" 标识订阅多个

步骤4. 查看消息详情
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运行 RocketMQ 客户端（可选）
最近更新时间：2025-06-10 16:17:02

该任务指导您在购买 RocketMQ 服务后，使用 RocketMQ API。在腾讯云服务器上搭建 RocketMQ 环境后，

本地下载并解压 RocketMQ 工具包，并对 RocketMQ API 进行简单测试。

打开终端，执行如下命令：

如果输出 Java 版本号，说明 Java 安装成功；如果没有安装 Java，请 下载安装 Java 软件开发套件

（JDK） 。

设置 JAVA_HOME  环境变量，并指向您机器上的 Java 安装目录。 

以 Java JDK 1.8.0_20 版本为例，操作系统的输出如下：

 将 Java 编译器地址添加到系统路径中：

操作场景

操作步骤

步骤1：安装 JDK 环境

1. 检查 Java 安装。

java -version

2. 设置 Java 环境。

操作系统 输出

Windows
Set the environment variable JAVA_HOME to 

C:\Program Files\Java\jdkjdk1.8.0_20

Linux export JAVA_HOME=/usr/local/java-current

Mac OSX export JAVA_HOME=/Library/Java/Home

操作系统 输出

Windows
将字符串“;C:\Program Files\Java\jdk1.8.0_20\bin”添加到系统变量“Path”的末

尾

Linux export PATH=$PATH:$JAVA_HOME/bin/

https://www.oracle.com/java/technologies/downloads/
https://www.oracle.com/java/technologies/downloads/
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 使用上面提到的 java -version  命令验证 Java 安装。

下载并解压 RocketMQ 安装包。（ RocketMQ 安装包官网下载地址 ）

通过 CLI 命令生产和消费消息，去到 ./benchmark 目录下。单条消息发送，可以使用云上管控台的发送功能。

1. 打开终端启动消费者。

Mac OSX not required

步骤2：下载 RocketMQ 工具包

步骤3：RocketMQ API 测试

sh consumer.sh -t "topic的名称" -n "rocketmq接入地址" -g "group的名称" -a 

true -ak xxx -sk yyy

说明：

将 rocketmq接入点 替换成 VPC 网络访问的域名与端口，如果在本地上测试，不能联通 VPC，

可以替换成公网的（注意放开对应的安全组），在控制台实例详情页面的接入方式模块获取。

topic：在控制台 Topic 管理 页面获取的 topic 的名称。

https://rocketmq.apache.org/zh/download
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2. 另外开一个终端窗口启动生产者。

启动后即可看到生产消费正常生产：

group: 在控制台 Group 管理 页面获取的 group 的名称。

sh producer.sh -t "topic的名称" -w 1 -s 1024 -n "rocketmq接入地址" -a 

true -ak xxx -sk yyy -m true

说明：

将 rocketmq接入点 替换成 VPC 网络访问的域名与端口，如果在本地上测试，不能联通 VPC，

可以替换成公网的（注意放开对应的安全组），在控制台实例详情页面的接入方式模块获取。

topic：将 XXXX 替换成 topic 名称，在控制台 Topic 管理页面获取。
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也可以在监控大盘查看监控指标：

3. 在 RocketMQ 控制台消息查询页面，查询刚刚发送的消息内容。
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消息详情如下：


