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云渲染技术说明

云渲染服务指的是您的应用客户端（UE、Unity等应用）运行在云端机器上，用户通过视频流的方式访问云上应

用。

应用云渲染接入

接入准备

步骤1：注册腾讯云账号

若您未注册腾讯云账号，请前往 注册腾讯云账号。

步骤2：申请应用云渲染服务

目前应用云渲染服务仅对企业用户开放申请，请先将您的腾讯云账号进行 企业实名认证，完成认证后 申请应用云渲

染服务。

步骤3：控制台操作

在控制台中，建议您按照 上传应用、新建项目、购买并发 的顺序操作，最终您将得到一个关联某款应用，并且分配

有可用并发的项目，项目 ID 是您调度云渲染服务的唯一 ID。

步骤4：接入云渲染 PaaS

应用云渲染 PaaS 提供 云 API 和各终端SDK（JS SDK、Android SDK、iOS SDK），所以需要进行后台以

及前端开发两部分工作

步骤5：首次拉起应用云渲染服务
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1. 客户端初始化云渲染 SDK：

无论您使用的哪种客户端，在初始化 SDK 成功后都可以获取到 ClientSession。ClientSession 将用于后续

业务 Server 获取 ServerSession，各端具体初始化及获取方式如下：

JS SDK：调用 TCGSDK.init(params) 接口完成初始化构建。初始化完成后，客户端调用

TCGSDK.getClientSession() 函数，获取 Client 端的 ClientSession。

Android SDK：通过 TcgSdk.Bulider(Context, APP_ID, ITcgMobileListener, SimpleGameView) 接口

完成初始化构建。初始化完成后，客户端在回调接口 ITcgListener.onInitSuccess(String

clientSession) 里，获取 Client 端的 ClientSession。

2. 后台服务锁定应用云渲染并发：

您的后台服务调用云渲染 API ApplyConcurrent() 锁定云渲染并发，收到成功回调后执行下一步。

3. 后台服务获取 ServerSession：

您的后台服务调用云渲染 API CreateSession(ClientSession) ，获取成功回调中的 ServerSession 返回

给客户端。

4. 启动云渲染服务：

各端 SDK 在收到 ServerSession 后启动云渲染服务的调用方式略有不同，请根据您的需求查看对应指引。

JS SDK：客户端调用 TCGSDK.start(ServerSession) 函数启动云渲染。

Android SDK：客户端调用 ITcgSdk.start(ServerSession) 函数启动云渲染。

https://cloud.tencent.com/document/product/1547/72694#TCGSDK.init(params)
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https://cloud.tencent.com/document/product/1547/72694#tcgsdk.start(serversession)
https://cloud.tencent.com/document/product/1547/72698#ITcgSdk.start(ServerSession)

