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API 和 SDK 接入方式有什么区别？

接入方式 支持业务 可使用的功能

API 4G 加速 在客户端/服务端开启和关闭 4G 加速服务

SDK
4G 加速和公网加
速

在客户端/服务端开启和关闭 4G 加速服务，公网智能加速，玩家卡顿情况
诊断

4G 加速和公网加速的时长有限制吗？

4G 加速：需要主动调用接口开启加速服务，若不主动关闭加速服务，加速时长为1小时，1小时后加速服务自动

关闭。

公网加速：不需要主动开启加速服务，由系统自动判断玩家当时的网络情况，自动切换加速状态，没有时间限

制。

接入 API 或 SDK 后，如何停用加速服务？

游戏开发商/运营商可以在腾讯云后台控制停用服务，而不需要修改程序代码。详情请参见 服务的停用与启用。

是否可以只用公网加速服务，不用 4G 加速服务呢？

可以，接入 SDK 后，在腾讯云智营网优加速控制台的服务管理页面关闭 4G 加速服务即可。
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