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产品简介

产品概述
最近更新时间：2025-03-28 17:56:31

游戏多媒体引擎（Game Multimedia Engine, GME）提供一站式语音解决方案。针对游戏场景，提供实时语

音、语音消息、语音转文本、语音内容安全、语音录制、正版曲库等服务，覆盖 FPS、MOBA、MMORPG、休

闲对战、棋牌、线上桌游等多种游戏玩法类型；支持移动游戏、端游、主机游戏、网页游戏跨平台互通。

观看视频

兼容 iOS、Android、Windows、macOS、HarmonyOS、Web、Unity、Unreal、Cocos、Play 

Station、Switch、Xbox 等系统及平台，适配 20,000+ 终端和海量外设，保证全平台语音互通。具体的兼容性

要求见下表：

功能和场景

主要功能 功能描述 适用场景

实时语音

实现两人或多人语音实时音频通话。

支持360度 3D 语音、范围语音、小队语音、10w 人超大语音房

间。

支持实时语音伴奏与变声。

对战开黑

国战语音

狼人桌游

语音消息 录制语音消息发送到游戏各频道，可获取一段周期内的离线语音消息。 频道/好友聊天

语音转文本
可将录音文件、流式语音消息、实时语音转成文本，最多支持125种语

言即说即转。

频道聊天

你画我猜

语音内容安

全

覆盖各类违规内容，智能识别实时语音、音频文件以及语音消息中的涉

黄、暴力、谩骂、广告及其它各类敏感或不良信息，另可自定义违规关

键词。

游戏语聊

游戏直播

音视频录制
可指定全量录制或按房间维度进行音频录制，方便游戏留存精彩的音频

内容进行再创作。支持录制到客户端和服务端。

精彩时刻回

放

内容再创作

文本翻译
可指定要翻译的源语言（支持语种自动检测）和目标语言，对传入的文

本内容进行翻译。

游戏语聊

出海游戏社

交

平台支持

https://cloud.tencent.com/edu/learning/quick-play/3860-67303?source=gw.doc.media&withPoster=1&notip=1
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平台 支持版本

Android Android 6.0 及以上

iOS iOS 9.0 及以上

macOS macOS 10.13以上

Windows

Windows 2007

Windows XP

Windows 10

Windows 11

Harmony

OS
HarmonyOS SDK API 12 及以上

Unity Unity 4.7 以上

Unreal
UnrealEngine 4.2 以上

UnrealEngine 5.0 以上

Cocos 2D Cocos 2D 3.16以上

Cocos 

Creator
Cocos Creator 3.0.0+

Web

Mozilla Firefox 67

Google Chrome 75

Apple Safari 12.1

MS Edge 18

WebGL

Mozilla Firefox 67

Google Chrome 75

Apple Safari 12.1

MS Edge 18

Laya Laya Web

小程序

Android 6.0 及以上

iOS 9.0 及以上

小程序基础库 2.10.0及以上

由于小程序开发者工具不支持原生组件（即 <live-pusher> 和 <live-player> 标

签），需要在真机器上运行体验
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Play 

Station

Play Station 4

Play Station 5

Switch Nintendo Switch

Xbox
XboxOne

XboxSeries
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优势特性
最近更新时间：2025-03-28 17:56:31

游戏多媒体引擎具备六大优势：

针对游戏场景全面覆盖各类语音需求，提供实时语音、语音消息、语音转文本等服务，实现游戏开黑、国战指挥等主

流语音需求；独有的 3D 语音技术应用于射击游戏、VR 游戏等打造沉浸式听觉体验；易入接入的范围语音，专门适

配各种生存类型游戏；趣味变声，人声美化等功能提升应用趣味性。

实时语音结合应用场景深度优化。利用腾讯天籁实验室回声消除、噪声抑制等专利算法还原清晰听感。与 Wwise 音

频引擎深度融合，独创性地解决了语音开麦时游戏背景音效丢失的问题；回声消除技术帮助游戏在耳机/外放场景下

均能实现听声辨位，极大地提升玩家的沉浸感。

优势一：丰富的游戏场景覆盖

优势二：极致的游戏音效体验
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作为国内唯一一款登上 Nintendo Switch™、PS5™、PS4™ 的第三方开发工具与中间件列表的语音类开发工

具，适配主流主机平台；深度适配 UE、Unity、Cocos 等主流游戏引擎，支持 Mac、Windows、iOS、

Android、HarmonyOS系统。

六大洲服务可用，全球部署 2800+ 加速节点，覆盖全球 70+ 国家地区，实现玩家就近接入，提供低延时不卡顿的

实时语音服务；语音转文本支持125种语言的语音识别，实现全球用户无障碍沟通，用技术助力中国应用出海。

优势三：多端兼容，全平台互通

优势四：全球服务
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QQ 音视频底层技术对外开放，经历亿级用户验证。服务全球数千家游戏行业客户，日通话时长超 10 亿分钟。实时

监控，异地容灾，智能调度，保证服务稳定可靠；7×24 小时服务响应，提供服务质量 SLA 保障，业务运营无忧。

接口设计简单，实时语音四行代码完成接入；提供新手体验包、控制台功能试用，低门槛接入，扶持广大开发者。

优势五：稳定可靠

优势六：低成本接入
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产品功能

实时语音
最近更新时间：2024-09-02 17:09:11

GME 实时语音服务可实现两人或多人语音实时音频通话，支持 3D 语音、范围语音、超大语音房间等多种高级功

能。

应用场景

游戏小队语音开黑

游戏陪玩语聊

开放世界游戏互动

游戏主播，实时语音通话、K 歌

狼人杀、剧本杀等需要实时通话的桌游场景

功能概述

功能 描述 参考文档

3D 语音

3D 空间语音音效可根据游戏角色的位置移动，感受到角色的说话声音

带有方位的立体声效果，根据距离的远近声音也具有衰减效果，使游戏

语音更具沉浸感。

3D 音效

范围语音

基于玩家的位置范围判断是否允许通话。在同一个语音房间内，支持大

量用户同时打开麦克风进行语音通话。提供吃鸡类游戏、大逃杀类型游

戏、生存射击类手游中特有的“仅小队”或“所有人”的语音模式。

范围语音

房间管理
可通过 SDK 接口实现对房间内成员的管理、以及对房间内成员上下

麦、禁麦的管理。也可以通过服务端接口实现踢人等操作。
房间管理功能

10万人超大

房间
支持10万人同时在线超大语音房间，满足多人同时进房的场景。 -

音频转发路

由
可设置音频转发规则，自定义音频发送和接收人。 音频转发路由

自定义消息

通道
可在发送实时语音时附带需要传输的自定义消息。

自定义消息通

道

音效与伴奏 实时语音变声：支持对实时语音进行变声，玩家可将音色调整成“大

叔音”、“萝莉音”等形式。

实时语音伴奏：玩家可边说边播背景音乐，音乐正版授权。

 语音变声  

 实时语音伴

奏  

https://cloud.tencent.com/document/product/607/18218
https://cloud.tencent.com/document/product/607/17972
https://cloud.tencent.com/document/product/607/48325
https://cloud.tencent.com/document/product/607/52293
https://cloud.tencent.com/document/product/607/68201
https://cloud.tencent.com/document/product/607/68201
https://cloud.tencent.com/document/product/607/67312
https://cloud.tencent.com/document/product/607/34377
https://cloud.tencent.com/document/product/607/34377
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实时语音音效：对实时语音添加各式音效。

实时语音均衡器：对本端采集的声音实现均衡器调节的效果。

 实时语音音

效  

 实时语音均

衡器  

产品特性

超低时延的实时语音对讲。

三档房间音质选择，完美适应强调通话流畅、强调音质高清等场景需求。

独有的 3D 语音技术让声音表现出虚拟的三维方位感，打造出立体空间的沉浸式游戏体验。

多端兼容，20000+设备和云端参数定向适配。

提供丰富的变声模板，超50+变声效果，支持自定义声音效果，提高游戏语音趣味性。

对微信小游戏平台独家进行支持，并支持全平台互动。

https://cloud.tencent.com/document/product/607/34378
https://cloud.tencent.com/document/product/607/34378
https://cloud.tencent.com/document/product/607/68204
https://cloud.tencent.com/document/product/607/68204
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语音消息
最近更新时间：2022-07-26 10:53:43

GME 语音消息服务帮助业务实现游戏内的语音消息场景玩法。支持云端存储、可获取一段周期内的离线语音消息。

功能概述

功能 描述

语音消息录制 支持录制60s内的短音频。

语音消息上传及

下载

语音消息录制完成后，会上传至就近的存储站点存储，上传完成后接收端玩家即可下载

语音文件。

语音消息播放 接收端玩家可播放来自游戏内世界/好友频道的语音消息。

应用场景

好友、家族、公会、世界等聊天频道发送语音消息。

按住说话，基于语音短消息内容获取实时文本。

玩家主页的一句话个性介绍音频。

服务特性

GME 可对语音消息进行转文本、审核以及变声等处理，操作简单、玩法多样。

语音消息云端存储，可获取周期内的历史消息。

覆盖全球 70+ 国家地区，实现玩家就近接入。

语音消息上传下载支持全球一站式加速，保障收发端的接入体验。

支持在线任务无上限，亿级并发，轻松应对高并发场景。

编码和传输效率高，提供较高的音质体验。
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语音转文本
最近更新时间：2024-09-02 17:09:11

GME 语音转文本服务 可将录音文件、流式语音消息、实时语音流转成文本，最多支持 125 种语言即说即转。

功能概述

功能 描述

录音文件转文本 可将录制好的语音文件转文本。

流式语音消息转文本 玩家发送语音消息时，一边说话一边返回转文本结果。

实时语音流转文本 将玩家的实时语音流转成文本。

在线转文本热词 通过自定义热词词库能力，提高关键词识别准确率。

转文本临时热词 支持在本地客户端设置热词。

应用场景

聊天频道内按住说话，实时获取文本结果。

聊天频道内将音频消息进行文本转换。

“歌会”、 “你说我猜”等猜词场景，对玩家的音频文件或实时音频流转换成文本，用于策略命中。

游戏内人机交互、游戏AI机器人交互场景下，实现玩家与机器人角色的语音互动。

产品特性

支持 125 种语言即说即转。

音频流识别结果即时回调给客户端及服务端，帮助游戏便捷实现业务逻辑。

通过自定义热词词库能力，提高关键词识别准确率。
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语音内容安全
最近更新时间：2022-07-26 10:53:51

GME 语音内容安全服务 可智能识别实时语音、音频文件以及语音消息中的涉黄、暴力、谩骂、广告及其它各类敏

感或不良信息，另可自定义违规关键词，适用各类游戏场景，满足不同业务场景的游戏运营需求。

场景概述

场景 描述 接入文档

实时语音审

核

在实时语音场景使用 GME 语音内容安全服务，GME 会对指定的实

时语音流自动送检，并将审核结果返回给游戏服务端。

实时语音审核开

发指南

语音消息审

核

在语音消息、语音转文本场景使用 GME 语音内容安全服务，GME 

会自动对语音消息文件、语音转文本内容进行审核，并将审核结果返

回给游戏客户端和游戏服务端。

语音消息审核开

发指南

第三方语音

流或音频文

件审核

需要审核第三方语音流，或审核音频文件，可以请求 GME 的服务端

审核接口，得到审核结果并根据审核结果进行后续判断。

第三方语音流或

音频文件审核开

发指南

产品优势

合规全场景覆盖，精准打击

直击游戏音频内容安全核心痛点，规避涉黄、广告等各类违规敏感内容引发的下架风险，对标监管方向。

使用前沿语音识别算法构建的语音识别引擎，并结合音频特征识别技术，实现多模型并行分析，准确快速识别违

规内容并打击。

便捷接入，规则灵活

提供灵活的送检方式，支持将实时语音流自动送检或业务侧主动调用接口将音频文件送检。

提供灵活的送检规则，可指定需要送检的内容也可配置全量送检。

支持业务自定义违规关键词，可对自定义的关键词进行识别打击。

https://cloud.tencent.com/document/product/607/59173
https://cloud.tencent.com/document/product/607/59173
https://cloud.tencent.com/document/product/607/64859
https://cloud.tencent.com/document/product/607/64859
https://cloud.tencent.com/document/product/607/64860
https://cloud.tencent.com/document/product/607/64860
https://cloud.tencent.com/document/product/607/64860
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音视频录制
最近更新时间：2024-09-02 17:09:11

GME 音视频录制服务可指定全量录制或按房间维度进行音频录制、屏幕全局/局部录制。

功能概述

可选客户端录制或服务端录制，客户端录制通过调用 GME SDK 录制接口实现，服务端录制通过调用云 API 实

现。

支持全量录制和针对房间 ID 录制、用户 ID 录制；支持单流、合流录制。

录制完成后可进行预览，提供人声与伴奏合成的能力。

支持上传到云端存储。

支持对录制的音视频内容进行修改。

应用场景

对游戏精彩时刻进行录制，便于随时回放精彩瞬间。

对录制的内容进行再创作，生成优质内容素材。

录制存储备查，满足审核、取证、质检等需求。

产品优势

产品优势 优势说明

稳定可靠 全球分布式集群部署，提供高可用性服务。

高安全性 音视频通话、数据传输、数据存储链路安全可靠。

灵活录制方案
支持客户端和服务端录制方式，可选全量录制或按房间维度录制方案，灵活满足不同

用户的不同录制需求。
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文本翻译
最近更新时间：2023-04-11 10:43:11

GME 文本翻译服务可指定要翻译的源语言（支持语种自动检测）和目标语言，对传入的文本内容进行翻译。

功能概述

语种检测：当不知道源文本的语种时，可自动检测该文本的语种。

文本翻译：提供中、英、日、韩等100多种语言文本的翻译服务，传入待翻译文本，指定目标语言，即可获得相

应的翻译结果。

应用场景

对好友、家族、公会、世界等聊天频道的文本进行翻译。

游戏对局时接收到的文本自动进行翻译。

产品优势

支持100多种语言的文本翻译服务。

经海量数据训练，融合先进的神经网络模型，满足高质量的翻译水准要求。

翻译请求实时响应，服务稳定性高。
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游戏安全加速
最近更新时间：2023-05-09 15:10:48

边缘安全加速平台 （TencentCloud EdgeOne，下文简称为 EdgeOne）基于腾讯边缘计算节点提供加速和安

全的解决方案，为游戏行业保驾护航，提升用户体验。

说明：

EdgeOne 是一款独立的云产品，您可以按需开通。无论您是否选用 EdgeOne，游戏多媒体引擎 GME 

的服务不会受到影响。

功能概述

功能 描述

加速

边缘节点更贴近用户，有效降低了数据访问时间延迟，避免数据传输抖动，保障大量数据传输的稳

定性和有效性。同时，产品提供了动静态数据加速，跨国加速，智能路由优化等加速特性，高效支

撑对时延敏感的相关业务。

安全

提供 WAF，DDoS 安全防护服务。节点识别并拦截 L3/L4/L7 层各类攻击请求，对 DDoS 攻击

流量进行清洗，智能 AI 引擎、BOT 策略引擎对 Web、BOT、CC 类型攻击进行行为分析并更新

拦截策略，阻断恶意请求到达用户源站，保障业务访问流畅稳定。

应用场景

场景 问题/诉求 解决方案/对应功能

登录服

低延迟访问

高可靠性

四层/七层回源访问 

抗 DDoS

Web 防护

网络加速

战斗服
低时延访问

海量 IP 地址防护

抗 DDoS 

网络加速 

BGP 代播

游戏更新

DNS 调度 

缓存加速

带宽储备

优化回源链路

智能 DNS 智能调度

静态托管 

全局缓存

海量带宽储备

分片回源优化能力

https://cloud.tencent.com/document/product/1552/69826
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游戏 CDN 

防盗刷

限制盗链访问

限制机器人请求

BOT 管理

Web 防护

产品优势

一体化平台：一体化边缘安全加速平台，构筑3-7层立体防护。

智能化防护：多年攻击溯源积累经验打造更智能化自动化防护。

精准定位攻击源：“指纹识别方案”精准定位攻击源，保障正常业务不受影响。

说明：

如果您想进一步了解 EdgeOne 产品以及快速接入 EdgeOne，关于快速入门的介绍请参见 从零开始快

速接入 EdgeOne 。

https://cloud.tencent.com/document/product/1552/87601
https://cloud.tencent.com/document/product/1552/87601
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应用场景

游戏互动
最近更新时间：2024-09-02 17:09:11

GME 提供实时语音、3D 语音、范围语音、房间管理等能力，可应用于各类游戏互动场景，例如：游戏开黑、国战

指挥、桌游、主机游戏、VR 游戏、音游等，帮助游戏创造非凡的游戏语音互动体验。

在 MOBA、FPS、MMORPG 等竞技对抗类游戏中，争斗局势瞬息万变，相同阵营的玩家需要根据战局实时沟通

商议对敌策略。GME 超低时延、流畅优先的实时语音对讲，让玩家能够更好地沟通，体会对战游戏的乐趣；独有的 

3D 语音技术可以让声音表现出虚拟的三维方位感，应用在大逃杀类型游戏中时，可以打造出立体空间的沉浸式游戏

体验，提升游戏乐趣。

国战指挥、团队副本、大型直播间等玩法中，对语音的延时性能有高要求。GME 提供指挥模式，实现实时自动上下

麦及超低时延语音通话，高度适配多人在线的国战类游戏玩家语音通话需求，并支持小游戏平台，方便玩家随时上战

场沟通。

游戏开黑

国战指挥
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狼人杀、你画我猜、益智问答、识曲猜歌等线上桌游中，通过趣味实时互动增强玩家之间的联系。GME 可帮助狼人

类型游戏实现可视范围内的语音控制、玩家角色和通话方向快速切换等复杂玩法，自定义音频路由、多房间毫秒级切

换等能力特性，充分适配传统狼人杀、太空狼人杀等游戏场景。

通过实时语音流即说即转能力，可以便捷实现你画我猜/你说我猜等新型线上桌游玩法。支持自定义热词词库能力，

提高关键词识别准确率。

线上桌游
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GME 的跨平台互通能力可使主机游戏玩家与手游玩家实现沟通交流，是目前中国唯一一款登上 Nintendo 

Switch 和 PlayStation 4、PlayStation 5 的第三方语音类开发工具。

主机游戏
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VR 玩家戴上虚拟现实装置，联机玩家通过 GME 实时语音可在虚拟世界中轻松沟通，3D 语音音效增强玩家沉浸

感，使玩家仿佛处在真实世界。

VR游戏
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音游场景下，玩家可通过 GME 实现卡拉 OK、语音聊天等功能。GME 提供实时语音伴奏，玩家可边唱边播背景

音乐；实时语音均衡器可实现玩家根据自身喜好调节歌曲的混响效果。

音乐游戏
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多语言交流
最近更新时间：2023-12-14 11:43:12

GME 提供语音转文本、文本翻译、文本转语音等能力，可应用于多语言交流场景，能够面向中国大陆及世界各国的

玩家，畅享多语言无障碍交流，极致增强玩家体验。

在游戏内世界频道或好友频道发送语音消息时，支持即说即转文本；也可以直接录制短音频，由接收端进行短音频下

载播放、语音转文本、文本翻译。可将音频识别成 125 种语言，低延迟，实现游戏频道内的多语言交流。

全球同服游戏有多国的玩家群体，游戏开黑时由于语言不通，玩家不能很好地进行互动沟通，导致玩家不愿意开麦交

流，而 GME 多语言方案可准确、迅速地将多个语种的语音转录为文本，翻译成目标语种。多语言畅聊体验为玩家

带来全方位的沉浸感，使游戏受众面更广，助力游戏全球化。

游戏频道聊天

游戏语音开黑
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元宇宙游戏
最近更新时间：2023-12-14 11:43:12

GME 提供 3D 空间语音、音画同步、变声与声音特效、屏幕全局录制/局部录制等能力，可应用于 元宇宙实时互动 

场景，提升元宇宙游戏场景的互动性、趣味性与沉浸感，帮助游戏搭建丰富且真实的互动体验。

玩家制作属于自己的 3D 虚拟形象，应用于元宇宙社交游戏平台上的在线团建、在线露营、在线蹦迪等场景。通过 

GME 实时语音服务实现多人语音连线，更有超过50+的趣味变声模板，玩家可自定义声音。GME 音画同步通道可

完美解决音画异步问题，打造高质量趣味化的元宇宙游戏体验。

适用于 VR 社交游戏下的虚拟聚会、运动、团建游戏，为玩家提供独特的 VR 体验。

适用于 VR 桌游场景，如狼人杀、剧本杀场景下，使用 GME 3D 语音实现环绕立体音，玩家可感受到其他角色说

话声音带有方位的立体声效果，深度沉浸到游戏中。

元宇宙游戏

VR / AR 游戏
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玩家可在沙盒游戏、模拟经营游戏中，操控自己的虚拟形象在虚拟世界漫游。此外，还可应用于区块链游戏，体现区

块链游戏版本的模拟人生，边玩边赚，实现游戏多样玩法，聚集玩家人气，助力游戏运营增长。

开放世界沙盒游戏
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可应用于在虚拟空间中打造次世代的场景效果，搭配 GME 对声音反射、衍射、混响的处理，实现万人大规模的沉

浸式云上虚拟演唱会。也可应用于以虚拟形象沉浸式参加展会，在展会中也可与其他参展者通过 GME 语音服务进

行交流。

虚拟演唱会/展会
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游戏安全加速
最近更新时间：2023-05-09 15:10:48

边缘安全加速平台 （TencentCloud EdgeOne，下文简称为 EdgeOne）基于腾讯边缘计算节点提供加速和安

全的解决方案，为游戏行业保驾护航，提升用户体验。

对于游戏账号登录、会员注册、聊天室等需要低延迟访问，高可靠性的场景下，通过 EdgeOne 平台可以提供 

WAF，DDoS 等安全防护服务，同时，产品提供全球访问体验优化特性，开启智能加速，实时检测全球节点网络延

迟，减少客户端访问的延迟与连接丢包率，提升玩家的游戏体验。

游戏战斗服类对数据传输的高效性和实时性要求很高，并且对于断线重连情况敏感。通过 EdgeOne 平台提供的 

Anycast 加速网络，能够就近接入玩家，同时分散 DDoS 攻击请求，并提供核心节点专线互联，提供低时延的路

由加速能力，端到端延迟小于50毫秒，满足电竞游戏全球对战。

游戏安装包下载、热更新等场景中，对于数据传输的实时性和稳定性要求较高。EdgeOne 提供边缘高性能大存储

节点，下载速率快，缓存命中率高以及智能精度调度，提供最优化路由，稳定性高。保证全球玩家极速的下载体验，

和流畅的游戏体验。

针对游戏行业出现比较多的 CDN 下载盗刷场景，通过 EdgeOne 平台可以借助 Web 防护、BOT 管理等功能以

及其他访问控制配置辅助解决盗刷问题。

说明：

EdgeOne是一款独立的云产品，您可以按需开通。无论您是否选用 EdgeOne，游戏多媒体引擎 GME 

的服务不会受到影响。

游戏平台&大厅服

游戏战斗服

游戏更新

游戏 CDN 防盗刷

说明：

如果您想进一步了解 EdgeOne 产品以及快速接入 EdgeOne，关于快速入门的介绍请参见 从零开始快

速接入 EdgeOne 。

https://cloud.tencent.com/document/product/1552/69826
https://cloud.tencent.com/document/product/1552/87601
https://cloud.tencent.com/document/product/1552/87601
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Wwise+GME方案
最近更新时间：2024-04-12 12:07:21

Game Multimedia Engine（GME）多媒体引擎是针对游戏场景定制的一站式语音解决方案，提供了包括多人

实时语音、语音消息、语音转文本以及语音分析等功能，开发者需要通过 API 调用接入GME SDK，从而在游戏中

实现语音功能。

传统的独立语音 SDK 方案接入过程是独立于游戏音效设计的，而基于 Wwise 音频引擎开发的游戏，

Wwise+GME 方案可以将语音的接入融入到游戏音效的设计过程，Wwise 强大的音频处理能力和音频控制能力都

可以运用到语音上，在提升语音音质的同时，为游戏音效提供了更加丰富的语音玩法设计空间。其基本流程框架如

下：

Wwise+GME 方案介绍
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由上图可以看出，GME 的几个插件把本地的待发送语音（麦克风录制的本地玩家语音）和从网络接收到的语音（待

本地播放的其它队友语音）全部送到了 Wwise 的处理管线中，GME 语音流被抽象成了 Wwise 的基本声音源进

行处理，正是基于这样的新颖设计，Wwise-GME 相比于传统的独立语音 SDK 方案具有独特优势。

在 Wwise 工程中，GME 语音音频流无缝接入 Wwise 音频管线，接入语音的过程和 Wwise 的音效设计过程深

度融合，避免了单独接入一套语音 SDK 可能引起的音频冲突。在游戏程序端，对 GME 语音发送和接收的操作被

抽象成一个个 Wwise 事件的触发，这些操作和 Wwise 的标准开发流程体验一致，比以前的 API 调用的接入方式

更直接，更形象。

传统的独立语音 SDK 导致的声音发干，开麦以后的游戏音效质量下降和音量跳变都曾是行业痛点，尤其开麦后整个

游戏的音效音质都进入“电话音质”状态（低采样率的单声道信号），极大的影响了玩家的游戏体验。而 Wwise-

GME 有效解决了手游开麦以后音量类型切换导致的游戏音效质量下降的问题，大幅提升了开麦后语音的音质，在畅

快聊天的同时仍然可以保持原有音效，做到听声辨位。

Wwise-GME 方案给游戏语音玩法带来非常大的设计空间，由于语音流全部送入 Wwise 总线，可将 Wwise 上

丰富的音效处理和控制运用到语音，并且能定制化处理每一路语音流，从而增加游戏过程中的沉浸感和趣味感，让玩

家交流“不出戏”。

Wwise+GME方案的独有优势

语音与游戏音效的统一设计

有效解决开麦后游戏音效质量下降和音量跳变问题

强大的设计能力，带来无限的玩法创意

更多的语音玩法
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Wwise-GME 方案这种独特的设计使语音作为游戏音效设计的一部分成为可能，这里列出笔者想到的一些可能的

语音处理，更多的玩法期待音频设计师的创作。

Wwise-GME 提供的不只是发送玩家语音的能力，还具备发送其它音频流到语音服务器的能力。这个能力最显而

易见的应用场景就是卡拉 OK 了。对于游戏来说，试想这样的游戏场景——玩家在游戏中的角色处在雨中或者风

中，当玩家和队友通话的时候，沉浸式的体验就需要把雨声或者风声适当的混音到语音当中。当然还有一些其它的应

用场景，例如根据玩家在游戏中的进程发送一些声音 Emoji 增加语音的趣味性。

沉浸式的语音体验一定要把语音的渲染和游戏的实际场景结合起来考虑。本文之前提到的质地、衰减、变声、混响以

及基本的 3D 定位处理只能算是初阶的处理，为了更好的模拟游戏场景中说话人与听者的语音传输路径，Wwise 提

供的反射、衍射、声笼和阻挡模型同样可以用来处理队友之间的语音，这些处理的效果正是元宇宙（Metaverse）

所追求的语音终极体验。

为了增加游戏语音的趣味性，根据玩家在游戏场景中的一些性格和状态变化也可对其语音做一些特定设计的 DSP 处

理。例如在游戏中的玩家被对手击打掉血，那么语音上做一些失真，延迟或者颤音处理表明玩家的痛苦状态，再例如

玩家 PK 掉了对手或者拾到了宝贝，就对语音做一些高通滤波或者语音加速处理，从而体现玩家的兴奋程度等。

侧链是混音制作过程中必不可少的处理手段，其基本原理就是用一路信号控制另一路信号。游戏中加入语音功能是为

增加游戏的社交属性，语音必须要清晰地传递到听者，当有玩家说话的时候，游戏声音混音的焦点就应该落到语音上

而不是游戏本身的音效，这就类似收音机电台的做法，DJ 要讲话时会让播放的音乐音量降低些，等讲完了话就把音

量恢复。Wwise-GME 方案把语音流全部送入了 Wwise 总线使这种处理在游戏场景下也成为可能，例如在接收

的语音处设置一个 Wwise Meter，然后根据这个 Meter 的值动态的控制其它音效的音量大小。

下面这段视频是 Wwise-GME 多种能力展示的 Demo 视频，其中展示了例如声音反射，阻挡和侧链对 GME 语

音的处理。视频中展示了第一人称第三人称和俯视图视角，绿色机器人是队友和您通过 GME 讲话，随着机器人所

处的位置和环境变化，对应的处理就会施加到语音上（处理细节字幕有描述），这样处理过的语音聊天会让人有身临

其境的感觉。同样，视频中的所有语音都是实时录屏远端玩家发送的语音，而并非后期合成制作。

观看视频

您可以 联系我们 ，获取个性化的售前购买咨询及售后服务，也欢迎您与我们进行技术交流。

发送环境声音或伴奏音

模拟语音的反射衍射等处理

人物性格和状态处理

侧链的处理
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