
游戏多媒体引擎

版权所有：腾讯云计算（北京）有限责任公司 第1 共32页

游戏多媒体引擎

控制台指南



游戏多媒体引擎

版权所有：腾讯云计算（北京）有限责任公司 第2 共32页

【版权声明】

©2013-2025 腾讯云版权所有

本文档（含所有文字、数据、图片等内容）完整的著作权归腾讯云计算（北京）有限责任公司单独所有，未经腾讯云

事先明确书面许可，任何主体不得以任何形式复制、修改、使用、抄袭、传播本文档全部或部分内容。前述行为构成

对腾讯云著作权的侵犯，腾讯云将依法采取措施追究法律责任。

【商标声明】

及其它腾讯云服务相关的商标均为腾讯云计算（北京）有限责任公司及其关联公司所有。本文档涉及的第三方主体的

商标，依法由权利人所有。未经腾讯云及有关权利人书面许可，任何主体不得以任何方式对前述商标进行使用、复

制、修改、传播、抄录等行为，否则将构成对腾讯云及有关权利人商标权的侵犯，腾讯云将依法采取措施追究法律责

任。

【服务声明】

本文档意在向您介绍腾讯云全部或部分产品、服务的当时的相关概况，部分产品、服务的内容可能不时有所调整。

您所购买的腾讯云产品、服务的种类、服务标准等应由您与腾讯云之间的商业合同约定，除非双方另有约定，否则，

腾讯云对本文档内容不做任何明示或默示的承诺或保证。

【联系我们】

我们致力于为您提供个性化的售前购买咨询服务，及相应的技术售后服务，任何问题请联系 4009100100或

95716。



游戏多媒体引擎

版权所有：腾讯云计算（北京）有限责任公司 第3 共32页

文档目录

控制台指南

服务开通

用量查看

语音内容安全服务配置

语音内容安全服务运营

授予子账号资源级权限



游戏多媒体引擎

版权所有：腾讯云计算（北京）有限责任公司 第4 共32页

控制台指南

服务开通
最近更新时间：2025-06-18 11:29:11

为方便您快速接入腾讯云游戏多媒体引擎，本文主要为您介绍如何进行应用创建与服务开通。

2. 在服务管理页面，单击新建应用。

3. 填写应用的相关信息。

新建应用

1. 登录 游戏多媒体引擎控制台 ，单击左侧菜单服务管理，进入服务管理页面。

应用名称：创建应用名称，建议创建有意义的应用名称以便在列表中被轻松识别。

所属项目：默认为腾讯云的“默认项目”，同时您也可以创建项目进行选择，详情请参见 项目管理 > 新建

项目 。

标签：单击 +添加可进行添加标签，标签新增详情请参见 标签管理 。

https://console.cloud.tencent.com/gamegme
https://cloud.tencent.com/document/product/378/10861#.E6.96.B0.E5.BB.BA.E9.A1.B9.E7.9B.AE
https://cloud.tencent.com/document/product/378/10861#.E6.96.B0.E5.BB.BA.E9.A1.B9.E7.9B.AE
https://cloud.tencent.com/document/product/607/10782#Label
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4. 按照需要选择所需的服务。

实时语音服务按语音时长计费，您可根据需求进行开启，也可 购买实时语音预付费包 。

语音消息服务按 DAU 计费，您可根据需求进行开启。

语音内容安全服务按使用语音内容安全的音频时长计费，您可根据需求进行开启，并选择所需要的送审场

景。

语音转文本服务按音频时长计费，您可根据需求进行开启。

开启或关闭实时语音服务。

开启或关闭语音消息服务。

开启或关闭语音内容安全服务。

开启或关闭语音转文本服务。

https://buy.cloud.tencent.com/gamegme
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文本翻译服务按照字符数计费。

5. 勾选“我已阅读并同意游戏多媒体引擎 服务等级协议  和 SDK 个人信息保护规则 ”。

6. 单击确定即可成功创建应用。

新建应用后，应用将在服务管理页面的“应用列表”中展示，单击设置进入应用详情页。

1. 单击应用信息中的修改后，可对相应信息进行修改。

2. 修改完成后，单击保存。

开启或关闭文本翻译服务。

设置应用

修改应用信息

https://cloud.tencent.com/document/product/607/34946
https://cloud.tencent.com/document/product/607/59299
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1. 单击对应服务中的修改后，可对服务的开启或关闭状态进行修改。

2. 修改完成后，单击保存。

在鉴权信息中可获取到使用 SDK 语音服务时所需要的参数 AppID 以及权限密钥。

修改服务状态

重点参数

说明：

此模块中的权限密钥将会作为参数使用到 SDK 接入过程中。

重置密钥后，15分钟 - 1小时内生效，不建议频繁更换。

只有创建游戏的账号、主账号、全局协作者可以操作重置密钥。

鉴权详细使用请参见 鉴权密钥 。

https://cloud.tencent.com/document/product/607/12218
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在 新建应用  时如需进行标签添加，单击 +添加即可为应用设置已有的标签。如果未创建标签，可按如下步骤先完成

标签创建：

1. 在新建应用的应用信息页面，单击 标签管理  进入标签列表页。

2. 单击新建标签进入新建标签页面，填写相关信息。

3. 单击确定即可成功创建标签。

目前已经创建的应用无法删除，如后续不使用该应用，则关闭当前应用下的所有服务即可。关闭服务后，该应用的所

有请求将立即失败，请谨慎停用，避免对线上业务造成影响。关闭服务需手动进入 游戏多媒体引擎控制台 ，在对应 

AppID 的应用中单击设置进入应用详情页面。

标签管理

停用服务

https://cloud.tencent.com/document/product/607/10782#create
https://console.cloud.tencent.com/tag/taglist
https://console.cloud.tencent.com/gamegme
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选择对应的服务单击修改 > 关闭 > 保存，即可停止服务。
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用量查看
最近更新时间：2025-01-03 11:59:12

本文主要为您介绍如何在游戏多媒体引擎控制台查看应用的用量统计。用量统计包含实时语音、语音消息、语音转文

本及语音内容安全四个服务。

登录 游戏多媒体引擎控制台 ，在所需查询的应用中单击用量统计。

使用场景

前提条件

用量统计

实时语音服务用量统计

用量统计展示根据应用使用的计费模式展示相应用量，例如使用时长计费模式，则展示语音时长相关数据。

顶部语音时长展示的为昨日该应用所使用的语音时长分钟数。

折线图默认展示近7天的语音时长总量数据，支持切换时间、切换地域查看用量数据。

https://console.cloud.tencent.com/gamegme
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语音消息服务用量统计

用量统计展示语音消息服务 DAU 用量数据。

顶部语音消息 DAU 展示的为该应用昨日的语音 DAU 总数。

折线图默认显示近7天的总量 DAU 数据，支持切换时间查看用量数据。
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语音内容安全服务用量统计

用量统计展示使用语音内容安全的音频时长数据。

顶部语音内容安全时长展示的为该应用昨日使用语音内容安全的音频时长分钟数。

折线图默认显示近7天的语音时长数据，支持切换时间查看用量数据。

详细用量，请在 内容安全控制台  查看。

https://console.cloud.tencent.com/cms
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语音转文本服务用量统计

用量统计展示语音转文本服务时长用量数据。

顶部录音转文本时长展示的为该应用昨日的录音文件转文本时长分钟数。

顶部流式转文本时长展示的为该应用昨日的流式语音转文本时长分钟数。

顶部实时语音转文本时长展示的为该应用昨日的实时语音转文本时长分钟数。

顶部境外及小语种语音转文本时长展示的为该应用昨日在境外调用或使用小语种转文本的时长分钟数。

折线图默认显示近7天的时长数据，支持切换时间、不同转文本类型查看用量数据。
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文本翻译服务用量统计

顶部昨日文本翻译服务总字符数展示昨日该应用使用文本翻译服务的总字符数，总字符数=语种检测字符数+文本

翻译字符数。

顶部昨日语种检测字符数展示昨日该应用提交语种检测的字符数。

顶部昨日文本翻译字符数展示昨日该应用提交翻译的文本字符数。

折线图默认显示近7天的时长数据，支持切换时间、不同转文本类型查看用量数据。
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语音内容安全服务配置
最近更新时间：2025-06-30 19:32:02

本文档主要指导您如何进行 GME 语音内容安全服务配置。

已开通 GME 语音内容安全服务，可参见 服务开通指引 。

回调地址用于接收审核结果，配置后风险内容将返回到该地址。

登录 游戏多媒体引擎控制台 ，选择左侧菜单语音内容安全 > 服务配置，进入服务配置页面。

配置项介绍

可修改的配置项 配置项说明

语音内容安全回调地

址
回调地址用于接收语音内容安全结果，填写后可将风险内容返回到该地址

自定义词库 可以将自定义关键词添加至自定义词库。词库配置后可在具体场景中使用。

场景管理 可以针对不同场景配置识别策略、关联指定的自定义词库 

注意：

GME语音内容安全服务有三个使用场景，具体可以参见 语音内容安全介绍文档 。

配置前提条件

语音内容安全回调地址配置

步骤1：进入服务配置页面

如果场景未开通，则回调地址显示未开启此场景。如需开通此场景的内容安全服务，需要在 控制台-服务管理  应

用设置中进行修改，详情参见 服务开通 。

如果场景已开通，未设置回调地址，则相应内容安全场景的回调地址显示空白。

如果场景已开通，且设置了回调地址，则会显示相应内容安全场景的回调地址。

步骤2：修改回调配置信息

https://cloud.tencent.com/document/product/607/10782
https://console.cloud.tencent.com/gamegme
https://cloud.tencent.com/document/product/607/77646
https://console.cloud.tencent.com/gamegme
https://cloud.tencent.com/document/product/607/10782
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在配置页面-语音内容安全场景回调模块右侧单击修改，进入编辑态。

自定义库用于添加个性化的识别词库，配置后可在场景管理中使用。

登录 游戏多媒体引擎控制台 ，选择左侧菜单语音内容安全 > 服务配置，单击天御 GME 内容安全控制台，进入配置

页面。

如 步骤1 中所示，单击更多详细配置请在天御 GME 内容安全控制台中修改中的超链接，跳转进入 天御 GME 内容

安全控制台 。

跳转后，在左侧导航栏中找到自定义名单，单击进入名单管理页签。

回调地址：用于接收内容安全结果的 URL。请在文本框中输入回调地址。

检验：单击检验，如果填入的回调地址符合要求，则显示检验通过；如果不符合需求，则显示检测不通过，需要

重新填入回调地址。

保存：单击保存完成配置修改。

自定义库

步骤1：进入服务配置页面

步骤2：进入词库配置页面

https://console.cloud.tencent.com/gamegme
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单击新建词库，按页面提示输入词库信息。

步骤3：新建词库

文本库名称：填写此次新建的词库名称。

处理建议：命中词库中的关键词后，返回的处理建议类型。

选择 违规，则命中当前词库内关键词的内容可以通过 查询语音检测接口  查询；若已配置回调地址，也可通

过回调地址接收。

处理建议会影响 识别统计  页面中的风险分布，如下图。

匹配模式：模糊匹配会对相似词进行匹配；精确匹配对输入的文本进行1：1匹配，遇到与输入文本一致的会命中

输出。

步骤4：添加关键词

https://cloud.tencent.com/document/product/607/37623
https://console.cloud.tencent.com/cms/gamemultimedia/application/querydetail#/overview
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新建词库完成后，单击管理可对词库进行编辑。

添加关键词有两种方式，一种是直接添加，另一种是批量导入。

单击确定完成词库配置。单击删除可以删除关键词。单击保存保存新建的词库。

控制台直接添加的方式，需要选择识别的类型，然后再输入关键词。

批量导入方式，只支持UTF-8编码的txt文件格式，需要在单击批量导入后，通过单击上传按钮将准备好的词库

文件上传。

步骤5：完成配置
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可以针对不同场景配置识别策略、关联指定的自定义词库。本文档以实时语音审核场景为例，介绍如何针对场景进行

管理配置。

登录 游戏多媒体引擎控制台 ，选择左侧菜单语音内容安全 > 服务配置，单击天御 GME 内容安全控制台，进入配置

页面。

场景管理

步骤1：进入配置页面

步骤2：进入场景管理页面

https://console.cloud.tencent.com/gamegme
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如步骤1中所示，“更多详细配置请在天御 GME 内容安全控制台中修改”。请单击页面中的超链接，跳转进入 天御 

GME 内容安全控制台 。跳转后，进入 场景管理 页签。

场景管理页面-应用审核模块中，单击实时语音分析模块中的配置按钮。

在页面弹窗中，单击左下角 编辑 ，进入编辑态。

步骤3：进行场景管理配置

策略基本信息：此处显示策略的基本信息，包括策略名称以及 Biztype 名称。
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完成编辑后，单击左下角 确认。

识别策略配置：此处分类呈现了系统通用风险词库，您可以勾选需要启动的通用词库。

关联自定义库：此处呈现您已配置的自定义词库，您可以为当前场景关联需要启用的自定义词库。自定义词库配

置方法可参考上文指引。
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语音内容安全服务运营
最近更新时间：2025-01-03 11:59:12

本文档主要指导您如何在控制台查看语音内容安全识别统计、识别结果明细等数据。

已开通 GME 语音内容安全服务，可参见 服务开通指引 。

根据 语音内容安全服务配置 文档对服务进行相应的配置。

已经使用语音内容安全服务。

 GME 语音内容安全服务有三个使用场景，具体可以参见 语音内容安全介绍文档 。

登录 游戏多媒体引擎控制台 ，选择左侧菜单语音内容安全 > 服务配置，单击天御 GME 内容安全控制台，进入配置

页面。

如步骤1中所示，“更多详细配置请在天御 GME 内容安全控制台中修改”。请单击页面中的超链接，跳转进入 天御 

GME 内容安全控制台 。跳转后，进入 识别统计 页签。

配置前提条件

内容安全服务识别模块与场景

内容安全服务识别模块 所包含的 GME 识别场景

一句话音频 实时语音审核及语音消息审核

点播音频 第三方音频文件审核

直播音频 第三方语音流审核

识别统计

步骤1：进入配置页面

步骤2：进入识别统计页面

https://cloud.tencent.com/document/product/607/10782
https://cloud.tencent.com/document/product/607/38319
https://cloud.tencent.com/document/product/607/77646
https://console.cloud.tencent.com/gamegme
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选择需要查询的内容安全服务识别模块以及识别场景，查看不同时间段的识别结果统计数据。

登录 游戏多媒体引擎控制台 ，选择左侧菜单语音内容安全 > 检测结果，进入 查询页面 。

筛选条件包括：

查询明细包括：

步骤3：查看识别统计

实时语音识别明细查询

步骤1：进入查询页面

步骤2：筛选违规内容

时间范围：可筛选近7天的违规内容

恶意分类：识别结果所对应的恶意分类。

实时语音房间 ID：实时语音通话时的房间 ID（roomID）。

用户 ID：使用 GME 服务的用户 ID（openID）。

恶意分数：分数为恶意标签下的置信度。

文件 ID：识别任务 ID，您一般不会用到这个 ID，但如果遇到无法解决的问题，可能需要提供音频 ID以我们定

位。

房间 ID：实时语音通话时的房间 ID（roomID）。

https://console.cloud.tencent.com/gamegme
https://console.cloud.tencent.com/gamegme/result
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点击 导出文件 可以将查询到的内容导出为 Excel 表格文件，导出的内容包括：

登录 游戏多媒体引擎控制台 ，选择左侧菜单语音内容安全 > 服务配置，单击天御 GME 内容安全控制台，进入配置

页面。

用户 ID：使用 GME 服务的用户 ID（openID）。

恶意类型：识别结果所对应的恶意类型。

恶意分数：分数为恶意标签下的置信度。

时长：音频切片文件时长。

创建时间：音频切片文件创建时间。

详情：可查看更加详细的信息，例如违规关键词。

试听：可试听此音频文件。

说明：

恶意分类：包括涉黄、涉政、谩骂、违法、暴恐、色情、广告、自定义关键词等，详细请参考 语音内容

安全服务中的策略配置 。

恶意分数：分数为恶意标签下的置信度，取值范围：0（置信度最低）-100（置信度最高 ），越高代表

该音频内容越有可能属于当前返回的恶意标签；如：色情 99，则表明该音频内容非常有可能属于色情内

容；色情 0，则表明该音频内容不属于色情内容。

违规关键词：该音频识别出的文本内容所命中的违规关键词信息。

步骤3：导出违规内容

FileID：文件 ID。

RoomID：实时语音通话时的房间 ID（roomID）。

UserID：使用 GME 服务的用户 ID（openID）。

MaliciousType：识别结果所对应的恶意类型。

MaliciousScore：恶意分数。

Duration：音频切片文件时长。

CreationTime：音频切片文件创建时间。

ScanDetail：关键字在音频的开始结束时间。

FileURL：文件的下载地址。

语音消息、第三方审核识别明细查询

步骤1：进入配置页面

https://console.cloud.tencent.com/gamegme
https://cloud.tencent.com/document/product/607/38319#.E6.AD.A5.E9.AA.A43.EF.BC.9A.E8.BF.9B.E8.A1.8C.E5.9C.BA.E6.99.AF.E7.AE.A1.E7.90.86.E9.85.8D.E7.BD.AE
https://cloud.tencent.com/document/product/607/38319#.E6.AD.A5.E9.AA.A43.EF.BC.9A.E8.BF.9B.E8.A1.8C.E5.9C.BA.E6.99.AF.E7.AE.A1.E7.90.86.E9.85.8D.E7.BD.AE
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如步骤1中所示，“更多详细配置请在天御 GME 内容安全控制台中修改”。请单击页面中的超链接，跳转进入 天御 

GME 内容安全控制台 。跳转后，进入 明细查询 页签。

查询明细包括：

步骤2：进入明细查询页面

步骤3：明细查询

选择需要查询的内容安全服务识别模块以及识别场景，筛选需要查询的音频内容。

通过输入音频 ID 搜索需要查询的音频内容。

说明：

语音消息审核，可通过语音消息 flieid 进行搜索查询。例如 fileid 为：https://bspcms-

1256xxxx736.cos.ap-

guangzhou.myqcloud.com/AudioDetail/5/1256xxxx279/20230302/d396766b-xxxx-

xxxx-9977-be655c861583.mp3，可通过 d396766b-xxxx-xxxx-9977-be655c861583 查

询对应的音频审核结果。

音频内容：音频文件识别出的对应文本内容，违规内容将会标注为红色。

音频 ID：每一个音频切片有唯一 ID，您一般不会用到这个 ID，但如果遇到无法解决的问题，可能需要提供音频 

ID 以我们定位。

音频 URL：音频文件下载地址。

音频名称：任务名称，方便后续查询和管理审核任务。

过审场景：具体的使用场景。
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识别类型：识别结果所对应的恶意标签。

处理建议：系统基于恶意标签的后续操作建议。

送审时间：音频文件进行审核的时间。

查看详情：查看更多识别详情，例如分数、关键词、文本等。

查看策略：查看此次识别的策略信息、策略配置以及自定义词库信息。

说明：

恶意标签：包括正常、娇喘、政治、广告、谩骂、违法、暴恐、色情等，详细请参考 语音内容安全服务

中的策略配置 。

分数：分数为恶意标签下的置信度，取值范围：0（置信度最低）-100（置信度最高 ），越高代表该音

频内容越有可能属于当前返回的恶意标签；如：色情 99，则表明该音频内容非常有可能属于色情内容；

色情 0，则表明该音频内容不属于色情内容。

关键词：该音频识别出的文本内容所命中的违规关键词信息。

文本：音频文件识别出的对应文本内容。

https://cloud.tencent.com/document/product/607/38319#.E6.AD.A5.E9.AA.A43.EF.BC.9A.E8.BF.9B.E8.A1.8C.E5.9C.BA.E6.99.AF.E7.AE.A1.E7.90.86.E9.85.8D.E7.BD.AE
https://cloud.tencent.com/document/product/607/38319#.E6.AD.A5.E9.AA.A43.EF.BC.9A.E8.BF.9B.E8.A1.8C.E5.9C.BA.E6.99.AF.E7.AE.A1.E7.90.86.E9.85.8D.E7.BD.AE
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授予子账号资源级权限
最近更新时间：2025-06-18 11:29:11

该任务指导您使用主账号给子账号进行资源级授权，得到权限的子账号可以获得对某个资源的控制能力。

您可通过访问管理控制台的策略功能，将主账号拥有的游戏多媒体引擎资源授权给子账号，详细游戏多媒体引擎资源

授权给子账号操作如下。本示例以授权一个应用资源给子账号为例，其他类型资源操作步骤类似。

1. 使用主账号登录到 游戏多媒体引擎控制台 ，进入服务管理页面。

2. 应用 ID（Appid） 即为当前应用的资源 ID。

1. 进入 访问管理控制台 ，单击左侧导航栏的 策略 。

2. 单击新建自定义策略，选择策略生成器创建。

3. 在可视化策略生成器中，保持效果为允许，在服务中输入 gme 进行筛选，在结果中选择游戏多媒体引擎

（gme）。

操作场景

操作前提

拥有腾讯云主账号，且已经开通腾讯云访问管理服务。

主账号下至少有一个子账号，且已根据子账号获取访问授权完成授权。

至少拥有一个游戏多媒体引擎应用。

操作步骤

步骤1：获取资源的应用ID

步骤2：新建授权策略

https://console.cloud.tencent.com/gamegme
https://console.cloud.tencent.com/cam/overview
https://console.cloud.tencent.com/cam/policy
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4. 在操作中选择全部操作，您也可以根据自己的需要选择操作类型。

5. 在资源中选择特定资源，找到添加自定义资源六段式，在弹出的侧边对话框中，填入资源 ID，获取流程可参见 

步骤1 。

说明：

部分接口暂时不支持资源鉴权，以控制台页面展示为准。

https://cloud.tencent.com/document/product/607/103877#step1
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6. 单击下一步，按需填写策略名称。

7. 单击选择用户或选择用户组，可选择需要授予资源权限的用户或用户组。
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8. 单击完成，授予资源权限的子账号就拥有了访问相关资源的能力。


