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Web 美颜特效

产品概述
最近更新时间：2025-03-19 15:36:52

腾讯云视立方·Web 美颜特效是音视频终端 SDK（腾讯云视立方）的重要组成部分，提供在 Web 与小程序中实现美颜特效等 AR 效

果的整体解决方案。

您可以使用本产品提供的 SDK 以及素材生产管理工具，轻松将 AI 美颜、滤镜、美妆、趣味贴纸、Animoji 表情、虚拟形象等 AR 效果

添加到您的小程序、PC Web、移动 Web 页面中。

产品自2023年02月起推出商业化版本，包含基础版和高级版，您可根据自身业务需求购买相应版本的 License。

商业化版本

注意：

推广期免费申请的 License 到期后不再提供续期服务，如仍使用需要产品服务，请购买正式版本。

套餐类型 功能 域名支持 计费类型

基础版 美颜、美妆、滤镜、2D贴纸、虚拟背景 精准域名 按月订阅

高级版
美颜、美妆、滤镜、2D贴纸、虚拟背景

3D贴纸、Animoji 表情、虚拟形象
精准域名&泛域名 按年订阅

架构图

体验 Demo

平台 体验地址 环境说明

Web  单击体验  

PC 环境推荐使用桌面端 Chrome 90+

移动端使用微信扫码直接内置浏览器打开，建议您使用最新版本微信客户端

移动端浏览器推荐 Chrome 或 Safari

https://demo.webar.qcloud.com/
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参考 快速上手  文档在几分钟内即可快速跑通 Demo 应用，体验 Web 美颜特效能力。

您可加入 美颜 Web 端官方社群  进行技术咨询。

微信小程序

 

 

建议您使用最新版本微信客户端

快速接入

技术支持

https://cloud.tencent.com/document/product/616/71371
https://zhiliao.qq.com/s/cJ5ZPIIM62CJ
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快速上手
最近更新时间：2025-03-19 15:36:52

Web 美颜特效支持在 Web 网站以及微信小程序中实现美颜、滤镜、美妆、贴纸等功能。本文档将引导您快速地在本地跑通一个支持实

时美颜的 Web 应用和微信小程序，您可以在此基础上根据相关文档实现更多功能。

登录 腾讯云视立方控制台 > Web端 License ，单击新建测试 License。填写项目名称，域名输入本地开发用地址，此处以 

demo.webar.com 为例，单击确定完成创建。

创建完成后可以在项目列表中看到创建好的测试项目信息，获取 Web 美颜特效服务对应的密钥 Token，以及本测试项目的 License 

Key。

注意：

此项目为测试项目，仅供本地测试使用。正式上线前请购买正式版 License，并在产品控制台配置业务网站域名，详情参考 创

建正式 License 。

前期准备事项

已开通 腾讯云服务

已完成 实名认证  

步骤1：创建 License

创建测试 License

Web License 针对域名和小程序 APPID 授权，请填写实际项目业务站点的域名（不要填写 localhost:xxxx ）。

Web License 使用时会校验域名信息，所以务必确保实际运行的域名与申请 license 时填写的域名一致，localhost 地址除外。

因为 localhost 地址默认是校验通过的，所以即使上述填写的是 demo.webar.com 域名，本地跑通 Demo 也可以使用 

localhost:xxxx  作为开发用地址，可以正常跑通。

如果需要跑通微信小程序，请填入自己的微信小程序 APPID（获取路径： 微信公众平台  > 登录小程序账号 > 设置 > 账号信息）。

注意：

测试 License 有效期仅支持 14 天（可续期一次增加14天，共28天），每个账户最多可创建一个测试 License，正式项目

请前往 Web License购买页  按需购买。

获取 License Key 和 Token

注意：

密钥 Token 用于计算鉴权签名，请一定妥善保管，此处在前端使用 Token 计算签名仅是为了帮助您在本地跑通 Demo，正

式环境中需要迁移到服务端，用法参见 签名方法  文档。

https://console.cloud.tencent.com/vcube/web
https://cloud.tencent.com/document/product/616/86915
https://cloud.tencent.com/document/product/616/86915
https://cloud.tencent.com/product/x-magic
https://cloud.tencent.com/document/product/378/3629
https://mp.weixin.qq.com/
https://buy.cloud.tencent.com/vcube?type=webLicense
https://cloud.tencent.com/document/product/616/71364#e4ce3483-41f7-4391-83ae-f4b61e221ea0
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从 腾讯云账号中心  获取 APPID。

Web License 同时支持 Web 网站和微信小程序，此处您可以根据自己的业务场景选择进行以下步骤。

1. 单击下载 Demo 源码  到本地，解压到自己的本地路径。

2. 打开解压好的项目，将 步骤1  中拿到的License Key、Token 和 APPID 按下图所示替换到指定配置项中。

获取 APPID

步骤2：本地运行

Web 网站应用

https://console.cloud.tencent.com/developer
https://webar-static.tencent-cloud.com/docs/quick-demo/source.zip
https://cloud.tencent.com/document/product/616/71371#.E6.AD.A5.E9.AA.A41.EF.BC.9A.E5.88.9B.E5.BB.BA-license.5B.5D(id.3Astep1)
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3. 本地开发环境运行。

项目目录下依次执行以下命令后，打开浏览器访问 localhost:8090 即可开始体验 Web 美颜特效能力。

1. 

2. 在 微信公众平台  添加小程序插件：视立方 WEBAR。

3. 拉取 示例项目  代码并导入微信小程序开发工具，并填入上述微信小程序对应的 APPID。

注意：

此 Demo 通过 npm 包的方式加载美颜 SDK，本地运行前请确保当前设备已安装 nodejs 环境。

# 安装依赖

npm i 

# 编译运行

npm run dev

微信小程序应用

进入 微信公众平台  > 登录小程序账号 > 设置 > 账号信息，获取微信小程序 APPID。

https://mp.weixin.qq.com/
https://mp.weixin.qq.com/wxopen/plugindevdoc?appid=wx04445cff065100ed&token=571048195&lang=zh_CN
https://github.com/tencentcloud-webar/miniprogram-demo/
https://mp.weixin.qq.com/
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4. 进入 miniprogram 目录执行 npm i 安装依赖，然后进入微信开发者工具，选择工具 > 构建 npm（可参考 小程序使用 npm ）。

5. 将 步骤1  中拿到的 License Key、Token 和 APPID 以及上述拿到的微信小程序 APPID 按下图所示替换到 utils/auth.js

的指定配置项中。 

6. 单击编译预览，用手机扫码即可开始体验。

注意：

https://developers.weixin.qq.com/miniprogram/dev/devtools/npm.html
https://cloud.tencent.com/document/product/616/71371#.E6.AD.A5.E9.AA.A41.EF.BC.9A.E5.88.9B.E5.BB.BA-license.5B.5D(id.3Astep1)
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完成以上流程后，就可以分别在微信小程序或 PC 浏览器中体验 Web SDK 的美颜特效功能，您可以根据 SDK 接入指南  ，使用内置

的素材体验各种美妆滤镜效果，或使用更多 Web 美颜特效的能力，如自定义贴纸、自定义美妆、自定义滤镜等，请参见 素材制作  制作

属于您的特效素材 。

不要在开发者工具的模拟器中直接运行。由于 SDK 使用 webgl canvas 进行了重量级的渲染工作，目前开发者工具不支

持调试，因此建议直接通过编译 > 预览 > 手机扫码的方式进行调试。

说明：

使用 uni-app 开发的小程序，接入 美颜参考 。

https://cloud.tencent.com/document/product/616/71364#747f7734-7e88-43b1-a3be-5ea306d9fec7
https://cloud.tencent.com/document/product/616/71379
https://cloud.tencent.com/document/product/616/104915
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SDK 接入

开始
最近更新时间：2024-07-04 16:46:21

本文档指导您快速、安全地接入 Web 美颜特效，并使用相关功能。在接入使用过程中，您有任何疑问可进群进行 技术咨询 。

准备接入 SDK 使用之前，需要确保您已购买 Web License 并创建项目，详情参考 Web端 License 新增与续期 。

进入音视频终端 SDK 控制台 > License 管理 > Web License管理 ，查看您已创建的 Web License 并复制其 License Key 和 

Token。

您可以登录腾讯云控制台，进入账号信息 > 基本信息  查看 APPID。

前期准备

获取参数信息

获取 License Key 和 Token

Web Domain：创建项目时填写的域名信息，只可以在该域名下使用此 License。

小程序 APPID：创建项目时填写的小程序信息，只可以在该小程序上使用此 License。

注意：

请确保使用与开发 Domain 和小程序匹配的 License Key 和 Token，否则鉴权会失败，无法正常初始化SDK。

获取 APPID

准备签名信息

https://zhiliao.qq.com/s/cJ5ZPIIM62CJ
https://cloud.tencent.com/document/product/616/86915
https://console.cloud.tencent.com/vcube/web
https://console.cloud.tencent.com/developer
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除了需要上述 License Key 授权 SDK 外，还需要使用 Token 对 SDK 中调用的接口进行签名。

由于 signature 有时效性，且需要防止 Token 泄露，您需要部署一个生成签名的服务。

签名方法鉴权流程

Token：用于 SDK 接口签名，是您身份的唯一标识。

appid：即腾讯云控制台 账号信息 > 基本信息  展示的 APPID。

timestamp：当前时间戳，精确到秒（10位数字）。 

signature：签名（签名有时效性，目前5分钟过期）。

部署签名服务

注意：

如果 Token 泄露您的身份会被盗用，您的资源会泄露。

生成签名的方法放在前端会导致 Token 泄露，为了避免利益受损，建议您不要将生成签名的方法放在前端。

https://console.cloud.tencent.com/developer
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获取签名的服务部署完成后，在您的 Web 页面或小程序中，添加一个获取签名的方法供 SDK 接入调用。

Web

小程序

// 以express后台为例

// 签名方法： sha256(timestamp+token+appid+timestamp)

const   createHash   = require 'crypto'

const config = 

    appid: '您的腾讯云APPID'

    token: '您的Token'

const sha256 = function str  

    return createHash 'sha256'

        update str

        digest 'hex'

const genSignature = function  

    const timestamp = Math round new Date getTime  / 1000

    

const signature = sha256 timestamp + config token + config appid + timestamp toUpperCa

se  // 使用上面获取到的token和appid合成加密串返回

    return   signature  timestamp 

app get "/get-ar-sign"   req, res  => 

    const sign = genSignature

    res setHeader 'Access-Control-Allow-Origin' '*'

    res setHeader 'Access-Control-Allow-Methods'  'GET, OPTIONS'

    res send sign

{ } ( );

{

,

,

}

( ) {

( )

. ( )

. ( );

}

() {

. ( (). () );

( . . ).

();

{ , };

}

. ( , ( ) {

();

. ( , );

. ( , );

. ( );

})

前端调用签名服务

async function getSignature  

    const res = await fetch '您的域名/get-ar-sign'

    const authdata = await res json

    console log 'authdata' authdata

    return authdata

() {

( )

. ()

. ( , )

}

async function getSignature  

    return new Promise resolve,reject =>

      wx request

        url: '您的域名/get-ar-sign'

        method: 'GET'

() {

(( ) {

. ({

,

,
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上述准备工作完成后，便可根据如下流程接入并使用SDK。

SDK 实现了简洁低侵入性的接口提供接入，您只需要初始化实例，将渲染节点添加到自己的页面即可快速实现 Web 美颜特效功能。

本 SDK 使用 npm 包提供 Web 端与微信小程序的 SDK。

        success res  

          console log 'getSignature ok'  res

          resolve res data

        

        fail e

            console log 'getSignature error'  e

        

      

    

( ) {

. ( , )

( . );

},

( ){

. ( , )

}

})

})

}

SDK 接入

流程说明

安装 SDK

Web端 SDK
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此外，也可以通过引入JS的方式使用，可以根据自身项目灵活选择。

本 SDK 在微信小程序和 Web 端的初始化方式略有差异。

SDK 的所有素材均兼容微信小程序端与 Web 端，调用方式一致，详情可参见 设置美颜和特效 。

开启人像分割可以支持设置背景功能，仅在 Web 端支持，详情请参见 使用人像分割 。

同时支持微信小程序端与 Web 端，调用方式同设置特效一致，详情请参见 设置美颜和特效 。

依赖 WebGL2 运行环境，目前仅支持 Web 端，详情请参见 使用表情和虚拟形象 。

配合 live-pusher 标签进行推流美颜，详情参加 结合云直播的小程序推流 。

请参见 API 文档 。

请参见 快速上手 。

npm install tencentcloud-webar

<script charset="utf-8" src="https://webar-static.tencent-cloud.com/ar-

sdk/resources/latest/webar-sdk.umd.js"></script>

微信小程序端 SDK

npm install tencentcloud-webar-wx

初始化 SDK

小程序接入请参见 小程序端接入 。

Web 端我们提供了内置 Camera 与自定义流两种初始化方式。

内置相机与播放器 ：使用了内置的摄像头与播放器封装，调用简单迅速，交互功能丰富。

自定义流接入 ：适用于有自己维护媒体流的需求或者要求更高的灵活性与可控性的场景。

使用 SDK

设置美颜和特效

人像分割（0.2.0版本新增）

3D特效（0.3.0版本新增）

Animoji 表情与虚拟形象（0.3.0版本新增）

小程序推流美颜（1.0.16版本新增）

参数与方法说明

代码示例

https://cloud.tencent.com/document/product/616/75680
https://cloud.tencent.com/document/product/616/76112
https://cloud.tencent.com/document/product/616/75680
https://cloud.tencent.com/document/product/616/80796
https://cloud.tencent.com/document/product/616/100743
https://cloud.tencent.com/document/product/616/75676
https://cloud.tencent.com/document/product/616/71371
https://cloud.tencent.com/document/product/616/75675
https://cloud.tencent.com/document/product/616/75678
https://cloud.tencent.com/document/product/616/75679
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集成 Web 美颜特效
最近更新时间：2025-03-19 15:36:52

结合WebRTC、TRTC 接入 Web 美颜特效可参见以下文档：

您可加入 美颜 Web 端官方社群  进行技术咨询。

独立集成

Web网页接入可参见 Web 端接入  

小程序接入可参见 小程序端接入  

场景化集成

结合 快直播及 WebRTC 的推流  

结合 快直播及 WebRTC 的推流（预初始化方案）  

结合 TRTC（4.x 版本）推流  

结合 TRTC（5.x 版本）推流  

技术支持

https://zhiliao.qq.com/s/cJ5ZPIIM62CJ
https://cloud.tencent.com/document/product/616/71364
https://cloud.tencent.com/document/product/616/75675
https://cloud.tencent.com/document/product/616/71373
https://cloud.tencent.com/document/product/616/76213
https://cloud.tencent.com/document/product/616/71374
https://cloud.tencent.com/document/product/616/114237
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Web 端接入

内置相机
最近更新时间：2025-05-22 09:53:32

SDK 提供了内置相机，如开发者需要快速调起摄像头，或对摄像头有较多交互控制，推荐使用内置相机方式。

步骤1：引入 SDK

npm 包的方式引用 SDK。

npm install tencentcloud-webar

import  ArSdk  from 'tencentcloud-webar' // SDK 类{ } ;

js 文件的方式引用 SDK。

<script charset="utf-8" src="https://webar-static.tencent-cloud.com/ar-

sdk/resources/latest/webar-sdk.umd.js"></script>

<script>

    // 从 window.AR 上获取 ArSdk 类

    const { ArSdk } = window.AR;

    ......

</script>

步骤2：初始化实例

接下来初始化一个 SDK 实例用于显示：

// 获取鉴权参数

const authData = 

    licenseKey: 'xxxxxxxxx'

    appId: 'xxx'

    authFunc: authFunc // 详见「License 配置与使用 - 签名方法」

const config = 

    module: 

        beautify: true  // 是否启用美颜模块，启用后可以使用美颜、美妆、贴纸等功能

        segmentation: true  // 是否启用人像分割模块，启用后可以使用背景功能

        segmentationLevel: 0 // 可选值：0 | 1 | 2 ，1.0.19 之后的版本支持传参选择分割模型，数值

越高，分割效果越好，资源占用越大，对设备硬件要求越高

    

    auth: authData  // 鉴权参数

    camera:  // 传camera配置调起内置相机

        width: 1280

        height: 720

    

{

,

,

};

{

{

,

,

},

,

{

,

},
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    beautify:  // 初始化美颜参数(可选)

        whiten: 0.1

        dermabrasion: 0.3

        eye: 0.2

        chin: 0

        lift: 0.1

        shave: 0.2

        // 更多美颜参数设置请参考「API 文档」

    

    // 更多参数设置请参考「API 文档」

const sdk = new ArSdk

    // 传入一个 config 对象用于初始化 sdk

    config

let effectList = 

let filterList = 

sdk on 'created'   => 

    // 在 created 回调中可拉取特效和滤镜列表供页面展示，详见「SDK接入 - 参数与方法」

    sdk getEffectList

        Type: 'Preset'

        Label: '美妆'

    then res => 

        effectList = res

    

    sdk getCommonFilter then res => 

        filterList = res

    

// 在 ready 回调中调用 setBeautify/setEffect/setFilter 等渲染方法

// 详情可参见「SDK接入 - 设置美颜和特效」

sdk on 'ready'   => 

    // 设置美颜

    sdk setBeautify

        whiten: 0.2

    

    // 设置特效

    sdk setEffect

        id: effectList 0 EffectId

        intensity: 0.7

    

    // 设置滤镜

    sdk setFilter filterList 0 EffectId  0.5

{

,

,

,

,

,

,

}

}

(

)

[];

[];

. ( , () {

. ({

,

,

}). ( {

});

. (). ( {

})

})

. ( , () {

. ({

});

. ({

[ ]. ,

});

. ( [ ]. , )

})

注意：
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SDK initLocalPlayer 后，其 player 对象封装了一些常用接口，支持以下方法：

由于美颜检测和人像分割均有一定的加载耗时和资源消耗，初始化配置中提供了模块配置以供选择需要的功能，关闭的模块

将不会进行预加载和初始化。

config 中的 camera 参数表示将由 SDK 来采集当前设备的摄像头媒体流作为输入。当设置了 camera 参数，SDK 还提

供一系列基础设备管理方法，详情请参见 设备控制 。

步骤3：播放流

SDK 提供了一个快速在页面预览输出效果的播放器，可用于本地预览效果场景，不同的回调事件中获取的 player 有些许差别，适用于

不同的场景，根据自身业务需求选择一种处理方式即可。

如果对画面展示的时效性有需求，可以在 cameraReady  回调中获取播放器，此时 SDK 尚未开始资源加载和检测的初始化，仅能

展示原始画面。

sdk on 'cameraReady'  async  => 

  // 初始化一个SDK的player，其中my-dom-id表示您需要放置播放器的容器id

  const player = await sdk initLocalPlayer 'my-dom-id'

  // 直接播放

  await player play

. ( , () {

. ( )

. ()

})

如果需要检测初始化完成，且美颜生效之后再播放，则可以在 ready 回调获取播放器。

sdk on 'ready'  async  => 

  // 初始化一个SDK的player，其中my-dom-id表示您需要放置播放器的容器id

  const player = await sdk initLocalPlayer 'my-dom-id'

  // 直接播放

  await player play

. ( , () {

. ( )

. ()

})

注意：

initLocalPlayer 获取到的播放器默认静音，如果取消静音则可能产生回声。

获取到的 player，内部封装了 sdk.getOutput()  方法，方便用户使用。

方法名 说明 入参 返回值

play 播放 - Promise;

pause 暂停（流不会停止，可恢复） - -

stop 停止（会把流也停止） - -

mute 静音 - -

unmute 取消静音 - -

setMirror 设置镜像 true|false -

getVideoElement 获取内置 video 对象 - HTMLVideoElement
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SDK 的所有素材均兼容微信小程序端与 Web 端，调用方式一致，详情请参见 设置美颜和特效 。

destroy 销毁 - -

注意：

播放器会默认跟随 camera 设备控制  的变化。您可以简单理解为 camera 的设备控制是总开关，而 localPlayer 的播放

控制是一个子开关；例如：

调用 camera.muteVideo  后，此时禁用了设备视频流，此时 localPlayer 即使再调用 play 也相当于处于停止播放

状态。

调用 camera.unmuteVideo  后，重新启用了视频流，此时 localPlayer 会默认自动恢复播放状态。

因此启用 camera 配置情况下您无须再手动控制 localPlayer 的状态，管理好 camera 设备状态即可。

步骤4：获取输出

如有推流相关需求，可使用 getOutput 方法获取输出的媒体流。

拿到输出的 MediaStream 之后，可以结合第三方 SDK（如 TRTC Web SDK，快直播 Web SDK）进行推流等后续处理。

const output = await sdk getOutput. ()

注意：

使用内置相机初始化时，getOutput 输出的媒体流均为 MediaStream  类型。

输出的媒体流中 video 轨道是 ArSdk 实时处理的，如有 audio  轨道则保持不变。

getOutput 方法是异步方法，会等到sdk执行完一系列初始化工作并且可以生成流之后返回。

getOutput 方法支持传入一个 FPS 参数，表示设置输出的帧率为 FPS（例如15），不传则默认取输入流的帧率。

推流等具体操作参见 结合 TRTC 推流  和 结合 WebRTC 推流 。

步骤5：设置美颜和特效

步骤6：设备控制

如果您需要进行摄像头的启停等操作，可通过 sdk.camera 实例来实现，示例代码如下：

const output = await sdk getOutput

// todo 这里省略若干业务逻辑

// ...

// getOutput之后sdk.camera已经初始化完毕了可以直接取

const cameraApi = sdk camera

// 获取当前设备列表

const devices = await cameraApi getDevices

console log devices

// 禁用视频轨道

// cameraApi.muteVideo()

// 启用视频轨道

// cameraApi.unmuteVideo()

// 如果有多个摄像头可以根据设备id切换

. ()

.

. ()

. ( )

https://cloud.tencent.com/document/product/616/75680
https://cloud.tencent.com/document/product/616/71374
https://cloud.tencent.com/document/product/616/71373
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如果需要在第一时间取到 sdk.camera ，可以在初始化时，cameraReady 事件中获取：

为了方便设备控制，内置的 camera  提供了以下方法调用：

// await cameraApi.switchDevice('video', 'your-device-id')

// todo 这里省略若干初始化参数

// ...

const sdk = new ArSdk

    config

let cameraApi

sdk on 'cameraReady'  async  => 

    cameraApi = sdk camera

    // 获取当前设备列表

    const devices = await cameraApi getDevices

    console log devices

    // 禁用视频轨道

    // cameraApi.muteVideo()

    // 启用视频轨道

    // cameraApi.unmuteVideo()

    // 如果有多个摄像头可以根据设备id切换

    // await cameraApi.switchDevice('video', 'your-device-id')

(

)

;

. ( , () {

.

. ()

. ( )

})

方法名 说明 入参 返回值

getDevic

es
获取当前所有设备列表 -

Promise<Array<MediaDev

iceInfo>>

switchDe

vice
切换设备

type:string, 

deviceId:string
Promise

muteAudi

o
静音当前摄像头流 - -

unmuteA

udio
恢复静音 - -

muteVide

o

禁用当前摄像头流内画面，此时流仍存在只是视

频轨道已禁用
- -

unmuteVi

deo
启用当前摄像头流内画面 - -

stopVide

o

停止当前摄像头设备，视频流会停止（音频流还

存在）
- -

restartVid

eo
重启当前摄像头，在 stopVideo 之后使用 - Promise

stop 停止当前摄像头视频以及音频设备 - -
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自定义流
最近更新时间：2025-03-19 15:36:52

自定义流方式适用于手动维护媒体流或者要求更高的灵活性与可控性的场景，如 TRTC、直播等场景。

1. npm 包的方式引用 SDK。

2. js 文件的方式引用 SDK。

步骤1：引入 SDK

npm install tencentcloud-webar

import  ArSdk  from 'tencentcloud-webar' // SDK 类{ } ;

<script charset="utf-8" src="https://webar-static.tencent-cloud.com/ar-

sdk/resources/latest/webar-sdk.umd.js"></script>

<script>

    // 从 window.AR 上获取 ArSdk 类

    const { ArSdk } = window.AR;

    ......

</script>

步骤2：初始化实例

1. 初始化一个 SDK 实例。

// 获取鉴权参数

const authData = 

 licenseKey: 'xxxxxxxxx'

 appId: 'xxx'

 authFunc: authFunc // 详见「License 配置与使用 - 签名方法」

// 输入SDK的流

const stream = await navigator mediaDevices getUserMedia

 audio: true

 video:  width: w  height: h 

const config = 

 module:  // 0.2.0版本新增

     beautify: true  // 是否启用美颜模块，启用后可以使用美颜、美妆、贴纸等功能

     segmentation: true  // 是否启用人像分割模块，启用后可以使用背景功能

     segmentationLevel: 0 // 可选值：0 | 1 | 2 ，数值越高，分割效果越好，资源占用越大，对设备

硬件要求越高

 

 auth: authData  // 鉴权参数

 input: stream  // input传输入流

{

,

,

};

. . ({

,

{ , }

})

{

{

,

,

},

,

,
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2. input 输入除了支持 mediaStream 外，还支持传 string|HTMLImageElement  来处理图片，以及 HTMLVideoElement  处

理 video 视频。

 mirror: true  // 1.0.19 新增，输入流也可以设置镜像效果

 beautify:  // 初始化美颜参数(可选)

     whiten: 0.1

     dermabrasion: 0.3

     eye: 0.2

     chin: 0

     lift: 0.1

     shave: 0.2

     // 更多美颜参数设置请参考「API 文档」

 

 // 更多参数设置请参考「API 文档」

const sdk = new ArSdk

 // 传入一个 config 对象用于初始化 sdk

 config

,

{

,

,

,

,

,

,

},

}

(

)

注意：

由于美颜检测和人像分割均有一定的加载耗时和资源消耗，初始化配置中提供了模块配置以供选择需要的功能，关闭的模块

将不会进行预加载和初始化，也无法设置相关的效果。

const config = 

 auth: authData  // 鉴权参数

 input: 'https://xxx.png'  // input传输入流，也支持 image 及 video 标签

const sdk = new ArSdk

 // 传入一个 config 对象用于初始化 sdk

 config

// 在 created 回调中可拉取特效和滤镜列表供页面展示，详见「SDK接入 - 参数与方法」

sdk on 'created'   => 

 // 获取内置美妆

 sdk getEffectList

     Type: 'Preset'

     Label: '美妆'

 then res => 

     effectList = res

 

 // 获取内置滤镜

 sdk getCommonFilter then res => 

     filterList = res

 

// 在 ready 回调中调用 setBeautify/setEffect/setFilter 等渲染方法

{

,

,

}

(

)

. ( , () {

. ({

,

,

}). ( {

});

. (). ( {

})

})
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// 详情可参见「SDK接入 - 设置美颜和特效」

sdk on 'ready'   => 

 // 设置美颜

 sdk setBeautify

     whiten: 0.2

 

 // 设置特效

 sdk setEffect

     id: effectList 0 EffectId

     intensity: 0.7

 

 // 设置滤镜

 sdk setFilter filterList 0 EffectId  0.5

. ( , () {

. ({

});

. ({

[ ]. ,

});

. ( [ ]. , )

})

步骤3：播放流

可以使用 ArSdk.prototype.getOutput  方法获取输出的媒体流。

不同的回调事件中获取的输出流有些许差别，适用于不同的场景，根据自身业务需求选择一种处理方式即可。

如果对画面展示的时效性有需求，可以在 cameraReady  回调中获取并播放输出流，此时 SDK 尚未开始资源加载和检测的初始

化，初始仅能展示原始画面，待 SDK 检测初始化完成后，美颜会自动生效。

sdk on 'cameraReady'  async  => 

  // 在 cameraReady 回调中可以更早地获取输出画面，此时初始化传入的美颜参数还未生效，同输入画面

  // 适用于需要尽早地展示画面，但不要求画面一出现就有美颜的场景

  // 后续美颜生效后无需更新stream，SDK内部已处理

  const output = await ar getOutput

  // 使用video播放输出的媒体流，预览效果

  const video = document createElement 'video'

  video setAttribute 'playsinline'  ''

  video setAttribute 'autoplay'  ''

  video srcObject = output

  document body appendChild video

  video play

. ( , () {

. ();

. ( )

. ( , );

. ( , );

.

. . ( )

. ()

})

如果需要美颜生效之后再播放，则可以在 ready 回调获取输出并播放。

sdk on 'ready'  async  => 

  // 在 ready 回调中获取输出画面，此时初始化传入的美颜参数已生效，获取的 output stream 已带美颜效

果

  // 区别上述 cameraReady 中获取 output，此回调执行时机稍晚一些，适用于画面一展示就要有美颜的场

景，但不要求尽早地展示画面的场景

  const output = await ar getOutput

  // 使用video播放输出的媒体流，预览效果

  const video = document createElement 'video'

  video setAttribute 'playsinline'  ''

  video setAttribute 'autoplay'  ''

  video srcObject = output

  document body appendChild video

. ( , () {

. ();

. ( )

. ( , );

. ( , );

.

. . ( )
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推流等操作参见 结合 TRTC（5.x 版本）推流  和 结合 快直播及 WebRTC 的推流 。

SDK 的所有素材均兼容微信小程序端与 Web 端，调用方式一致，详情请参见 设置美颜和特效 。

如果您有切换设备、启停摄像头等需求，需要获取新的流输入 sdk，请勿重复初始化多次sdk，可以直接调用

sdk.updateInputStream 切换输入流。

下述以切换电脑默认摄像头及外置摄像头为例，介绍 updateInputStream 的用法：

  video play. ()

})

步骤4：获取输出

拿到输出的 MediaStream  之后，可以结合第三方 SDK（如 TRTC Web SDK，快直播 Web SDK）进行推流等后续处理。

const output = await sdk getOutput. ()

注意：

如果传入的 input 是图片，则默认返回为 string 类型的 DataURL，可以设置 

getOutput(OUTPUT_TYPES.MEDIA_STREAM) 强制返回为 Mediastream ；其他输入场景均返回 

MediaStream  类型。

输出的媒体流中 video  轨道是 ArSdk 实时处理的，如有 audio  轨道则保持不变。

getOutput 方法是异步方法，会等到 SDK 执行完一系列初始化工作并且可以生成流之后返回。

getOutput 方法支持传入一个 FPS 参数，表示设置输出的帧率为 FPS（例如15），不传则默认取输入流的帧率。

getOutput 可以执行多次，每次执行会产生一个新的媒体流，可用于输出不同帧率媒体流的场景（例如预览时使用高帧率

流，推流时使用低帧率流）。

步骤5：设置美颜和特效

更新输入流（0.1.19版本后开始支持）

async function getVideoDeviceList

    const devices = await navigator mediaDevices enumerateDevices

    const videoDevices = 

    devices forEach device =>

        if device kind === 'videoinput'

            videoDevices push

                label: device label

                id: device deviceId

            

        

    

    return videoDevices

async function initDom

    const videoDeviceList = await getVideoDeviceList

(){

. . ()

[]

. (( ) {

( . ){

. ({

. ,

.

})

}

})

}

(){

()

https://cloud.tencent.com/document/product/616/114237
https://cloud.tencent.com/document/product/616/71373
https://cloud.tencent.com/document/product/616/75680


腾讯特效 SDK

版权所有：腾讯云计算（北京）有限责任公司 第26 共142页

暂停检测可以节省 CPU 占用，此时依旧有画面输出（无特效），如果业务逻辑中有需要暂时停止检测可以调用 disable 和 enable 接

口进行手动启停。

可以使用 stop 和 resume 接口对输出画面进行暂停、播放设置，暂停状态下画面处于静止状态，停止播放。

    let dom = ''

    videoDeviceList forEach device=>

        dom = `${dom}

        <button id=${device.id} onclick='toggleVideo("${device.id}")'>${device.label}

<nbutton>

        `

    

    const div = document createElement 'div'

    div id = 'container'

    div innerHTML = dom

    document body appendChild div

async function toggleVideo deviceId

    const stream = await navigator mediaDevices getUserMedia

        video: 

            deviceId

            width: 1280

            height: 720

          

    

    // 使用sdk提供的更新输入流接口

    // 输入流更新后无需再次调用 getOutput ，SDK内部已处理

    sdk updateInputStream stream  true  // 第二个参数默认为 true，表示旧的 mediaTrack 会被 

stop 掉；若业务侧需保留，可设置为 false。

initDom

. ( {

})

. ( );

. ;

. ;

. . ( );

}

( ){

. . ({

{

,

,

,

}

})

. ( , )

}

()

启用、禁用人脸检测

<button id="disable">停止检测</button>

<button id="enable">启动检测</button>

// 停止检测，输出原始画面

disableButton onClick =  => 

    sdk disable

// 启动检测，输出美颜等特效生效后的画面

enableButton onClick =  => 

    sdk enable

. () {

. ()

}

. () {

. ()

}

播放、暂停画面
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<button id="stop">暂停</button>

<button id="resume">恢复</button>

// 画面暂停

stopButton onClick =  => 

    sdk stop

// 恢复播放

resumeButton onClick =  => 

    sdk resume

. () {

. ()

}

. () {

. ()

}
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加载优化
最近更新时间：2024-08-01 17:53:42

普通模式下可以在 cameraReady  回调中通过 getOutput 接口获取输出流，此时获取的输出流数据与传递给 SDK 的输入流数据是一

样的，美颜效果还未生效。可以理解为 SDK 将输入数据原封不动地吐出，后续相关美颜效果准备就绪后会自动叠加到此输出流中，无需

重新调用 getOutput 获取。这种方式适用于页面初始化就初始化 SDK，且需要尽早地展示画面，但不要求画面一展示就有美颜效果的

场景。

相应的，也可以在 ready  回调中通过 getOutput 接口获取输出流。与上述 cameraReady  不同的是，此时获取的输出流数据已经

带有美颜特效。由于该回调接口触发时机略晚于 cameraReady  接口，因此这种方式适用于画面一展示就要有美颜效果，但不要求尽早

地展示画面的场景。

示例代码如下：

普通模式

// 获取鉴权参数

const authData = 

    licenseKey: 'xxxxxxxxx'

    appId: 'xxx'

    authFunc: authFunc // 详见「License 配置与使用 - 签名方法」

// 初始化sdk时传input或camera参数，按照普通模式加载

{

,

,

};
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预初始化的应用场景

const config = 

    auth: authData  // 鉴权参数

    beautify:  // 美颜参数

        whiten: 0.1

        dermabrasion: 0.5

        lift: 0

        shave: 0

        eye: 0.2

        chin: 0

    

    input: inputStream // 构建传递给SDK的 input 流数据，详见「参数与方法 - 初始化参数」

const sdk = new ArSdk

    // 传入一个 config 对象用于初始化 sdk

    config

// sdk通过鉴权后会立刻触发created事件

sdk on 'created'   => 

    // 在 created 回调中拉取特效和滤镜列表供页面展示

    sdk getEffectList

        Type: 'Preset'

        Label: '美妆'

    then res => 

        effectList = res

    

    sdk getCommonFilter then res => 

        filterList = res

    

// 不同回调中getOutput获取的数据差别如下，根据自身需求选择其中一种即可

sdk on 'cameraReady'  async  => 

    const output = await sdk getOutput  // 美颜参数未生效

    // 播放

    ...

sdk on 'ready'  async  => 

    const output = await sdk getOutput  // 美颜参数已生效

    // 播放

    ...

    // 在ready回调中调用setEffect/setBeautify/setFilter等效果

{

,

{

,

,

,

,

,

,

},

}

(

)

. ( , () {

. ({

,

,

}). ( {

});

. (). ( {

})

})

. ( , () {

. ()

})

. ( , () {

. ()

})

预初始化（0.2.0版本后开始支持）

在 SDK 初次加载时需要下载远程静态资源后才能够完成检测模型的初始化，加载的耗时受到网络的影响。在一些要求画面快速出现的业

务场景中，SDK 提供了预初始化的加载方案来提前加载静态资源。

场景一：页面初始化加载时不需要美颜 SDK，需要用户某些操作后才出现视频画面。
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例如：场景一可以在页面初始化的时候加载资源；场景二可以在 A 页面获取 SDK 实例，传递给 B 使用。

以场景一为例，代码如下：

场景二：B 页面中涉及美颜效果，而 B 页面跳转自 A 页面。

类似的情况都可以先执行资源加载（尽可能早地），之后结合业务需求，在合适的时机为 SDK 提供输入流数据，再获取输出流展示

效果。

<button id="start">开启摄像头</button>

// 获取鉴权参数

const authData = 

    licenseKey: 'xxxxxxxxx'

{

,
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    appId: 'xxx'

    authFunc: authFunc // 详见「License 配置与使用 - 签名方法」

// 初始化sdk时不传input或camera参数，实例化后sdk会开始预加载所需的资源

const config = 

    auth: authData  // 鉴权参数

    beautify:  // 美颜参数

        whiten: 0.1

        dermabrasion: 0.5

        lift: 0

        shave: 0

        eye: 0.2

        chin: 0

    

const sdk = new ArSdk

    // 传入一个 config 对象用于初始化 sdk

    config

// sdk通过鉴权后会立刻触发created事件

sdk on 'created'   => 

    // 在 created 回调中拉取特效和滤镜列表供页面展示

    sdk getEffectList

        Type: 'Preset'

        Label: '美妆'

    then res => 

        effectList = res

    

    sdk getCommonFilter then res => 

        filterList = res

    

// resourceReady 意味着相关资源已就绪，可以在此回调之后调用initCore提供输入流数据

sdk on 'resourceReady'   => 

// 此模式下，用户显式调用initCore之后，才会触发 ready 回调

sdk on 'ready'  async  => 

    const output = await sdk getOutput  // 美颜已生效

    // 播放

    ...

    // 在ready回调中调用setEffect/setBeautify/setFilter等效果

// 用户点击开启摄像头时给SDK传递输入流数据

document getElementById 'start' onclick = async function

    const devices = await navigator mediaDevices enumerateDevices

    const cameraDevice = devices find d=>d kind === 'videoinput'

    navigator mediaDevices getUserMedia

        audio: false

        video: 

            deviceId: cameraDevice deviceId

,

};

{

,

{

,

,

,

,

,

,

},

}

(

)

. ( , () {

. ({

,

,

}). ( {

});

. (). ( {

})

})

. ( , () {

})

. ( , () {

. ()

})

. ( ). (){

. . ()

. ( . )

. . ({

,

{

.
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            ... // 其他配置

        

    then mediaStream => 

        // 此模式下，请确保在上述resourceReady事件之后调用initCore方法

        sdk initCore

            input: mediaStream // 构建传递给SDK的 input 流数据，详见「参数与方法 - 初始化参数」

        

        

}

}). ( {

. ({

})

})

}
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设置美颜和特效
最近更新时间：2024-08-20 14:07:41

SDK 内置提供美颜、滤镜、特效几类效果，均支持 Web 端与微信小程序；其中滤镜和特效需要先获取到素材列表再通过素材的 

EffectId 在 SDK 中设置。

除了初始化时可以传入美颜参数，也可以通过 ArSdk 的 setBeautify  方法设置美颜。

由于制作滤镜图的成本较高，我们提供了一些内置滤镜供您直接使用。

1. 获取内置滤镜列表：

美颜

SDK 目前支持的美颜效果有：

type BeautifyOptions = 

    whiten?: number  // 美白 0-1

    dermabrasion?: number  // 磨皮0-1

    lift?: number  // 窄脸0-1

    shave?: number  // 削脸0-1

    eye?: number  // 大眼0-1

    chin?: number  // 下巴0-1

    // 注意：以下参数仅在1.0.11及以上版本可用

    darkCircle?: number  // 黑眼圈0-1

    nasolabialFolds?: number  // 法令纹0-1

    cheekbone?: number  // 颧骨0-1

    head?: number  // 小头0-1

    eyeBrightness?: number  // 亮眼0-1

    lip?: number  //嘴唇 -1 - 1

    forehead?: number  //发际线 0-1

    nose?: number  // 鼻子 -1 - 1

    usm?: number  // 清晰 0-1

{

;

;

;

;

;

;

;

;

;

;

;

;

;

;

;

}

调用 SDK 实例的 setBeautify  方法设置美颜参数：

sdk setBeautify

  whiten: 0.2

  dermabrasion: 0

  lift: 0.3

  shave:0.1

  eye: 0.9

  chin: 0

  ……  // 上述其他美颜设置

. ({

,

,

,

,

,

,

})

滤镜

const filterList = await sdk getCommonFilter. ()
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2. 设置滤镜：

您可以直接在 SDK 中设置您在 控制台  上制作的特效，也可以使用我们提供的内置效果。相关教程请参见 素材制作基础 。

sdk setFilter filterList 0 EffectId  0.5. ( [ ]. , )

特效

// 获取内置特效

// 默认返回内置美妆和贴纸素材，通过Label参数可以指定返回特定类型的素材

const presetEffectList = await sdk getEffectList

    Type: 'Preset'

    // Label: ['贴纸'] 只返回内置贴纸

// 获取自制特效

const customEffectList = await sdk getEffectList

    Type: 'Custom'

// 传入列表请求参数

const lipList = await sdk getEffectList

    PageNumber: 0

    PageSize: 10

    Name: ''

    Label: '唇妆'  // 用特效的标签筛选

    Type: 'Custom'

const eyeList = await sdk getEffectList

    PageNumber: 0

    PageSize: 10

    Name: ''

    Label: '眼妆'  // 用特效的标签筛选

    Type: 'Custom'

// 设置特效

sdk setEffect lipList 0 EffectId  eyeList 0 EffectId

// 设置特效+强度

sdk setEffect

    id: lipList 0 EffectId

    intensity: 0.5

 

    id: eyeList 0 EffectId

    intensity: 0.7

// 单独设置特效中的滤镜强度

sdk setEffect

. ({

})

. ({

})

. ({

,

,

,

[ ],

})

. ({

,

,

,

[ ],

})

. ([ [ ]. , [ ]. ])

. ([

{

[ ]. ,

},

{

[ ]. ,

})

. ([

https://console.cloud.tencent.com/vcube/creator
https://cloud.tencent.com/document/product/616/71379
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由于 AI 检测的性能消耗较大，为了尽可能节约资源。当 SDK 没有设置任何美颜与特效效果的时候，会自动关闭 AI 检测，再次设置效

果后自动开启。

    id: lipList 0 EffectId

    intensity: 0.5

    filterIntensity: 0

 

    id: eyeList 0 EffectId

    intensity: 0.7

    filterIntensity: 1

{

[ ]. ,

,

},

{

[ ]. ,

,

})

注意：

由于特效制作工具支持在特效中添加滤镜，当多个特效叠加时，滤镜默认采用叠加处理，如需要单独控制，可使用 

filterIntensity 单独控制。

关闭美颜

// 清空SDK设置的所有效果即可关闭检测

sdk setBeautify

    whiten: 0

    dermabrasion: 0

    lift: 0

    shave:0

    eye: 0

    chin: 0

    …… // 上述所有美颜参数设置为0即可

sdk setEffect ''

. ({

,

,

,

,

,

,

})

. ( )
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使用人像分割（虚拟背景）
最近更新时间：2025-03-19 15:36:52

WEB 端实现虚拟背景需要在初始化时启用人像分割模块，详情请参见 自定义流 、 内置相机 。

注意：

虚拟背景目前仅支持 Web 端及小程序直播场景 native 模式接入。

设置背景

SDK 支持设置模糊背景、图片背景，支持在初始化参数中透传：

const config = 

  module: 

      beautify: true  // 是否启用美颜模块，启用后可以使用美颜、美妆、贴纸等功能

      segmentation: true // 是否启用人像分割模块，启用后可以使用背景功能

      segmentationLevel: 0 // 1.0.19 及以上版本开始支持切换背景分割模型

  

  auth: authData  // 鉴权参数

  input: stream  // input传输入流

  beautify:  // 初始化美颜参数(可选)

      whiten: 0.1

      dermabrasion: 0.3

      eye: 0.2

      chin: 0

      lift: 0.1

      shave: 0.2

  

  background: 

      type: 'blur' // 模糊背景

  

const sdk = new ArSdk

  // 传入一个 config 对象用于初始化 sdk

  config

{

{

,

},

,

,

{

,

,

,

,

,

},

{

}

}

(

)

SDK 也支持修改背景：

sdk setBackground

  type: 'image'  // 图片背景

  src: 'https://webar-static.tencent-cloud.com/assets/background/1.jpg'

. ({

,

})

SDK 支持 video 类型动态背景（1.0.23 版本开始支持）：

sdk setBackground

  type: 'video'  // 视频动态背景

. ({

,

https://cloud.tencent.com/document/product/616/75679
https://cloud.tencent.com/document/product/616/75678
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  src: 'https://webar-static.tencent-cloud.com/assets/background/video-bg-1.mp4',

})

设置边缘模糊程度（1.0.25 版本开始支持）：

sdk setBackground

  type: 'image'  // 图片背景

  src: 'https://webar-static.tencent-cloud.com/assets/background/1.jpg'

  edgeBlur: '6'  // 取值范围 0-10，数值越低，边缘切割的越锐利，模糊程度越低。

. ({

,

,

,

})

透明背景

SDK 在部分浏览器中支持透明背景：

sdk setBackground

    type: 'transparent'

. ({

})

注意：

由于浏览器的兼容性问题，请注意以下几点：

人像分割同时支持移动端及桌面端浏览器。

仅能在本地处理并展示透明背景，WebRTC 不支持编码透明通道，推流会使透明背景失效。

透明背景效果仅支持桌面端的 Chrome/Firefox，桌面端 Safari 及 iOS 端均不支持。

1.0.19 及以上版本开始支持切换背景分割模型，参数支持：0、1、2。

level 0 的性能最好，但分割效果相对一般。

level 1 的效果和性能均适中。

level 2的分割效果最好，推理耗时最长，适合对分割效果要求高且硬件性能较好的场景。
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使用表情和虚拟形象
最近更新时间：2024-08-20 14:07:41

美颜特效 SDK 从0.3.0版本支持 Animoji 表情和 VR 虚拟形象功能。

Animoji 表情和 VR 虚拟形象仅可在支持 WebGL2 的环境下使用，SDK 提供了检测的静态方法以供判断。

SDK 初始化完成之后即可获取内置的模型列表，目前 SDK 内置了4个表情头像。

拿到列表之后可以通过 EffectId 设置 Animoji 表情效果。

如有自定义模型的要求请 联系我们 。

注意：

Animoji 表情和虚拟形象暂不支持小程序。

检测是否支持

import ArSdk  from 'tencentcloud-webar'

if ArSdk isAvatarSupported  

    // 初始化相关功能

 else 

    alert '当前浏览器不支持虚拟形象'

    // 隐藏相关功能

{ }

( . ()) {

} {

( )

}

Animoji 表情

获取模型列表

const avatarARList = await sdk getAvatarList 'AR'. ( )

注意：

设置 Animoji 表情与虚拟形象会自动清除美妆、贴纸等效果，同理设置美妆与贴纸会清除表情或虚拟形象效果。

设置模型

ar setAvatar

  mode: 'AR'  // 模式设置为VR

  effectId: avatarARList 0 EffectId// 传内置id

  => 

  // success callback

. ({

,

[ ].

}, () {

});

自定义模型

https://cloud.tencent.com/document/product/616/11219
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SDK 初始化完成之后即可获取内置的模型列表，目前 SDK 内置了10个虚拟形象。

有两种方式可以快速定制自己的虚拟形象并直接在 SDK 中进行使用。

两种方式导出的模型需自行上传至 CDN，使用 URL 设置 SDK。

目前自定义模型仅支持 GLB 与 VRM 格式。

VR 虚拟形象

获取模型列表

const avatarVRList = await sdk getAvatarList 'VR'. ( )

设置场景

ar setAvatar

  mode: 'VR'  // mode传VR 

  effectId: avatarVRList 0 EffectId  // 传内置id

  backgroundUrl: 'https://webar-static.tencent-cloud.com/assets/background/1.jpg'

  => 

    // success callback

. ({

,

[ ]. ,

,

}, () {

});

注意：

设置 VR 场景需要同步设置背景图片 URL，缺省则默认为黑色背景。

自定义模型

方式一： readyplayer.me

方式二： Vroid

ar setAvatar

  mode: 'VR'  // mode传VR 

  url: 'https://xxxx.glb'  // 传内置id

  backgroundUrl: 'https://webar-static.tencent-cloud.com/assets/background/1.jpg'

  => 

    // success callback

. ({

,

,

,

}, () {

});

https://vroid.com/en/studio
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使用手势识别
最近更新时间：2025-04-18 14:47:12

美颜特效 SDK 从 1.0.23 版本开始支持手势识别功能。

初始化 SDK 的时候启用手势识别模块。

开启手势识别后，手势变化时触发 handGesture。

启用手势识别

import  ArSdk  from 'tencentcloud-webar'

const sdk = new ArSdk

 

   module: 

     beautify: true  // 美颜、美妆、人脸特效模块

     segmentation: false  // 人像分割模块

     handGesture: true // 手势识别模块

   

   auth:  // 鉴权相关配置，参考「开始」文档

     licenseKey: 'xxxxxxxxx'

     appId: 'xxx'

     authFunc: authFunc

   

   camera:  // camera 配置调起内置相机

        width: 1280

        height: 720

   

   beautify:  // 初始化美颜参数(可选)

      whiten: 0.1

      dermabrasion: 0.3

      eye: 0.2

      chin: 0

      lift: 0.1

      shave: 0.2

   

   …… // 更多参数设置请参考「API 文档」

 

{ } ;

(

{

{

,

,

},

{

,

,

},

{

,

},

{

,

,

,

,

,

},

}

)

监听手势变化

// 开启手势识别后，监听到手势变化时触发

sdk on 'handGesture' hands =>

    console log 'handGesture'  hands  // hands 参考下述 「Hand 对象结构」

    …… // 其他业务代码，例如通过 sdk setEffect 接口设置特效等

. ( ,( ) {

. ( , )

})

Hand 对象结构
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Hand: 

    gesture: string // 手势名称，取值 None, Thumb_Up, Thumb_Down, Victory, Pointing_Up, 

Open_Palm, ILoveYou, Closed_Fist.

    handedness: string // 识别到左手还是右手，取值 Left, Right

Hands: Array<Hand>

{

}

支持识别的手势列表

Hand gesture 取值 含义

None 未识别到有效手势

Thumb_Up 大拇指向上  

Thumb_Down 大拇指向下  

Victory 比耶  

Pointing_Up 食指向上  

Open_Palm 张开手掌  

ILoveYou 比爱心  

Closed_Fist 握拳  
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uni-app（小程序）接入

直播推流美颜
最近更新时间：2025-03-19 15:45:22

本文档指导您在 uniapp 项目中接入 webar 直播推流美颜，原生微信项目请参见 微信小程序端接入 。

1. 在 微信公众平台 注册并登录小程序。

2. 在 微信公众平台 添加小程序插件：视立方 WEBAR。

3. 符合接入要求，申请插件并申请试用视立方 WEBAR，详见 腾讯云视立方控制台。

1. 使用组件前需在 uniapp 工程的 manifest.json 中声明插件：

2. 在 uniapp 项目根目录安装 npm 包: tencentcloud-webar-wx

WebArPusher 组件使用微信组件 live-pusher 进行封装，适用于直播推流场景下的美颜特效处理，美颜特效相关参数请参见 组件美

颜特效属性说明 。

1. 在引入组件的页面的 .vue 文件中使用组件。

WebArPusher 会通过 created 事件返回 WebarContext，详情请参见 API 文档 。

准备工作

接入配置

  "mp-weixin": 

    "plugins": 

      "webarPlugin": 

        "version": "latest"

        "provider": "wx04445cff065100ed"

      

    

  

{

{

{

{

,

}

}

}

}

npm install tencentcloud-webar-wx

使用 WebArPusher 组件接入美颜

设置美颜、滤镜、美妆、贴纸

<template>

  <view>

    <WebArPusher

      enableVideoCustomRender

      autopush

      :url="pushUrl"

      :licenseKey="licenseKey"

https://cloud.tencent.com/document/product/616/104916
https://mp.weixin.qq.com/
https://mp.weixin.qq.com/
https://mp.weixin.qq.com/wxopen/plugindevdoc?appid=wx04445cff065100ed&token=571048195&lang=zh_CN
https://cloud.tencent.com/document/product/616/71371
https://developers.weixin.qq.com/miniprogram/dev/component/live-pusher.html
https://cloud.tencent.com/document/product/616/104914
https://cloud.tencent.com/document/product/616/104914
https://cloud.tencent.com/document/product/616/75676#.E5.AF.B9.E8.B1.A1.E6.96.B9.E6.B3.95
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1. 在引入组件的页面的 .vue 文件中使用组件。

      :appId="appId"

      :authFunc="authFunc"

      :plugin3d="plugin3d"

      @created="onArCreated"

      my-style="width: 100vw; height: 100vh"

      class="webar"

    />

  </view>

</template>

<script>

  import WebArPusher from "tencentcloud-webar-wx/WebArPusher/WebArPusher.vue"

  export default 

    components: 

      WebArPusher // 此处A需大写

    

    methods: 

      // 此事件会返回 webarContext 实例，通过该实例调用 webar sdk的美颜方法。

      onArCreated sdk  

        const webarContext = sdk detail || sdk  // uniapp 下事件有可能有detail也有可能没

有

        // 设置美颜

        webarContext setBeautify

          whiten: 0.5

          dermabrasion: 0.6

        

        // 设置滤镜

        webarContext setFilter id  1

        // 设置美妆、特效、贴纸

        webarContext setEffect  id  intensity: 1 

      

    

  

</script>

;

{

{

,

},

{

( ) {

. ;

. ({

,

,

});

. ( , );

. ([{ , }]);

},

},

};

设置虚拟背景

<template>

  <view>

    <WebArPusher

      custom-effect

      autopush

      :url="pushUrl"

      :licenseKey="licenseKey"

      :appId="appId"

      :authFunc="authFunc"

      :plugin3d="plugin3d"

      :background="backgroundUrl"

      @created="onArCreated"
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注意

1. WebArPusher 分为 美颜特效 和 虚拟背景，开启 enableVideoCustomRender 即为 美颜特效 模式，开启 

custom-effect 即为 虚拟背景，两者不可同时使用。

2. WebArPusher 美颜特效模式仅支持 云直播接入，trtc 暂不支持。

获取可用滤镜列表、美妆列表、贴纸列表及设置美颜、滤镜、美妆、贴纸等方法，详见 API 文档 。

      my-style="width: 100vw; height: 100vh"

      class="webar"

    />

  </view>

</template>

组件美颜特效属性说明

属性 类型 默认值 必填 说明

licenseK

ey
string "" 是 腾讯云视立方 licenseKey

appId string "" 是 腾讯云 appid

authFun

c

async 

function
null 是

需返回 signature，timestamp，详见 WEBAR 鉴权方法 ，传递时

请不要包含在对象中

plugin3d function null 否 3d 特效插件，开启 3d 贴纸时需传入

beautify Object null 否
初始美颜参数，取值范围：0 - 1，可用： whiten、

dermabrasion、lift、shave、eye、chin

my-

style
string '' 否 样式属性，同 style，vue3 项目需使用

backgro

und
string '' 否 虚拟背景图片 url，域名需加入小程序白名单

created event null 否 美颜特效 SDK 初始化完成事件

ready event null 否 美颜特效 SDK 加载完成事件

error event null 否 美颜特效 SDK 错误事件

webarContext 实例方法

鉴权方法 authFunc 生成方式

const config = 

    appid: '您的腾讯云APPID'

    token: '您的Token'

const authFunc = async function  

    const timestamp = Math round new Date getTime  / 1000

{

,

,

}

() {

. ( (). () );

https://cloud.tencent.com/document/product/616/75676#.E5.AF.B9.E8.B1.A1.E6.96.B9.E6.B3.95
https://cloud.tencent.com/document/product/616/104914#d850ab9d-f517-431c-95ef-93894a9ca35b
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此方法仅测试时使用，为防止 token 泄露，发布时请使用服务端加密，详见 腾讯云-美颜特效 SDK 官网文档。

详情请参见： 示例项目 。

    const signature = sha256 timestamp + config token + config appid + 

timestamp toUpperCase

    return  signature  timestamp 

( . .

). ();

{ , };

示例代码

https://cloud.tencent.com/document/product/616/71364
https://github.com/tencentcloud-webar/miniprogram-demo/blob/master/arplugin-uniapp-demo/src/pages/pusher-custom/index.vue
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拍照录像美颜
最近更新时间：2025-06-05 10:29:42

本文档指导您在 uniapp 项目中接入 webar 拍照录像美颜，原生微信项目请参见 微信小程序端接入 。

1. 在 微信公众平台 注册并登录小程序。

2. 在 微信公众平台 添加小程序插件：视立方 WEBAR。

3. 符合接入要求，申请插件并申请试用视立方 WEBAR，详见 腾讯云视立方控制台。

1. 使用组件前需在 uniapp 工程的 manifest.json 中声明插件：

2. 在 uniapp 项目根目录安装 npm 包: tencentcloud-webar-wx

WebArCamera 组件使用微信组件 camera  进行封装，适用于拍摄录像场景下的美颜特效处理，美颜特效相关参数请参见 组件美颜

特效属性说明 。

1. 在引入组件的页面 的 .vue 文件中使用组件。

WebArCamera 会通过 created 事件返回 WebarContext，详情请参见 API 文档 。

准备工作

接入配置

  "mp-weixin": 

    "plugins": 

      "webarPlugin": 

        "version": "latest"

        "provider": "wx04445cff065100ed"

      

    

  

{

{

{

{

,

}

}

}

}

npm install tencentcloud-webar-wx

使用 WebArCamera 组件接入美颜

设置美颜、滤镜、美妆、贴纸

<template>

  <view>

    <WebArCamera

      :licenseKey="licenseKey"

      :appId="appId"

      :authFunc="authFunc"

      :plugin3d="plugin3d"

      @created="onArCreated"

      my-style="width: 100vw; height: 100vh"

https://cloud.tencent.com/document/product/616/104917
https://mp.weixin.qq.com/
https://mp.weixin.qq.com/
https://mp.weixin.qq.com/wxopen/plugindevdoc?appid=wx04445cff065100ed&token=571048195&lang=zh_CN
https://cloud.tencent.com/document/product/616/71371
https://developers.weixin.qq.com/miniprogram/dev/component/camera.html
https://cloud.tencent.com/document/product/616/104915#ed89090e-17eb-4687-af22-db22c5a7e4aa
https://cloud.tencent.com/document/product/616/104915#ed89090e-17eb-4687-af22-db22c5a7e4aa
https://cloud.tencent.com/document/product/616/75676#.E5.AF.B9.E8.B1.A1.E6.96.B9.E6.B3.95
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拍照

SDK 会返回包含宽高和 buffer 数据的对象，用户可以通过自己页面内的 2d canvas 绘制此数据并导出为图片文件。

录像

      class="webar"

    />

  </view>

</template>

<script>

  import WebArCamera from "tencentcloud-webar-wx/WebArCamera/WebArCamera.vue"

  export default 

    components: 

      WebArCamera

    

    methods: 

      // 此事件会返回 webarContext 实例，通过该实例调用 webar sdk的美颜方法。

      onArCreated sdk  

        const webarContext = sdk detail || sdk  // uniapp 下事件有可能有detail也有可能没

有

        this sdk = webarContext

        // 设置美颜

        webarContext setBeautify

          whiten: 0.5

          dermabrasion: 0.6

        

        // 设置滤镜

        webarContext setFilter id  1

        // 设置美妆、特效、贴纸

        webarContext setEffect  id  intensity: 1 

      

    

  

</script>

;

{

{

,

},

{

( ) {

. ;

. ;

. ({

,

,

});

. ( , );

. ([{ , }]);

},

},

};

拍照与录像

async takePhoto  

  // 插件版本大于 1.0.14 可用

  const tempFilePath  uint8ArrayData  width  height  = this sdk takePhoto  // 

takePhoto 方法返回当前画面的 buffer 数据

    wx saveImageToPhotosAlbum

        filePath: tempFilePath

    

() {

{ , , , } . . ();

. ({

});

}
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获取可用滤镜列表、美妆列表、贴纸列表及设置美颜、滤镜、美妆、贴纸等方法，详见 API 文档 。

注意：

当小程序切换后台或检测到手机锁屏时，需要调用 stopRecord 停止录像，否则可能出错。

// 开始录像

startRecord  

  this sdk startRecord

// 结束录像

async stopRecord  

  const res = await this sdk stopRecord

  // 保存录像到本地

  wx saveVideoToPhotosAlbum

      filePath: res tempFilePath

  

() {

. . ()

}

() {

. . ();

. ({

.

})

}

组件美颜特效属性说明

属性 类型 默认值 必填 说明

license

Key
string "" 是 腾讯云视立方 licenseKey

appId string "" 是 腾讯云 appid

authFu

nc

async 

function
null 是

需返回 signature，timestamp，详见 WEBAR 鉴权方法 ，传递时请

不要包含在对象中

plugin3

d
function null 否 3d 特效插件，开启 3d 贴纸时需传入

beautif

y
Object null 否

初始美颜参数，取值范围：0 - 1，可用： whiten、dermabrasion、

lift、shave、eye、chin

my-

style
string '' 否 样式属性，同 style，vue3 项目需使用

created event null 否 美颜特效 SDK 初始化完成事件

ready event null 否 美颜特效 SDK 加载完成事件

error event null 否 美颜特效 SDK 错误事件

webarContext 实例方法

鉴权方法 authFunc 生成方式

https://cloud.tencent.com/document/product/616/75676#.E5.AF.B9.E8.B1.A1.E6.96.B9.E6.B3.95
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此方法仅测试时使用，为防止 token 泄露，发布时请使用服务端加密，详见 腾讯云-美颜特效 SDK 官网文档。

详情请参见： 示例项目 。

const config = 

    appid: '您的腾讯云APPID'

    token: '您的Token'

const authFunc = async function  

    const timestamp = Math round new Date getTime  / 1000

    const signature = sha256 timestamp + config token + config appid + 

timestamp toUpperCase

    return  signature  timestamp 

{

,

,

}

() {

. ( (). () );

( . .

). ();

{ , };

示例代码

https://cloud.tencent.com/document/product/616/71364
https://github.com/tencentcloud-webar/miniprogram-demo/blob/master/arplugin-uniapp-demo/src/pages/camera/index.vue
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图片&照片美颜
最近更新时间：2025-03-19 15:45:22

本文档指导您在 uniapp 项目中接入 webar 图片美颜，原生微信项目请参见 微信小程序端接入 。

1. 在 微信公众平台 注册并登录小程序。

2. 在 微信公众平台 添加小程序插件：视立方 WEBAR。

3. 符合接入要求，申请插件并申请试用视立方 WEBAR，详见 腾讯云视立方控制台。

1. 使用组件前需在 uniapp 工程的 manifest.json 中声明插件：

2. 在 uniapp 项目根目录安装 npm 包: tencentcloud-webar-wx

WebArImage 基于 webgl 相关能力，提供图片和照片美颜特效处理能力，支持导出和预览。

1. 在引入组件的页面 的 .vue 文件中使用组件。

WebArImage 会通过 created 事件返回 WebarContext，详情请参见 API 文档 。

准备工作

接入配置

  "mp-weixin": 

    "plugins": 

      "webarPlugin": 

        "version": "latest"

        "provider": "wx04445cff065100ed"

      

    

  

{

{

{

{

,

}

}

}

}

npm install tencentcloud-webar-wx

使用 WebArImage 组件接入美颜

设置美颜、滤镜、美妆、贴纸

<template>

  <view>

    <WebArImage

      :licenseKey="licenseKey"

      :appId="appId"

      :authFunc="authFunc"

      :plugin3d="plugin3d"

      url="https://webar-static.tencent-cloud.com/assets/image2.jpg"

      @created="onArCreated"

      my-style="width: 100vw; height: 100vh"

https://cloud.tencent.com/document/product/616/105597
https://mp.weixin.qq.com/
https://mp.weixin.qq.com/
https://mp.weixin.qq.com/wxopen/plugindevdoc?appid=wx04445cff065100ed&token=571048195&lang=zh_CN
https://cloud.tencent.com/document/product/616/71371
https://cloud.tencent.com/document/product/616/75676#.E5.AF.B9.E8.B1.A1.E6.96.B9.E6.B3.95
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      class="webar"

    />

  </view>

</template>

<script>

  import WebArImage from "tencentcloud-webar-wx/WebArImage/WebArImage.vue"

  export default 

    components: 

      WebArImage

    

    methods: 

      // 此事件会返回 webarContext 实例，通过该实例调用 webar sdk的美颜方法。

      onArCreated sdk  

        const webarContext = sdk detail || sdk  // uniapp 下事件有可能有detail也有可能没

有

        this webarContext = webarContext

        // 设置美颜

        webarContext setBeautify

          whiten: 0.5

          dermabrasion: 0.6

        

        // 设置滤镜

        webarContext setFilter id  1

        // 设置美妆、特效、贴纸

        webarContext setEffect  id  intensity: 1 

      

    

  

</script>

;

{

{

,

},

{

( ) {

. ;

. ;

. ({

,

,

});

. ( , );

. ([{ , }]);

},

},

};

保存美化后照片

 const path = await this webarContext download false  // 保存图片，参数为是否存储到相册，返

回值为图片路径

. . ( );

组件美颜特效属性说明

属性 类型

默

认

值

必

填
说明

license

Key
string "" 是 腾讯云视立方 licenseKey

appId string "" 是 腾讯云 appid

authFu

nc

async 

function
null 是

需返回 signature，timestamp，详见 WEBAR 鉴权方法 ，传递时请不要

包含在对象中
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获取可用滤镜列表、美妆列表、贴纸列表及设置美颜、滤镜、美妆、贴纸等方法，详见 API 文档 。

此方法仅测试时使用，为防止 token 泄露，发布时请使用服务端加密，详见 腾讯云-美颜特效 SDK 官网文档。

详情请参见： 示例项目 。

plugin3

d
function null 否 3d 特效插件，开启 3d 贴纸时需传入

beautify Object null 否
初始美颜参数，取值范围：0 - 1，可用： whiten、dermabrasion、lift、

shave、eye、chin

url string null 否 图片地址，可以是http地址及微信文件系统路径。

my-

style
string '' 否 样式属性，同 style，vue3 项目需使用

created event null 否 美颜特效 SDK 初始化完成事件

ready event null 否 美颜特效 SDK 加载完成事件

error event null 否 美颜特效 SDK 错误事件

webarContext 实例方法

鉴权方法 authFunc 生成方式

const config = 

    appid: '您的腾讯云APPID'

    token: '您的Token'

const authFunc = async function  

    const timestamp = Math round new Date getTime  / 1000

    const signature = sha256 timestamp + config token + config appid + 

timestamp toUpperCase

    return  signature  timestamp 

{

,

,

}

() {

. ( (). () );

( . .

). ();

{ , };

示例代码

https://cloud.tencent.com/document/product/616/75676#.E5.AF.B9.E8.B1.A1.E6.96.B9.E6.B3.95
https://cloud.tencent.com/document/product/616/71364
https://github.com/tencentcloud-webar/miniprogram-demo/blob/master/arplugin-uniapp-demo/src/pages/image/index.vue
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微信小程序端接入

直播推流美颜
最近更新时间：2025-03-19 15:45:22

本文档指导您在原生微信小程序项目中接入 webar 直播推流美颜，uniapp 项目请参见 uniapp（小程序）接入 。

1. 在 微信公众平台 注册并登录小程序。

2. 在 微信公众平台 添加小程序插件：视立方 WEBAR。

3. 符合接入要求，并申请试用视立方 WEBAR License，详见 腾讯云视立方控制台。

1. 使用组件前需在小程序工程的 app.json 中声明要使用的插件：

2. 在小程序目录安装 npm 包: tencentcloud-webar-wx

3. 打开微信开发者工具，工具 > 执行构建 npm。

webar-live-pusher 组件使用微信组件 live-pusher 进行封装，适用于直播推流场景下的美颜特效处理，美颜特效相关参数请参见 

组件美颜特效属性说明 ，此组件目前仅支持使用云直播接入，暂不支持 trtc。

1. 在 page 的 .json 文件中定义需要引入的 webar-live-pusher 组件。

2. 在 page 的 .wxml 文件中使用组件。

准备工作

接入配置

  "plugins": 

    "webarPlugin": 

      "version": "latest"

      "provider": "wx04445cff065100ed"

    

  

{

{

{

,

}

}

}

npm install tencentcloud-webar-wx

使用 webar-live-pusher 组件接入美颜

设置美颜、滤镜、美妆、贴纸

  "usingComponents": 

    "webar-live-pusher": "tencentcloud-webar-wx/webar-live-pusher"

  

{

{

}

}

https://cloud.tencent.com/document/product/616/104916
https://mp.weixin.qq.com/
https://mp.weixin.qq.com/
https://mp.weixin.qq.com/wxopen/plugindevdoc?appid=wx04445cff065100ed&token=571048195&lang=zh_CN
https://cloud.tencent.com/document/product/616/71371
https://developers.weixin.qq.com/miniprogram/dev/component/live-pusher.html
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组件 webar-live-pusher 的使用方法和微信原生标签 live-pusher 的方法一致，更多属性可参考微信小程序标签 live-pusher 

的文档说明，美颜特效相关参数请参见 组件属性说明 。

3. 在 page 的.js 文件中使用 sdkContext 设置美颜特效。

webar-live-pusher 会通过 created 事件返回 WebarContext，详情请参见 API 文档 。

1. 在 page 的 .json 文件中定义需要引入的 webar-live-pusher 组件。

2. 在 page 的 .wxml 文件中使用组件。

<!--美颜特效模式，支持除虚拟背景外所有美颜特效-->

<webar-live-pusher

  enableVideoCustomRender

  autopush

  url="{{pushUrl}}"

  licenseKey="{{licenseKey}}"

  appId="{{appId}}"

  authFunc="{{authFunc}}"

  plugin3d="{{plugin3d}}"

  background="{{backgroundUrl}}"

  bind:created="onArCreated"

  style="width: 100vw; height: 100vh"

/>

async onArCreated event  

  const webarContext = event detail

  // 设置美颜

  webarContext setBeautify

    whiten: 0.5

    dermabrasion: 0.6

  

  // 设置滤镜

  webarContext setFilter id  1

  // 设置美妆、特效、贴纸

  webarContext setEffect  id  intensity:1 

( ) {

.

. ({

,

});

. ( , );

. ([{ , }]);

},

设置虚拟背景

  "usingComponents": 

    "webar-live-pusher": "webar-live-pusher/webar-live-pusher"

  

{

{

}

}

<!--虚拟背景模式，仅支持虚拟背景-->

<webar-live-pusher

  custom-effect

  autopush

https://developers.weixin.qq.com/miniprogram/dev/component/live-pusher.html
https://cloud.tencent.com/document/product/616/75676#.E5.AF.B9.E8.B1.A1.E6.96.B9.E6.B3.95
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获取可用滤镜列表、美妆列表、贴纸列表及设置美颜、滤镜、美妆、贴纸等方法，详见 API 文档 。

  url="{{pushUrl}}"

  licenseKey="{{licenseKey}}"

  appId="{{appId}}"

  authFunc="{{authFunc}}"

  plugin3d="{{plugin3d}}"

  background="{{backgroundUrl}}"

  bind:created="onArCreated"

  style="width: 100vw; height: 100vh"

/>

注意：

1. webar-live-pusher 分为 美颜特效 和 虚拟背景，开启 enableVideoCustomRender 即为 美颜特效 模式，开启 

custom-effect 即为虚拟背景，两者不可同时使用。

2. webar-live-pusher 美颜特效模式仅支持 云直播接入，trtc 暂不支持。

组件美颜特效属性说明

属性 类型 默认值 必填 说明

license

Key
string "" 是 腾讯云视立方 licenseKey

appId string "" 是 腾讯云 appid

authFu

nc

async 

function
null 是

需返回 signature, timestamp，详见 WEBAR 鉴权方法 ，传递时请不

要包含在对象中

plugin3

d
function null 否 3d 特效插件，开启 3d 贴纸时需传入

beautif

y
Object null 否

初始美颜参数，取值范围：0 - 1，可用： whiten、dermabrasion、

lift、shave、eye、chin

backgr

ound
string '' 否 虚拟背景图片 url，域名需加入小程序白名单

bindcre

ated
event null 否 美颜特效 SDK 初始化完成事件

bindrea

dy
event null 否 美颜特效 SDK 加载完成事件

binderr

or
event null 否 美颜特效 SDK 错误事件

webarContext 实例方法

鉴权方法 authFunc 生成方式

const config = {

https://cloud.tencent.com/document/product/616/75676#.E5.AF.B9.E8.B1.A1.E6.96.B9.E6.B3.95
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此方法仅测试时使用，为防止 token 泄露，发布时请使用服务端加密，详见 腾讯云-美颜特效 SDK 官网文档。

详情请参见： 示例项目 。

    appid: '您的腾讯云APPID'

    token: '您的Token'

const authFunc = async function  

    const timestamp = Math round new Date getTime  / 1000

    const signature = sha256 timestamp + config token + config appid + 

timestamp toUpperCase

    return  signature  timestamp 

,

,

}

() {

. ( (). () );

( . .

). ();

{ , };

示例代码

https://cloud.tencent.com/document/product/616/71364
https://github.com/tencentcloud-webar/miniprogram-demo/tree/master/arplugin-mp-demo/pages/pusher-custom
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拍照录像美颜
最近更新时间：2025-06-05 10:29:42

本文档指导您在原生微信小程序项目中接入 webar 拍照录像美颜，uniapp 项目请参见 uniapp（小程序）接入 。

1. 在 微信公众平台 注册并登录小程序。

2. 在 微信公众平台 添加小程序插件：视立方 WEBAR。

3. 符合接入要求，并申请试用视立方 WEBAR License，详见 腾讯云视立方控制台 。

1. 使用组件前需在小程序工程的 app.json 中声明要使用的插件。

2. 在小程序目录安装 npm 包：tencentcloud-webar-wx。

3. 打开微信开发者工具，工具 > 执行构建 npm。

webar-camera 组件使用微信组件 camera 进行封装，适用于拍摄录像场景下的美颜特效处理。

1. 在 page 的 .json 文件中定义需要引入的 webar-camera 组件。

2. 在 page 的 .wxml 文件中使用组件。

准备工作

接入配置

  "plugins": 

    "webarPlugin": 

      "version": "latest"

      "provider": "wx04445cff065100ed"

    

  

{

{

{

,

}

}

}

npm install tencentcloud-webar-wx

使用 webar-camera 组件接入美颜

设置美颜、滤镜、美妆、贴纸

  "usingComponents": 

    "webar-camera": "tencentcloud-webar-wx/webar-camera"

  

{

{

}

}

<webar-camera

  licenseKey="{{licenseKey}}"

  appId="{{appId}}"

https://cloud.tencent.com/document/product/616/104916
https://mp.weixin.qq.com/
https://mp.weixin.qq.com/
https://mp.weixin.qq.com/wxopen/plugindevdoc?appid=wx04445cff065100ed&token=571048195&lang=zh_CN
https://cloud.tencent.com/document/product/616/104917
https://developers.weixin.qq.com/miniprogram/dev/component/camera.html
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组件 webar-camera 的使用方法和微信原生标签 camera 的方法一致，可参考微信小程序标签 camera 的文档说明，美颜特效

相关参数请参见 组件属性说明 。

3. 在 page 的 .js 文件中使用 webarContext 设置美颜特效。

webar-camera 会通过 created 事件返回 WebarContext ，详情请参见 API 文档 。

拍照

SDK 会返回包含宽高和 buffer 数据的对象，用户可以通过自己页面内的 2d canvas 绘制此数据并导出为图片文件。

录像

  authFunc="{{authFunc}}"

  plugin3d="{{plugin3d}}"

  bind:created="onArCreated"

  style="width: 100vw; height: 100vh"

/>

onArCreated event  

  const webarContext = event detail

  this sdk = webarContext

  // 设置美颜

  webarContext setBeautify

    whiten: 0.5

    dermabrasion: 0.6

  

  // 设置滤镜

  webarContext setFilter id  1

  // 设置美妆、特效、贴纸

  webarContext setEffect  id  intensity:1 

( ) {

. ;

. ;

. ({

,

});

. ( , );

. ([{ , }]);

},

拍照与录像

async takePhoto  

  // 插件版本大于 1.0.14 可用

  const tempFilePath  uint8ArrayData  width  height  = this sdk takePhoto  // 

takePhoto 方法返回当前画面的 buffer 数据

    wx saveImageToPhotosAlbum

        filePath: tempFilePath

    

() {

{ , , , } . . ();

. ({

});

}

注意

当小程序切换后台或检测到手机锁屏时，需要调用 stopRecord 停止录像，否则可能出错。

https://developers.weixin.qq.com/miniprogram/dev/component/camera.html
https://cloud.tencent.com/document/product/616/104917#d53d98c0-9541-4103-b4db-a1e4ffabaee0
https://cloud.tencent.com/document/product/616/75676#.E5.AF.B9.E8.B1.A1.E6.96.B9.E6.B3.95


腾讯特效 SDK

版权所有：腾讯云计算（北京）有限责任公司 第59 共142页

获取可用滤镜列表、美妆列表、贴纸列表及设置美颜、滤镜、美妆、贴纸等方法，详见 API 文档 。

// 开始录像

startRecord  

  this sdk startRecord

// 结束录像

async stopRecord  

  const res = await this sdk stopRecord

  // 保存录像到本地

  wx saveVideoToPhotosAlbum

      filePath: res tempFilePath

  

() {

. . ()

}

() {

. . ();

. ({

.

})

}

组件美颜特效属性说明

属性 类型 默认值
必

填
说明

license

Key
string "" 是 腾讯云视立方 licenseKey

appId string "" 是 腾讯云 appid

authFu

nc

async 

function
null 是

需返回 signature, timestamp，详见 WEBAR 鉴权方法 ，传递时请不

要包含在对象中

plugin3

d
function null 否 3d 特效插件，开启 3d 贴纸时需传入

beautif

y
Object null 否

初始美颜参数，取值范围：0 - 1，可用： whiten、dermabrasion、

lift、shave、eye、chin

backgr

ound
string '' 否 虚拟背景图片 url，域名需加入小程序白名单

bindcre

ated
event null 否 美颜特效 SDK 初始化完成事件

bindrea

dy
event null 否 美颜特效 SDK 加载完成事件

binderr

or
event null 否 美颜特效 SDK 错误事件

webarContext 实例方法

鉴权方法 authFunc 生成方式

const config = {

https://cloud.tencent.com/document/product/616/75676#.E5.AF.B9.E8.B1.A1.E6.96.B9.E6.B3.95
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此方法仅测试时使用，为防止 token 泄露，发布时请使用服务端加密，详见 腾讯云-美颜特效 SDK 官网文档。

详情请参见： 示例项目 。

    appid: '您的腾讯云APPID'

    token: '您的Token'

const authFunc = async function  

    const timestamp = Math round new Date getTime  / 1000

    const signature = sha256 timestamp + config token + config appid + 

timestamp toUpperCase

    return  signature  timestamp 

,

,

}

() {

. ( (). () );

( . .

). ();

{ , };

示例代码

https://cloud.tencent.com/document/product/616/71364
https://github.com/tencentcloud-webar/miniprogram-demo/tree/master/arplugin-mp-demo/pages/camera
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图片&照片美颜
最近更新时间：2025-06-05 10:29:42

本文档指导您在原生微信小程序项目中接入 webar 图片美颜，uniapp 项目请参见 uniapp（小程序）接入 。

1. 在 微信公众平台 注册并登录小程序。

2. 在 微信公众平台 添加小程序插件：视立方 WEBAR。

3. 符合接入要求，并申请试用视立方 WEBAR License，详见 腾讯云视立方控制台 。

1. 使用组件前需在小程序工程的 app.json 中声明要使用的插件：

2. 在小程序目录安装 npm 包: tencentcloud-webar-wx

3. 打开微信开发者工具，工具 > 执行构建 npm。

webar-image  基于 webgl 相关能力，提供图片和照片美颜特效处理能力，支持导出和预览。

1. 在 page 的 .json 文件中定义需要引入的 webar-image 组件。

2. 在 page 的 .wxml 文件中使用组件。

准备工作

接入配置

  "plugins": 

    "webarPlugin": 

      "version": "latest"

      "provider": "wx04445cff065100ed"

    

  

{

{

{

,

}

}

}

npm install tencentcloud-webar-wx

使用 webar-image 组件接入美颜

设置美颜、滤镜、美妆、贴纸

  "usingComponents": 

    "webar-image": "tencentcloud-webar-wx/webar-image"

  

{

{

}

}

<webar-image

  licenseKey="{{licenseKey}}"

  appId="{{appId}}"

https://cloud.tencent.com/document/product/616/105596
https://mp.weixin.qq.com/
https://mp.weixin.qq.com/
https://mp.weixin.qq.com/wxopen/plugindevdoc?appid=wx04445cff065100ed&token=571048195&lang=zh_CN
https://cloud.tencent.com/document/product/616/104917
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3. 在 page 的 .js 文件中使用 webarContext 设置美颜特效。

webar-image 会通过 created 事件返回 WebarContext ，详情请参见 API 文档 。

  authFunc="{{authFunc}}"

  plugin3d="{{plugin3d}}"

  bind:created="onArCreated"

  style="width: 100vw; height: 100vh"

/>

onArCreated event  

  const webarContext = event detail

  this webarContext = webarContext

  // 设置美颜

  webarContext setBeautify

    whiten: 0.5

    dermabrasion: 0.6

  

  // 设置滤镜

  webarContext setFilter id  1

  // 设置美妆、特效、贴纸

  webarContext setEffect  id  intensity:1 

( ) {

. ;

. ;

. ({

,

});

. ( , );

. ([{ , }]);

},

保存美化后照片

 const path = await this webarContext download false  // 保存图片，参数为是否存储到相册，返

回值为图片路径

. . ( );

组件美颜特效属性说明

属性 类型
默认

值
必填 说明

license

Key
string "" 是 腾讯云视立方 licenseKey

appId string "" 是 腾讯云 appid

authFu

nc

async 

function
null 是

需返回 signature，timestamp，详见 WEBAR 鉴权方法 ，传递时请不

要包含在对象中

plugin3

d
function null 否 3d 特效插件，开启 3d 贴纸时需传入

beautif

y
Object null 否

初始美颜参数，取值范围：0 - 1，可用： whiten、dermabrasion、

lift、shave、eye、chin

url string null 否 图片地址，可以是http地址及微信文件系统路径。

bindcre

ated
event null 否 美颜特效 SDK 初始化完成事件

https://cloud.tencent.com/document/product/616/105597#d53d98c0-9541-4103-b4db-a1e4ffabaee0
https://cloud.tencent.com/document/product/616/75676#.E5.AF.B9.E8.B1.A1.E6.96.B9.E6.B3.95
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获取可用滤镜列表、美妆列表、贴纸列表及设置美颜、滤镜、美妆、贴纸等方法，详见 API 文档 。

此方法仅测试时使用，为防止 token 泄露，发布时请使用服务端加密，详见 腾讯云-美颜特效 SDK 官网文档。

详情请参见： 示例项目 。

bindrea

dy
event null 否 美颜特效 SDK 加载完成事件

binderr

or
event null 否 美颜特效 SDK 错误事件

webarContext 实例方法

鉴权方法 authFunc 生成方式

const config = 

    appid: '您的腾讯云APPID'

    token: '您的Token'

const authFunc = async function  

    const timestamp = Math round new Date getTime  / 1000

    const signature = sha256 timestamp + config token + config appid + 

timestamp toUpperCase

    return  signature  timestamp 

{

,

,

}

() {

. ( (). () );

( . .

). ();

{ , };

示例代码

https://cloud.tencent.com/document/product/616/75676#.E5.AF.B9.E8.B1.A1.E6.96.B9.E6.B3.95
https://cloud.tencent.com/document/product/616/71364
https://github.com/tencentcloud-webar/miniprogram-demo/tree/master/arplugin-mp-demo/pages/image
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更新日志
最近更新时间：2025-04-30 09:51:42

SDK Version 1.0.26 @ 2025-04-29

完善日志上报逻辑。

初始化 SDK 中的 language 参数支持日语（jp）。

修复了一些其他问题。

SDK Version 1.0.25 @ 2025-03-21

虚拟背景支持设置边缘模糊程度

输入支持 HTMLVideoElement 标签类型

支持动态配置是否启用浏览器 worker 能力

修复了一些其他问题。

SDK Version 1.0.24 @ 2024-12-13

新增图片处理接口，支持高分辨率图片处理。

修复了切换虚拟背景 level 报错问题。

修复了 ready 回调中，调用 setBeautify 无效的问题。

修复了 iOS 切换横竖屏画面卡住的问题。

修复了在 iOS16 结合 TRTC 使用时，黑屏以及美妆等不生效问题。

SDK Version 1.0.23 @ 2024-10-15

新增动态背景支持。

新增全屏前景支持。

新增手势识别接口。

新增 isWebGL2Supported 接口，检测浏览器是否支持 webgl2。

修复了部分浏览器预初始化报错的问题。

修复了关闭美颜导致虚拟背景卡住的问题。

修复了切换输入流分辨率时，画面显示不完整的问题。

修复了一些其他问题。

SDK Version 1.0.22 @ 2024-05-07

新增内网代理模式支持。

优化美颜效果。

优化虚拟背景边缘平滑效果。

优化小程序推流。

优化了一些其他问题。

修复了部分浏览器，分辨率改变导致3D贴纸位置、美颜丢失问题。

修复了美妆遮挡贴纸问题。

修复了火狐浏览器 Camera 模式 画面被镜像问题。

修复了火狐浏览器 Input Mediastream 模式 mirror 参数不生效问题。
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推出商业化版本。

修复了一些其他问题。

SDK Version 1.0.21 @ 2023-12-2

优化了性能问题。

修复了一些其他问题。

SDK Version 1.0.19 @ 2023-11-20

支持设置背景分割精确度 level。

优化了性能问题。

修复了一些其他问题。

SDK Version 1.0.16 @ 2023-10-24

支持小程序推流组件接入美颜特效 SDK。

优化了性能问题。

修复了一些其他问题。

SDK Version 1.0.11 @ 2023-07-17

新增发际线、清晰等多种美颜参数。

优化了性能问题。

修复了一些其他问题。

SDK Version 1.0.0 @ 2023-02-27

SDK Version 0.3.0 @ 2022-10-14

新增 3D 特效、支持 Web 和小程序。

新增 Animoji 表情和虚拟形象，支持 Web 平台。

修复了内存泄漏问题。

修复了其他问题。

SDK Version 0.2.5 @ 2022-08-01

修复 Android 端微信浏览器闪退的问题。

修复 disable 背景不消失的 bug。

修复了其他问题。

SDK Version 0.2.3 @ 2022-07-20

修复了切换输入流自适应失败的问题。

支持自动检测启停人脸检测。

修复了其他问题。

SDK Version 0.2.0 @ 2022-06-29

Web 端支持人像分割。

优化了接入体验。
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SDK Version 0.1.18 @ 2022-06-17

优化内置相机配置，完善了摄像头的管理能力，新增本地播放器。

新增了延迟初始化配置。

优化了滤镜强度设置以及叠加效果。

SDK Version 0.1.12 @ 2022-05-11

SDK 性能优化。

新增 FPS 属性，支持设置渲染帧率。

SDK Version 0.1.9 @ 2022-04-28

新增内置贴纸。

修复移动 Web 切后台黑屏问题。

SDK Version 0.1.1 @ 2022-04-13

正式发布。

支持 Web 和小程序。
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接口错误码
最近更新时间：2024-07-18 11:03:23

如： https://webar.qcloud.com/sdk/xxx 等接口的错误码。

Response 返回结构：

 Code 为 0 表示成功，如果有数据，Data 会有相应数据：

 Code在 100 -- 104 是鉴权错误，response Status 为 401：

SDK 内置接口错误码

    "Code": xxx

    "Message": "xxx"

{

,

}

成功

    Code: 0

    Data: ...

{

,

{ }

}

鉴权错误

  "100":

    zh: "缺少鉴权参数"

  

  "101":

    zh: "signature 超时"

  

  "102":

    zh: "未找到此用户"

  

  "103":

    zh: "signature 错误"

  

  "104":

    zh: "referer 或者 WeChatAppId 不匹配"

  

{

{

},

{

},

{

},

{

},

{

}

}

入参错误
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Code = -2 是入参校验错误，Message 会有相应的说明：

Code > 1000 的是业务校验错误，Message 会有相应说明：

Code = -1 是未知错误：

    "Code": -2

    "Message": "LicenseKey字段必须是字符串"

{

,

}

业务校验错误

    "Code": 2007

    "Message": "此项目不存在"

{

,

}

未知错误

    "Code": -1

    "Message": "未知错误"

{

,

}
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API 文档
最近更新时间：2025-04-30 09:51:42

本文档将介绍 Web 美颜特效 SDK 核心参数及方法。

初始化 SDK 的 Config 支持以下参数：

说明：

Web 美颜特效 SDK 需要浏览器支持并开启硬件加速才能够流畅渲染（小程序端无需判断），因此 SDK 提供了检测方法供业

务提前判断，如不支持则进行屏蔽处理。

import  ArSdk  isWebGLSupported  from 'tencentcloud-webar'

if isWebGLSupported  

    const sdk = new ArSdk

    ...

 else 

    // 屏蔽逻辑

{ , }

( ()) {

({

})

} {

}

初始化参数

import   ArSdk  from 'tencentcloud-webar'

// 初始化SDK

const sdk = new ArSdk

... // 参考下述 Config 定义

{ }

({

})

参数 说明 类型 是否必传

module 模块配置

type SegmentationLevel = 0 | 1 | 2 // 

1.0.19 之后的版本支持传参选择分割模型，数值越

高，分割效果越好，资源占用越大，fps 越低

type ModuleConfig = {

  beautify: boolean // 是否开启美颜、美妆、

贴纸等人脸特效功能，默认为true

  segmentation: boolean // 是否开启背景分

割，默认为false

  segmentationLevel: SegmentationLevel 

// 背景分割精确度等级，默认为 0

  handGesture: boolean // 是否开启手势识

别，默认为 false, 1.0.23 之后版本支持

  handLandmark: boolean // 是否开启手部追

踪，默认为 false, 1.0.23 之后版本支持, 不推荐

和 beautify 同时启用

否，默认为 

{beautify: 

true, 

segmentat

ion: false, 

segmentat

ionLevel: 

0,

handLand

mark: 

false}
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}

auth 鉴权参数

type AuthConfig = {

  licenseKey: string // 控制台  Web 

License 管理 获取

  appId: string // 控制台 账号信息 > 基本信

息 查看 APPID

  authFunc:() => Promise<{

    signature:string,

    timestamp:string

  }> // 请参见 License 配置使用

}

是

input

媒体输入源，支

持处理 

mediaStrea

m，图片，及视

频

MediaStream | HTMLImageElement | String | 

HTMLVideoElement
否

live 直播模式配置

type live = { 

  pusherContext: LivePusherContext

  fps: 'low' | 'high' // 默认low，仅 mode 

为 custom 时生效，开启高帧的情况下，部分设备性

能无法支持，建议根据设备性能进行差异化设置。

  mode: 'custom' | 'native' // 不可切换，

默认custom，可使用除虚拟背景外全部 Arsdk 功

能， native模式使用微信底层功能实现了虚拟背景，

但 Arsdk 原有功能将无法使用。

}

否，仅小程序

支持

camera 内置相机

type CameraConfig = {

    width: number, // 拍摄画面宽度

    height: number, // 拍摄画面高度

    mirror: boolean, // 是否开启左右镜像

    frameRate: number // 画面采集帧率，默认 

15 FPS

}

否

mirror

是否镜像，支持

输入流的镜像

(1.0.19 新增)

Boolean  否

beautify 美颜参数

type BeautifyOptions = {

否
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    whiten?: number; // 美白 0-1

    dermabrasion?: number; // 磨皮0-1

    lift?: number; // 窄脸0-1

    shave?: number; // 削脸0-1

    eye?: number; // 大眼0-1

    chin?: number; // 下巴0-1

    // 注意：以下参数仅在1.0.11及以上版本可用

    darkCircle?: number; // 黑眼圈0-1

    nasolabialFolds?: number; // 法令纹0-

1

    cheekbone?: number; // 颧骨0-1

    head?: number; // 小头0-1

    eyeBrightness?: number; // 亮眼0-1

    lip?: number; //嘴唇 -1 - 1

    forehead?: number; //发际线 0-1

    nose?: number; // 鼻子 -1 - 1

    usm?: number; // 清晰 0-1

}

backgrou

nd
背景参数

type BackgroundOptions = {

    type: 'image' | 'blur' | 

'transparent' | 'video',  // 1.0.23 版本

开始支持 video 类型动态背景

    src?: string, // image 、video 类型指

定的文件地址

    edgeBlur ?: number, // 1.0.25 版本开始

支持，取值范围：0-10, 控制边缘模糊程度，取值越

小，边缘切割得越锋利，模糊程度越低。

}

否

loading
内置 loading 

icon 配置

type loadingConfig = {

    enable: boolean,

    size?: number

    lineWidth?: number

    strokeColor?: number

}

否

language

国际化对应

（1.0.6版本开

始支持），中文

（zh）和英文

（en），

1.0.26 版本支

持日语（jp）

String: zh | en｜jp 否，默认 zh
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logLevel

浏览器 

console控制

台打印日志等级

'OFF' | 'ERROR' | 'WARN' | 'DEBUG' | 'TRACE' | 'INFO'

否，默认 

INFO，全部

打印

initReport
是否初始化日志

上报模块
 Boolean

 否，默认为 

true

reportRe

gion
日志上报地域  String：zh ｜ us

 否，默认使

用 zh 地域即

可

worker

是否禁用浏览器 

worker，以优

化特定场景的性

能

 String: auto | disable

否，默认 

auto，SDK 

根据当前浏览

器环境决定是

否使用 

worker

proxySer

ver

内网代理模式专

用

type proxyServeConfig = {

  webarProxy: string; // 接口代理的内网地址

  staticProxy: string; // 资源代理的内网地

址

}

否

回调事件

let effectList = 

let filterList = 

// sdk 的回调用法

sdk on 'created'   => 

    // 在 created 回调中拉取特效和滤镜列表供页面展示

    sdk getEffectList

        Type: 'Preset'

        Label: '美妆'

    then res => 

        effectList = res

    

    sdk getCommonFilter then res => 

        filterList = res

    

sdk on 'cameraReady'  async  => 

    // 在 cameraReady 回调中可以更早地获取输出画面，此时初始化传入的美颜参数还未生效

    // 适用于需要尽早地展示画面，但不要求画面一展示就有美颜的场景

    // 后续美颜生效后无需更新stream，SDK内部已处理

    const arStream = await ar getOutput

    // 本地播放

    // localVideo.srcObject = arStream

[];

[];

. ( , () {

. ({

,

,

}). ( {

});

. (). ( {

})

})

. ( , () {

. ();
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sdk on 'ready'   => 

    // 在 ready 回调中获取输出画面，此时初始化传入的美颜参数已生效

    // 区别上述cameraReady中获取output，适用于画面一展示就要有美颜的场景，但不要求尽早地展示画面

    // 根据自身业务需求选择一种处理方式即可

    const arStream = await ar getOutput

    // 本地播放

    // localVideo.srcObject = arStream

    // 在 ready 回调中调用 setBeautify/setEffect/setFilter 等渲染方法

    sdk setBeautify

        whiten: 0.3

    

    sdk setEffect

        id: effectList 0 EffectId

        intensity: 0.7

    

    sdk setEffect

        id: effectList 0 EffectId

        intensity: 0.7

        filterIntensity: 0.5 // 0.1.18及以上版本支持单独设置effect中滤镜的强度，不传则默认与特效

的intensity保持一致

    

    sdk setFilter filterList 0 EffectId  0.5

// 开启手势识别后，监听到手势变化时触发

sdk on 'handGesture' hands =>

    // 对应 hand 取值 none, thumb_up, thumb_down, victory, pointing_up, open_palm, 

iloveyou

// error 回调，影响 sdk 使用的 error 发生

sdk on 'error'  data =>

    console log 'error'  data code  data message

// warning 回调，常见于 sdk 检测到耗时占用增加时抛出警告

sdk on 'warning'  data =>

    console log 'warning'  data code  data message

})

. ( , () {

. ();

. ({

});

. ({

[ ]. ,

});

. ({

[ ]. ,

,

});

. ( [ ]. , )

})

. ( ,( ) {

})

. ( , ( ) {

. ( , . , . )

})

. ( , ( ) {

. ( , . , . )

})

事件 说明 回调参数

created SDK 鉴权完成并成功创建实例时触发 -

cameraReady SDK 的画面生成时触发，此时 output 已有画面但美颜仍无法生效 -

ready
SDK 内部检测初始化完成时触发，此时 output 画面已有美颜，也可以设

置新的特效
-

error SDK 发生错误时触发 error 对象

warning SDK 发生警告时触发 warning 对象
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handGesture 开启手势识别后，监听到手势变化时触发 识别到的手势

detectStatusChang

e
人脸检测状态发生变化时触发

Boolean, 是否识

别到人脸

对象方法

接口 参数 返回 说明

setBeautify(options

)
type 

BeautifyOptions 

= 

    whiten?: 

number  // 美白 

0-1

    

dermabrasion?: 

number  // 磨皮

0-1

    lift?: 

number  // 窄脸

0-1

    shave?: 

number  // 削脸

0-1

    eye?: 

number  // 大眼

0-1

    chin?: 

number  // 下巴

0-1

    // 注意：以下

参数仅在1.0.11及

以上版本可用

    // 以下参数小

程序不可用

    

darkCircle?: 

number  // 黑眼

圈0-1

    

nasolabialFolds

?: number  // 法

令纹0-1

    cheekbone?: 

number  // 颧骨

0-1

    head?: 

number  // 小头

0-1

{

;

;

;

;

;

;

;

;

;

;

- 设置美颜参数，需开

启美颜模块，小程序

仅支持前5个
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eyeBrightness?: 

number  // 亮眼

0-1

    lip?: 

number  //嘴唇 

-1 - 1

    forehead?: 

number  //发际线 

0-1

    nose?: 

number  // 鼻子 

-1 - 1

    usm?: 

number  // 清晰 

0-1

;

;

;

;

;

}

setEffect(effects, 

callback, 

errCallback)

effects：特效 ID | Effect 对象 

| (特效 ID | Effect对象) 数组

// effect对象

type Effect = 

  id: string  

// 特效 id

  intensity: 

number  // 特

效整体强度，取

值范围 0-1，默

认为 1

  

filterIntensi

ty: number  

// 特效中的滤镜

强度啊，取值范

围 0-1，默认为 

1

{

;

;

;

};

callback：设置成功的回调

errCallback: 失败回调

-

设置美妆、贴纸特

效，需开启美颜模块

3D 类特效仅高级版

License 支持

setAvatar(params)

    mode: 'AR' 

| 'VR'

    effectId?: 

string  // 透传

{

,

,

- 设置 Animoji 表情

或虚拟形象

仅高级版 License 

支持
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effectId使用内置

模型

    url?: 

string  // 透传

url使用自定义模型

    

backgroundUrl?: 

string  // 背景

图片链接，仅在VR模

式下生效

,

,

}

setBackground(opti

ons)

    type: 

'image|video|bl

ur|transparent'

 // 1.0.23 版本

开始支持 video 类

型动态背景

    src: 

string  // 

image|video类型

需要

    edgeBlur: 

number  // 

1.0.25 版本开始支

持，取值范围：0-

10, 控制边缘模糊程

度，取值越小，边缘

切割得越锋利，模糊

程度越低。

{

,

,

,

}

-

设置背景，Web 端

需开启人像分割模

块，小程序推流仅支

持直接传入图片地址

setForeground(opti

ons)（1.0.23 版本开

始支持）

    type: 

'image|video'

    src: string 

// 资源路径，

base64或者在线地

址

{

,

}

-
设置固定于屏幕的全

屏前景效果

setSegmentationLe

vel(level)
level: 0 | 1 | 2 -

切换背景分割模型的

等级
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setFilter(id, 

intensity, callback, 

errCallback)

id：滤镜 ID

intensity：滤镜强度，取值范围

0-1，默认为 1

callback：设置成功回调

errCallback: 失败回调

- 设置滤镜

getEffectList(param

s)

    PageNumber: 

number  // 分

页，默认 0

    PageSize: 

number  // 分页

大小，默认 1000

    Name: ''  

// 特效名称

    Label: 

string | 

Array<string>  

// 特效标签、特效

标签列表

    Type: 

'Custom' | 

'Preset' // 特效

类型， Custom-用

户自定义特效，

Preset-内置特效

{

,

,

,

,

}

特效列表
拉取特效列表

getAvatarList(type)

type = 'AR' | 

'VR' // AR-

Animoji，VR-虚拟

形象

Animoji/虚拟形象列表 拉取Animoji/虚拟

形象列表

getEffect(effectId) effectId：特效 ID 单个特效信息 拉取指定特效的信息

getCommonFilter() - 内置滤镜列表 获取内置滤镜列表

async initCore()

 

  input?: 

MediaStream|HTM

LImageElement|S

tring  // 输入源 

  camera?: 

CameraConfig  

{

;

;

- 仅供预初始化方案使

用，为 SDK 提供输

入信息，详情参考 

加载优化

https://cloud.tencent.com/document/product/616/76111
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// 摄像头模式

  mirror?: 

boolean   // 是

否镜像

;

}

async 

updateInputStream

(src, 

stopOldTracks) 

（0.1.19版本后支持）

src：新的输入流 MediaStream

stopOldTracks: 是否停掉旧的 

MediaTrack

- 更新输入媒体流

updateInputImage(

options)（1.0.24版本

后支持）

width: 

number // 图片渲

染高度

height: number  

// 图片渲染宽度

input: 

string // 图片地

址

{

;

;

;

}

- 更新输入图片

async 

getOutput(fps:num

ber，

type:OUTPUT_TYP

ES, )
fps：设置输出的媒体流帧率，默认与

输入媒体的 fps 一致；

type:  3 | 4 // 3-image, 4-

mediastream, 输入为图片时，输出

默认为 3, 输入为非图片时，输出默认

为 4。

 

enum 

OUTPUT_TYPES 

  IMAGE = 3

  MEDIA_STREAM 

= 4

{

,

,

}

MediaStream | String
仅 Web 端提供，小

程序暂不支持

disable() - -

停用面部检测，返回

未处理的原始画面，

可以降低 CPU 使用

率

enable() - -

恢复面部检测，返回

美颜等特效生效的画

面

stop() - - 暂停画面，画面静止
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resume() - - 恢复画面，画面播放

async 

startRecord(option

s)

    audio: 

format: 

string  // 

audioRecorder 配

置，与小程序内置全

局 AudioRecorder 

参数一致

    

recordCamera: 

boolean // 是否

录制原始摄像头流，

默认 false

{

{

},

}

-
开始录像（仅小程序

端支持）

async stopRecord()

    

useOriginAudio: 

boolean  // 是否

录制视频原声

    musicPath: 

string  // 背景

音乐地址，

useOriginAudio为

false时生效

{

,

,

}

录像

结束录像并返回录像

结果（仅小程序端支

持）

async takePhoto() -

{

    data: 

Uint8Array 

| 

Uint8Clamp

edArray, 

    width: 

number, 

    

height: 

number

}

拍照接口，返回一个

包含 buffer 数据的

对象，

小程序端返回为

Uint8Array，

web 端返回为 

ImageData

async 

initLocalPlayer(id)

id: string // 本地预览用 dom id - 提供一个便捷的，预

览 SDK 输出效果的
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在 error 回调返回的对象中包含错误码与错误信息以方便进行错误处理。

接口，将 SDK 输出

的媒体流以 video 

的方式，在指定的 

dom 容器中播放

async 

resetCore(input)

input: 

MediaStream|HTMLImageEle

ment|String; // 输入源

-

contextlost 错误

发生时调用此接口恢

复

destroy() - -
销毁当前 SDK 实例

以及相关的纹理资源

错误处理

sdk on 'error'  error  => 

    // 在 error 回调中处理错误

    const code  message  = error

    ...

. ( , ( ) {

{ , }

})

错误码 含义 备注

1000000

1
当前浏览器环境不兼容

建议用户使用 Chrome、Firefox、Safari、微

信浏览器访问

1000000

2
当前渲染上下文丢失 -

1000000

3
渲染耗时长 考虑降低视频分辨率或屏蔽功能

1000000

5
输入源解析错误 -

1000000

6
浏览器特性支持不足，可能会出现卡顿情况

建议用户使用 Chrome、Firefox、Safari、微

信浏览器访问

1000110

1
设置特效出错 -

1000110

2
设置滤镜出错 -

1000110

3
特效强度参数不正确 -

1000110

4
sdk disabled 状态，无法设置特效 -

1000110

5
无效的特效 ID -
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1000120

1
调起用户摄像头失败（已授权） -

1000120

2
媒体流中断 检查摄像头或麦克风设备

1000120

3
没有获取到摄像头权限 需要开启摄像头权限，设置-隐私中开启

1000120

4
无法访问媒体设备（已授权）

找不到满足请求参数的媒体类型 或 系统错误导致

设备无法被访问。

1000120

5
没有获取到麦克风权限 需要开启麦克风权限，设置-隐私中开启

1000120

6

部分浏览器可能存在 getUserMedia 接口返回的宽高与

用户设置的不同
-

1000400

1
摄像头、麦克风权限问题需要刷新页面才能继续使用 -

2000200

1
缺少鉴权参数 -

2000100

1
鉴权失败 请确认是否创建 License，请确认签名是否正确

2000100

2
接口请求失败

回调会回传接口返回的数据，具体信息请参见 接

口错误码  

2000100

3
设置特效接口鉴权失败

无权访问的接口，基础版 License 无法使用高级

版License 功能

2000100

4
signature 超时 签名超时，且重试后还是发生了错误

2000100

5
authorize 超时 鉴权超时，且重试后还是发生了错误

3000000

1
小程序 startRecord 失败 -

3000000

2
小程序 stopRecord 失败 -

4000000

0
未捕获的异常 -

4000000

1

当前使用 SDK 版本过低，部分特效无法正确展示，请升

级 SDK 版本
-

5000000

2
分辨率改变导致特效丢失 需要重新设置特效

警告处理

https://cloud.tencent.com/document/product/616/71684
https://cloud.tencent.com/document/product/616/71684
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在 warning 回调返回的对象中包含警告码与警告信息。

部分 PC 在长期切后台的场景可能触发处理 contextlost 错误，可以调用

ArSdk.prototype.resetCore(input: MediaStream) 恢复渲染上下文。

sdk on 'warning'  warning  => 

    // 在 warning 回调中处理警告

    const code  message  = warning

    ...

. ( , ( ) {

{ , }

})

警告码 含义 备注

50005 检测耗时过长

动态监测，单帧耗时超过 150ms 时抛

出警告，意味着此时渲染帧率达不到 

10fps，有卡顿现象发生。

处理当前渲染上下文丢失

sdk.on('error', async (error) => {

    if (error.code === 10000002) {

        const newInput = await navigator.mediaDevices.getUserMedia({...})

        await sdk.resetCore(newInput)

    }

})
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控制台指南

素材制作

素材制作基础
最近更新时间：2023-04-26 19:15:26

准备工作完成，申请 Web License 后就可以进入素材制作了，素材制作页面布局如下： 

整体分为上下两部分，顶部为操作按钮区，其下方为主制作区。主制作区自左至右主要分为 ①—素材信息区 、 ②—操作面板区 、 ③—参

数配置区  及 ④—效果预览区 。

素材信息区展示当前使用的素材列表，类常规文件夹风格，右键功能提供常用的复制、粘贴等操作，也可以使用快捷键。组合功能可以将

多个素材归纳到一个分组中，方便操作。单击列表或分组最右边的  按钮可以控制素材的显示/隐藏效果。选中一个素材后，可以长按

素材制作面板入门

素材信息区

https://cloud.tencent.com/document/product/616/71379#.E7.B4.A0.E6.9D.90.E4.BF.A1.E6.81.AF.E5.8C.BA.5B.5D(id.3Amessage)
https://cloud.tencent.com/document/product/616/71379#.E6.93.8D.E4.BD.9C.E9.9D.A2.E6.9D.BF.E5.8C.BA.5B.5D(id.3Acontrol)
https://cloud.tencent.com/document/product/616/71379#.E5.8F.82.E6.95.B0.E9.85.8D.E7.BD.AE.E5.8C.BA.5B.5D(id.3Aparameter)
https://cloud.tencent.com/document/product/616/71379#.E5.8F.82.E6.95.B0.E9.85.8D.E7.BD.AE.E5.8C.BA.5B.5D(id.3Aparameter)
https://cloud.tencent.com/document/product/616/71379#.E6.95.88.E6.9E.9C.E9.A2.84.E8.A7.88.E5.8C.BA.5B.5D(id.3Aview)
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拖动改变位置，或者编辑素材的内容。

操作面板区是素材制作的主要操作区域，将各素材的参数设置可视化，可以放大、缩小操作区，按住拖动改变操作区位置等。

针对贴纸类素材，支持拖动图像边框的角，以调整图像的大小。以及支持拖动图像，以改变贴纸的位置。

操作面板区
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参数配置区支持编辑选定素材的属性，常见的如透明度、混合模式等。贴纸素材额外支持设置位置，大小，锚点位置属性。

每种素材都有对应的 PSD 模板，鼠标悬浮到选择素材旁边的按钮，即可下载使用。

参数配置区
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效果预览区
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效果预览区可以将制作的特效实时展示出来，有男/女两个内置模特，也可以选择电脑摄像头查看真实效果。

2. 单击美妆效果 > 眉妆或眼妆，在参数配置区单击模板下载，即可下载标准的模板。

制作素材四步骤

步骤1：模板下载

1. 做一个能够与人脸贴合的特效素材，需要下载官方的专用人脸模型，导入 PS、AE 等软件，进行贴合的妆容绘制。
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通常情况下，一套完整的特效素材会包含以下几部分：美妆，贴纸，滤镜。

除了上述专用人脸模型之外，不同的素材类型（美瞳、滤镜）可能会有不同的 PSD 模板，可以单击顶部美妆效果按钮添加相应类型的素

材，然后下载参数配置区对应的模板。

说明

一个标准的人脸模型 PSD 打开后如下所示，包含两部分：模型、面具。

步骤2：素材制作
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以 Photoshop 为例，打开上述标准 PSD 模板后，您可以在以下几个位置创作绘制。标准模板提供了多个参考点，为了保证最终的贴

合效果，请确保素材制作时与模板人脸对应点位紧密贴合，详情请参见 美妆制作 。

https://cloud.tencent.com/document/product/616/71381
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美瞳类 PSD 模板文件如下所示：

滤镜类 PSD 模板文件如下所示：

贴纸类素材不提供特定的模板，可以根据自身业务需要生成。详情请参见 贴纸制作 。

注意

https://cloud.tencent.com/document/product/616/71380
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不同部位的素材有不同的要求，请严格参考如下标准：

面部妆容（唇妆、眼妆、眉妆、面具）为标准的800×800的 PNG 图。

美瞳不强制要求800×800，只需要满足正方形即可，推荐150×150。

贴纸推荐小于1000×1000，超过的会被等比例压缩，总数小于100帧。

滤镜请使用模板提供的标准色卡，手机端可以在 VSCO 等滤镜调色软件里调整参数和想要的效果，然后将色卡导出在电脑

中转成标准 LUT PNG。当然如果您擅长调色，也可以直接在 PS 里调色，最终输出的都是标准512×512的 LUT 色卡

图。

步骤3：添加素材

1. 素材制作完成后，可以根据不同的部位对号入座，导入到控制台中。

单击顶部美妆效果，添加对应的面部妆容，在参数配置区中替换对应的文件即可预览妆容效果。

单击顶部滤镜效果，添加默认滤镜，在参数配置区中替换对应的 LUT 文件即可预览滤镜效果。

单击顶部人脸贴纸，添加默认贴纸，在参数配置区中导入提前制作好的序列帧图片列表，即可预览贴纸效果。

以眼妆为例，素材信息区列表选中相应素材后，替换成新制作的素材。

说明

除此之外，控制台内置了素材库，里面包含了较为通用基础的滤镜、美妆等，您可以把它们导入，成为自己素材的一部分。
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2. 每添加一个素材，参数配置区都会出现该素材的参数信息，您可以对素材进行一些调整，例如混合模式（参考制作素材时 PS 的混合

模式）、强度（即透明度）等，贴纸类素材还可以调整其位置大小及播放速率（FPS）等信息。
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2. 确认后，单击控制台右上角导出素材按钮，填写下列素材信息后，单击发布即可导出。

步骤4：导出素材

1. 素材设置完后，可以在效果预览区通过默认模特或者摄像头预览效果。

上传素材封面。

填写素材名称。

选择已有标签或添加新标签。合理地使用标签属性可以起到素材分类的效果，例如根据项目类型为素材打上不同的标签（ Web 项目

、 小程序项目 等），以便于在特定的项目中根据标签过滤出相应的素材列表。
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人脸贴纸
最近更新时间：2024-06-28 11:03:23

人脸贴纸功能，指通过上传 PNG / PNG 序列帧素材，实现素材跟随拍摄者头部移动的效果。 

根据上述 素材规范 ，制作符合要求的 PNG / PNG 序列帧。

素材规范

贴纸类素材不提供标准的 PSD 模板，用户可以自行发挥，满足以下规范即可：

类型 规范

格式
透明背景 PNG / PNG 序列帧图，静态素材为单张 PNG，动态素材为成组编号的 PNG 序列帧，例如 001.PNG  

、 002.PNG 等

尺寸 推荐小于1000 × 1000

帧数 不超过100帧

大小 单张素材不超过 1M

制作步骤

步骤1：创作素材

步骤2：导入控制台

1. 打开控制台素材制作，单击顶部人脸贴纸，添加一个默认的贴纸。
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2. 在右侧参数面板的素材资源处，拖入或单击选择上传制作好的 PNG 素材图片，即可将素材导入控制台。

步骤3：调整素材参数

支持通过下述两种方法进行调整：

在操作面板区域，通过观察素材与面部跟踪点的相对位置，可视化调整面部贴纸素材与人脸的跟踪展示效果。

在参数面板内，调整该素材的混合模式、强度（透明度）、位置大小、播放速率（序列帧）、锚点位置等参数，可达到相应效果。

说明

建议播放速率（序列帧）参数设置不超过30FPS。

锚点位置是贴纸位置的参考点，默认位置是贴纸的正中心，贴纸的锚点位置参数 (x, y) 是以贴纸左上角为基准的相对位置

系数， x 为相对贴纸宽度的系数， y 为相对贴纸高度的系数，例如默认的锚点位置参数（贴纸中心点）为 (0.5, 0.5) ，

若期望以贴纸左上角顶点为锚点，则设置锚点位置为 (0, 0) 。合适的锚点位置可以实现更好的贴纸跟踪效果，例如头饰类

贴纸锚点适合落在前额位置，脸部贴纸如眼镜锚点适合落在鼻子中庭位置，具体可以多尝试下，找到最合适的位置。

步骤4：预览效果
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右侧的预览窗口可以预览到该贴纸跟随人脸的效果，也可切换为电脑摄像头，真实地体验贴纸跟随自己头部运动的效果。



腾讯特效 SDK

版权所有：腾讯云计算（北京）有限责任公司 第97 共142页

美妆
最近更新时间：2023-05-25 15:43:59

美妆功能指设计师根据标准的参照模特 PSD 模板，将制作好的 PNG 妆容素材上传至控制台，从而实现全脸妆容美化效果。

常见的素材有眉毛、眼睛、瞳孔、嘴唇、腮红或面部修容等。

素材规范

所有的素材都必须按照标准模特模板制作，美瞳类素材有单独的 PSD 模板，各类素材需满足如下规范：

类型 规范

格式 透明背景 PNG 图

尺寸 标准 800 * 800 正方形，其中美瞳类素材只需满足正方形即可，尺寸不做限制，推荐小于150 * 150

大小 单张素材不超过1M

制作步骤

步骤1：素材创作

1. 下载标准模板后，用 PS 打开可以看到五官及脸部轮廓标有面部识别关键点。
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2. 新建图层，确定要绘制的素材部位后，沿着关键点绘制相关素材，例如眉妆、眼妆等，每个素材一个单独的图层。

3. 隐藏包含模板脸在内的其他图层，仅保留当前素材所在图层，导出满足上述 素材规范  的 PNG 图片。

1. 打开控制台素材制作页面，左侧素材信息区选中眼妆。

注意

导出素材的时候请将混合模式还原为正常，透明度设置为**100%**后，再导出 PNG 素材，供控制台使用，因为最终素材

的混合模式及透明度是统一在控制台中设置的。

素材创作需要较高的 PS 使用技能，建议由专业的设计师去创作。

步骤2：导入控制台

以美妆-眼妆为例，一张制作好的眼妆素材如下所示：
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2. 在右侧参数面板的素材资源处，拖入或单击选择上传制作好的 PNG 素材图片，导入控制台中。

可以在参数面板区，调整素材的混合模式和强度（透明度）参数，达到相应效果。

注意

 面具类贴纸如果涉及到嘴部，是没有张、闭嘴效果的，若需要实现张、闭嘴时面具有类似的动作效果，例如动物面具，需要使用

唇妆效果实现。素材的制作方式不变，导入素材时选择唇妆即可。

步骤3：调整素材参数

步骤4：预览效果
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右侧的预览窗口可以预览素材叠加内置模特人脸的效果，也可以切换为电脑摄像头，查看自身面部效果。



腾讯特效 SDK

版权所有：腾讯云计算（北京）有限责任公司 第101 共142页

3D 特效
最近更新时间：2024-08-20 14:07:41

SDK 从0.3.0版本开始支持 3D 特效功能，使用前请确认版本信息。

3D特效指用户根据标准的头模，在相关 3D 软件中（如 Blender，3DSMax 等）制作相关 3D 模型，上传至控制台中，实现更加真实

的效果。

为了使模型更加贴合，效果更加逼真，请下载我们提供的 标准头模 ，根据标准头模制作 3D 素材。

素材规范

类型 规范

模型格式 GLB 文件或 GLTF 文件夹

模型大小 考虑到加载时间，单个模型大小请控制在5M以内

模型面数 考虑到包体积，单个模型请控制在10W面以内

纹理贴图
正方形 PNG 格式，单张图不超过1024*1024，常用256、512、1024这三种尺寸

在保证清晰度的同时，请尽量压缩贴图大小

材质属性 表（曲）面使用原理化 BSDF（Principled BSDF），否则会导致材质贴图渲染异常

制作步骤

步骤1：创作素材

https://webar-static.tencent-cloud.com/assets/model/3D-temp.glb
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1. 下载 3D 素材用标准头模，导入 3D 软件中（此处以 Blender 为例），制作贴合头模的 3D 素材，导出为 GLB 或 GLTF 类型。

1. 打开控制台素材制作页面，默认展示的是 2D 特效用内置模特，单击顶部的 3D 特效，会切换为 3D 编辑用头模，与上述标准头模为

同一模型。

注意：

为了使素材更加贴合拍摄者视角，请勿随意更改默认头模的位置、缩放等变换属性。

为了降低特效包的体积，更快地加载资源，推荐使用 GLB 格式作为导出首选项。

步骤2：导入控制台
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2. 单击右侧的选择模型，会弹出模型类型选项窗口，根据不同的数据类型选择不同的入口即可。此处以 GLB 模型为例，演示导入流

程。

操作演示：
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理论情况下，模型是根据上述默认头模制作而成，导入控制台中即可直接使用，无需进行二次调整。特殊情况下若需调整模型的相关参

数，可通过单击顶部的切换编辑属性，在下方编辑区域拖拽定位，或直接修改右侧相关属性参数值进行调整。

注意：

仅可添加一个 3D 特效场景，如果需要导入多个 3D 模型，可通过单击左侧列表中的 + 添加。

单击左侧节点切换当前编辑的3D模型。

步骤3：调整素材参数
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操作演示：

注意：

若导入的是现有的素材，并非根据默认头模制作而成，可以根据模型类型调整对应的素材的追踪点信息，以实现更精准的定位效

果。如眼镜类模型可以选择鼻梁作为追踪点，胡子类类型可以选择人中作为追踪点等。
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右侧的预览窗口可以预览素材置于内置模特人脸之上的效果，也可以切换为电脑摄像头，查看自身面部效果。

步骤4：预览效果

步骤5：导出
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确认效果后，单击右上角导出素材，弹出框中选择封面、填写特效名称等信息后即可发布，已发布的素材可在素材管理列表中查看。
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素材管理
最近更新时间：2024-06-30 11:03:23

登录音视频终端 SDK 控制台 > Web 美颜特效 > 素材管理 ，该页面展示您在控制台制作的特效素材，提供包括查看、筛选、新增、删

除、编辑等素材管理功能。

素材表格中可以预览素材的封面图，并展示名称、标签、创建时间等属性。

素材表格支持按照素材的属性进行筛选，目前支持名称和标签两个维度，名称筛选支持模糊匹配。

查看素材

筛选素材

编辑标签

https://console.cloud.tencent.com/vcube/web
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素材支持添加多个标签，制作好的素材在素材管理页面可以再次编辑标签。鼠标移动到素材展示卡片上时，右上角显示编辑按钮，单击即

可对素材标签进行新增或删除。标签可以帮助您更便捷地管理素材，良好的标签设置同时可以帮助您在页面中更好地展示素材和更方便地

通过 SDK 使用素材。

制作好的素材支持删除，鼠标移动到素材展示卡片上时，右上角显示删除按钮，单击并二次确认后即可删除当前素材，删除素材意味着永

久销毁素材数据，无法找回。

删除素材
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Demo 体验
最近更新时间：2023-06-13 17:38:53

音视频终端 SDK（腾讯云视立方）提供的 Web 美颜特效 SDK 支持 PC Web、H5、微信小程序等多种平台，您可单击/扫码体验

Demo。

平台 体验地址 环境说明

Web  单击体验  

PC 环境推荐使用桌面端 Chrome 90+

二维码可使用微信扫一扫直接内置浏览器打开，建议您使用最新版本微信客

户端

微信小程序

  

建议您使用最新版本微信客户端

https://rtcube.cloud.tencent.com/component/experience-center/index.html#/login?scene=beauty
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实践教程

结合快直播及 WebRTC 的推流
最近更新时间：2024-08-23 17:34:51

准备工作

请阅读 Web 美颜特效 SDK 接入指南 ，熟悉 SDK 基本用法。

请阅读云直播 入门文档  以及 WebRTC 推流 ，了解 WebRTC 推流工具基本用法，并完成直播基础设置。

开始使用

步骤1：Web 美颜特效 SDK 引入

在需要直播推流的页面（PC Web 端）中引入 js 脚本：

<script charset="utf-8" src="https://webar-static.tencent-cloud.com/ar-

sdk/resources/latest/webar-sdk.umd.js"></script>

注意：

这里是示例项目，为了方便使用 script 标签方式引入，您也可以参考 接入指南  中的方法，用 npm 包的方式引入。

步骤2：WebRTC 推流资源引入

在需要直播推流的页面（PC Web 端）中引入 js 脚本：

<script src="https://video.sdk.qcloudecdn.com/web/TXLivePusher-2.0.0.min.js" 

charset="utf-8"></script>

注意：

请在 HTML 的 body 部分引入上述脚本，如果在 head 部分引入会报错。

步骤3：初始化 Web 美颜特效 SDK

示例代码如下：

const  ArSdk  = window AR

/** ----- 鉴权配置 ----- */

/**

 * 腾讯云账号 APPID

 * 

 * 进入[腾讯云账号中心](https://console.cloud.tencent.com/developer) 即可查看 APPID

 */

const APPID = ''  // 此处请填写您自己的参数

{ } . ;

;

https://cloud.tencent.com/document/product/616/71364
https://cloud.tencent.com/document/product/267/41870
https://cloud.tencent.com/document/product/267/56505
https://cloud.tencent.com/document/product/616/71364
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/**

 * Web LicenseKey

 * 

 * 登录音视频终端 SDK 控制台的[Web License 管理]

(https://console.cloud.tencent.com/vcube/web)，创建项目即可获得 LicenseKey

 */

const LICENSE_KEY = ''  // 此处请填写您自己的参数

/**

 * 计算签名用的密钥 Token

 * 

 * 注意：此处仅用于 DEMO 调试，正式环境中请将 Token 保管在服务端，签名方法迁移到服务端实现，通过接口提

供，前端调用拉取签名，参考

 * [签名方法]

(https://cloud.tencent.com/document/product/616/71370#.E7.AD.BE.E5.90.8D.E6.96.B9.E6.B3

.95)

 */

const token = ''  // 此处请填写您自己的参数

/** ----------------------- */

/**

 * 定义获取签名方法

 *

 * 注意：此处方案仅适用于 DEMO 调试，正式环境中签名方法推荐在服务端实现，通过接口提供，前端调用拉取签名

 * 如：

 * async function () {

 *  return fetch('http://xxx.com/get-ar-sign').then(res => res.json());

 * };

 */

const getSignature = function  

    const timestamp = Math round new Date getTime  / 1000

    const signature = sha256 timestamp + token + APPID + timestamp toUpperCase

    return  signature  timestamp 

let w = 720

let h = 480

// 获取输入流

const stream = await navigator mediaDevices getUserMedia

    audio: true

    video:  width: w  height: h 

// ar sdk 基础配置参数

const config = 

    input: stream

    auth: 

        licenseKey: LICENSE_KEY

        appId: APPID

;

;

() {

. ( (). () );

( ). ();

{ , };

};

;

;

. . ({

,

{ , }

})

{

,

{

,

,
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        authFunc: getSignature

    

    // 初始美颜效果（可选参数）

    beautify: 

        whiten: 0.1  // 美白 0-1

        dermabrasion: 0.5  // 磨皮 0-1

        lift: 0.3  // 瘦脸 0-1

        shave: 0  // 削脸 0-1

        eye: 0  // 大眼 0-1

        chin: 0  // 下巴 0-1

    

// config 传入 ar sdk

const ar = new ArSdk config

// created回调里可以获取内置特效与滤镜列表进行界面展示

ar on 'created'   => 

    // 获取内置美妆、贴纸

    ar getEffectList

        Type: 'Preset'

    then res  => 

        const list = res map item => 

            name: item Name

            id: item EffectId

            cover: item CoverUrl

            url: item Url

            label: item Label

            type: item PresetType

        

        const makeupList = list filter item=>item label indexOf '美妆' >=0

        const stickerList = list filter item=>item label indexOf '贴纸' >=0

        // 渲染美妆、贴纸列表视图

        renderMakeupList makeupList

        renderStickerList stickerList

    catch e  => 

        console log e

    

    // 内置滤镜

    ar getCommonFilter then res  => 

        const list = res map item => 

            name: item Name

            id: item EffectId

            cover: item CoverUrl

            url: item Url

            label: item Label

            type: item PresetType

        

},

{

,

,

,

,

,

,

}

}

( );

. ( , () {

. ({

}). (( ) {

. ( ({

. ,

. ,

. ,

. ,

. ,

. ,

}));

. ( . . ( ) )

. ( . . ( ) )

( );

( );

}). (( ) {

. ( );

});

. (). (( ) {

. ( ({

. ,

. ,

. ,

. ,

. ,

. ,

}));
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更细致的 UI 控制用法您可以通过下载文末提供的代码包来进一步查看。

        // 渲染滤镜列表视图

        renderFilterList list

    catch e  => 

        console log e

    

ar on 'ready'  async e  => 

    // 在 ready 回调里及该事件之后，可使用三种方法来设置美颜特效：

setBeautify/setEffect/setFilter

    // 例如使用range input（滑动控件）设置美颜效果

    $ '#dermabrasion_range_input' change e  => 

        ar setBeautify

            dermabrasion: e target value  // 磨皮 0-1

        

    

    // 通过created回调中创建的美妆、贴纸列表交互设置效果(setEffect的输入参数支持三种格式，详见SDK接

入指南)

    $ '#makeup_list li' click  => 

        ar setEffect id: effect id  intensity: 1

    

    $ '#sticker_list li' click  => 

        ar setEffect id: effect id  intensity: 1

    

    // 通过created回调中创建的滤镜列表交互设置滤镜效果(setFilter第二个参数1表示强度，详见SDK接入指

南）

    ar setFilter filterList 0 id  1

    $ '#filter_list li' click  => 

        ar setFilter filter id  1

    

    // 获取ar sdk 输出的流在下一步中进行 WebRTC 推流

    const arStream = await ar getOutput

ar on 'error'  e  => 

    console log e

( );

}). (( ) {

. ( );

});

});

. ( , ( ) {

( ). (( ) {

. ({

. . ,

});

});

( ). (() {

. ([{ . , }]);

});

( ). (() {

. ([{ . , }]);

});

. ( [ ]. , );

( ). (() {

. ( . , );

});

. ();

});

. ( , ( ) {

. ( );

});

步骤4：开始推流

完成上一步之后，在 SDK ready 回调中获取输出流即可进行 WebRTC 推流，示例代码如下：
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其中 txSecret 和 txTime 都需要计算，为了方便您也可以通过直播控制台的 地址生成器  快速生成这些参数和推流  URL，具体请参

见 地址生成器 。

推流（startPush）成功后，您应该就能看到应用了美颜特效的直播流的效果了。

您可以下载 示例代码  解压后查看 AR_LEB_WEB 代码目录。

let livePusher = new TXLivePusher

// 设置直播推流基础参数 begin

let DOMAIN = '您的推流域名'

let AppName = '您的appName' 

let StreamName = '您的streamName'

let txSecret = '您的txSecret'

let txTime = '您的txTime'

// 设置直播推流基础参数 end

let pushUrl = `webrtc://${DOMAIN}/${AppName}/${StreamName}?

txSecret=${txSecret}&txTime=${txTime}`

// 可选：设置预览界面元素

livePusher setRenderView 'id_local_video'

// 捕获流内容

livePusher startCustomCapture arStream then =>

    // 开始推流

    livePusher startPush pushUrl

()

;

. ( );

. ( ). (() {

. ( );

})

步骤5：查看效果

注意：

示例项目需您自行启动本机 Web 服务，并保证通过端口号可访问到 HTML 文件。

若您有一个已备案成功的播放域名，可参考 直播播放  查看实际的播放效果。

若您无播放域名，可在直播控制台的 流管理  中预览当前流的画面。

代码示例 

https://console.cloud.tencent.com/live/addrgenerator/addrgenerator
https://cloud.tencent.com/document/product/267/35257
https://webar-static.tencent-cloud.com/docs/quick-demo/best_practice.zip
https://cloud.tencent.com/document/product/267/32733#.E7.9B.B4.E6.92.AD.E6.92.AD.E6.94.BE
https://console.cloud.tencent.com/live/streammanage
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结合快直播及 WebRTC 的推流（预初始化方案）
最近更新时间：2024-08-01 11:03:23

预初始化方案与常规加载方案相比，最大的差异在于初始化 SDK 时不需要指 input 或 camera 属性，即初始化时不为 SDK 指定输入

数据，后续根据业务需求在适当的位置调用 initCore 接口指定输入数据。这样做的好处是将 SDK 依赖的资源提前加载，后续调用 

initCore 后，SDK 的 ready 事件就会更快地触发，便于获取输出流展示等。以下为关键代码示例：

准备工作

请阅读 Web 美颜特效 SDK 接入指南 ，熟悉 SDK 基本用法。

WebRTC 的推流相关请参见 结合 WebRTC 的推流 ，本文重点介绍采取预初始方案时代码及流程差异部分。

预初始化方案相关介绍，请参见 加载优化 。

开始使用

初始化SDK

...

let resourceReady = false

// ar sdk 基础配置参数

const config = 

    // input: stream, // 不指定input

    auth: 

        licenseKey: LICENSE_KEY

        appId: APPID

        authFunc: getSignature

    

    // 初始美颜效果（可选参数）

    beautify: 

        whiten: 0.1  // 美白 0-1

        dermabrasion: 0.5  // 磨皮 0-1

        lift: 0.3  // 瘦脸 0-1

        shave: 0  // 削脸 0-1

        eye: 0  // 大眼 0-1

        chin: 0  // 下巴 0-1

    

// config 传入 ar sdk

const ar = new ArSdk config

// resourceReady 回调事件触发，意味着相关资源已加载完成，等待 initCore 提供输入

ar on 'resourceReady'   => 

    resourceReady = true

// 调用 initCore 后会触发 ready 事件

ar on 'ready'   => 

    // 获取 ar sdk 输出流数据

    const arStream = await ar getOutput

    // 处理输出流

{

{

,

,

},

{

,

,

,

,

,

,

}

}

( );

. ( , () {

})

. ( , () {

. ();

https://cloud.tencent.com/document/product/616/71364
https://cloud.tencent.com/document/product/616/71373
https://cloud.tencent.com/document/product/616/76111
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您可以下载 示例代码  解压后查看 AR_LEB_WEB 代码目录中的 AR_and_LEB_Preload.html 文件。

    ...

...

})

用户操作触发 initCore 事件

// 此处以用户点击【开启摄像头】为例，介绍预初始化方案设置输入流的方式

function onClickStartCamera

    let w = 1280

    let h = 720

    // 获取设备输入流

    const arInputStream = await navigator mediaDevices getUserMedia

        audio: true

        video: 

            width: w

            height: h

        

    

    if !resourceReady  // 此模式下，resourceReady未触发时，调用initCore无意义，业务可以做一些

个性化处理

        return

    

    // 设置 ar sdk 输入流数据

    ar initCore

        input: arInputStream

    

(){

;

;

. . ({

,

{

,

}

});

( ){

}

. ({

})

}

代码示例

https://webar-static.tencent-cloud.com/docs/quick-demo/best_practice.zip
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结合 TRTC（4.x 版本）推流
最近更新时间：2024-12-20 16:41:53

以上为最基本的采集本地音视频流的初始化方式。

2. 为了便于开发者对音视频流进行预处理，TRTC.createStream 也支持从外部音视频源创建本地流，通过这种方式创建本地流，开

发者可以实现自定义处理（例如对视频进行美颜处理），以下为示例代码：

说明：

本教程基于 4.x TRTC Web SDK 实现，若您使用 5.x 版本 SDK，可参见 此教程 。

准备工作

请阅读 Web 美颜特效 SDK 接入指南 ，熟悉 SDK 基本用法。

请阅读 TRTC 快速集成(Web) ，了解 TRTC Web SDK 基本用法，并完成基础设置。

请阅读 TRTC 快速跑通 Web Demo ，并先尝试在本地项目中运行 TRTC Web Demo。

开始使用

步骤1：Web 美颜特效 SDK 引入

由于 TRTC 的 Web Demo 项目已经做的比较完善，我们在此基础上进行少量改造即可。

在页面（PC Web 端）中引入 js 脚本：

<script charset="utf-8" src="https://webar-static.tencent-cloud.com/ar-

sdk/resources/latest/webar-sdk.umd.js"></script>

注意：

这里是示例项目，为了方便使用 script 标签方式引入，您也可以参考 接入指南  中的方法，用 npm 包的方式引入。

步骤2：理解 TRTC 流初始化逻辑

1. 在 TRTC 的 Demo 项目里，查看 TRTC 本地流的初始化过程，TRTC 通过 createStream 方法创建流对象，可以指定使用 

TRTC SDK 的默认采集方式，如下：

// 从麦克风和摄像头采集本地音视频流

const localStream = TRTC createStream  userId  audio: true  video: true 

localStream initialize then  => 

 console log 'initialize localStream success'

 // 本地流初始化成功，可通过Client.publish(localStream)发布本地音视频流

catch error => 

 console error 'failed initialize localStream ' + error

. ({ , , });

. (). (() {

. ( );

}). ( {

. ( );

});

// 获取自定义的stream

const stream = await this ar getOutput. . ();

https://cloud.tencent.com/document/product/616/114237
https://cloud.tencent.com/document/product/616/71364
https://web.sdk.qcloud.com/trtc/webrtc/doc/zh-cn/tutorial-11-basic-video-call.html#h2-3
https://web.sdk.qcloud.com/trtc/webrtc/doc/zh-cn/tutorial-10-basic-get-started-with-demo.html
https://cloud.tencent.com/document/product/616/71364
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createStream 方法的使用详情可见 TRTC SDK 文档 。

3. 为了获取经过美颜处理的自定义流（即上面的getMyStream方法），我们需要先 初始化 Web 美颜特效 SDK 。

// 从指定的音视频源创建本地音视频流

const audioTrack = stream getAudioTracks 0

const videoTrack = stream getVideoTracks 0

const localStream = TRTC createStream  userId  audioSource: audioTrack  videoSource: 

videoTrack 

localStream initialize then  => 

 console log 'initialize localStream success'

 // 本地流初始化成功，可通过Client.publish(localStream)发布本地音视频流

catch error => 

 console error 'failed initialize localStream ' + error

. ()[ ];

. ()[ ];

. ({ , ,

});

. (). (() {

. ( );

}). ( {

. ( );

});

步骤3：初始化 Web 美颜特效 SDK

示例代码如下：

const  ArSdk  = window AR

/** ----- 鉴权配置 ----- */

/**

 * 腾讯云账号 APPID

 * 

 * 进入[腾讯云账号中心](https://console.cloud.tencent.com/developer) 即可查看 APPID

 */

const APPID = ''  // 此处请填写您自己的参数

/**

 * Web LicenseKey

 * 

 * 登录音视频终端 SDK 控制台的[Web License 管理]

(https://console.cloud.tencent.com/vcube/web)，创建项目即可获得 LicenseKey

 */

const LICENSE_KEY = ''  // 此处请填写您自己的参数

/**

 * 计算签名用的密钥 Token

 * 

 * 注意：此处仅用于 DEMO 调试，正式环境中请将 Token 保管在服务端，签名方法迁移到服务端实现，通过接口提

供，前端调用拉取签名，参考

 * [签名方法]

(https://cloud.tencent.com/document/product/616/71370#.E7.AD.BE.E5.90.8D.E6.96.B9.E6.B3

.95)

 */

const token = ''  // 此处请填写您自己的参数

/** ----------------------- */

{ } .

;

;

;

https://web.sdk.qcloud.com/trtc/webrtc/doc/zh-cn/TRTC.html#createStream
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/**

 * 定义获取签名方法

 *

 * 注意：此处方案仅适用于 DEMO 调试，正式环境中签名方法推荐在服务端实现，通过接口提供，前端调用拉取签名

 * 如：

 * async function () {

 *  return fetch('http://xxx.com/get-ar-sign').then(res => res.json());

 * };

 */

const getSignature = function  

    const timestamp = Math round new Date getTime  / 1000

    const signature = sha256 timestamp + token + APPID + timestamp toUpperCase

    return  signature  timestamp 

let w = 1280

let h = 720

// ar sdk 基础配置参数

const config = 

    camera:  //这个参数表示从本机摄像头开始采集流

        width: 1280

        height:720

    

    auth: 

        licenseKey: LICENSE_KEY

        appId: APPID

        authFunc: getSignature

    

    // 初始美颜效果（可选参数）

    beautify: 

        whiten: 0.1  // 美白 0-1

        dermabrasion: 0.5  // 磨皮 0-1

        lift: 0.3  // 瘦脸 0-1

        shave: 0  // 削脸 0-1

        eye: 0  // 大眼 0-1

        chin: 0  // 下巴 0-1

    

// config 传入 ar sdk

const ar = new ArSdk config

// created回调里可以获取内置特效与滤镜列表进行界面展示

ar on 'created'   => 

    // 获取内置美妆、贴纸

    ar getEffectList

        Type: 'Preset'

    then res  => 

        const list = res map item => 

            name: item Name

() {

. ( (). () );

( ). ();

{ , };

};

;

;

{

{

,

},

{

,

,

},

{

,

,

,

,

,

,

}

}

( );

. ( , () {

. ({

}). (( ) {

. ( ({

. ,
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            id: item EffectId

            cover: item CoverUrl

            url: item Url

            label: item Label

            type: item PresetType

        

        const makeupList = list filter item=>item label indexOf '美妆' >=0

        const stickerList = list filter item=>item label indexOf '贴纸' >=0

        // 渲染美妆、贴纸列表视图

        renderMakeupList makeupList

        renderStickerList stickerList

    catch e  => 

        console log e

    

    // 内置滤镜

    ar getCommonFilter then res  => 

        const list = res map item => 

            name: item Name

            id: item EffectId

            cover: item CoverUrl

            url: item Url

            label: item Label

            type: item PresetType

        

        // 渲染滤镜列表视图

        renderFilterList list

    catch e  => 

        console log e

    

ar on 'ready'  e  => 

    // 在 ready 回调里及该事件之后，可使用三种方法来设置美颜特效：

setBeautify/setEffect/setFilter

    //  例如使用range input（滑动控件）设置美颜效果，例如

    $ '#dermabrasion_range_input' change e  => 

        ar setBeautify

            dermabrasion: e target value  // 磨皮 0-1

        

    

    // 通过created回调中创建的美妆、贴纸列表交互设置效果(setEffect的输入参数支持三种格式，详见SDK接

入指南)

    $ '#makeup_list li' click  => 

        ar setEffect id: effect id  intensity: 1

    

. ,

. ,

. ,

. ,

. ,

}));

. ( . . ( ) )

. ( . . ( ) )

( );

( );

}). (( ) {

. ( );

});

. (). (( ) {

. ( ({

. ,

. ,

. ,

. ,

. ,

. ,

}));

( );

}). (( ) {

. ( );

});

});

. ( , ( ) {

( ). (( ) {

. ({

. . ,

});

});

( ). (() {

. ([{ . , }]);

});
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上述代码对 Web 美颜特效 SDK 进行了初始化配置，且在 ready 事件内进行了一些简单的美颜设置交互处理，更细致的 UI 交互可以

通过下载文末提供的代码包来进一步查看。

Web 美颜特效 SDK 初始化完成后就可以使用 getOutput 方法获取输出的流，再根据 步骤2  的介绍完成 TRTC 流初始化，示例代码

如下：

您在进入房间后可以很快查看实际的播放效果（运行示例代码中的 index_AR.html ），成功后可以新开浏览器标签页进入刚才创建的

房间模拟其他人加入房间的效果。

    $ '#sticker_list li' click  => 

        ar setEffect id: effect id  intensity: 1

    

    // 通过created回调中创建的滤镜列表交互设置滤镜效果(setFilter第二个参数1表示强度，详见SDK接入指

南）

    ar setFilter filterList 0 id  1

    $ '#filter_list li' click  => 

        ar setFilter filter id  1

    

ar on 'error'  e  => 

    console log e

( ). (() {

. ([{ . , }]);

});

. ( [ ]. , );

( ). (() {

. ( . , );

});

});

. ( , ( ) {

. ( );

});

步骤4：修改 TRTC stream 初始化过程

// 获取 ar sdk 输出流

const arStream = await this ar getOutput

const audioSource = arStream getAudioTracks 0

const videoSource = arStream getVideoTracks 0

// create a local stream with audio/video from custom source

this localStream_ = TRTC createStream

    audioSource

    videoSource

. . ();

. ()[ ];

. ()[ ];

. . ({

,

});

步骤5：查看效果

注意：

示例项目需您自行启动本机 Web 服务，并保证通过指定端口号可访问到 HTML 文件（示例代码位于 TRTC_Web(4.x)  文件

夹，运行 base-js/index_AR.html ）。

步骤6：查看设备控制能力

在输入类型为 camera 的情况下，Web 美颜特效 SDK 还提供了一些设备控制能力，示例代码如下：
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您可以下载 示例代码  解压后查看，示例代码位于 TRTC_Web(4.x) 文件夹，主要改动部分在 index_AR.html 和

rtc-client-with-webar.js ，美颜特效的交互逻辑代码在 base-js/js/ar_interact.js ，您的 TRTC 密钥信息配置在

base-js/js/debug/GenerateTestUserSig.js 。

const cameraApi = this ar camera

// 支持获取设备列表

const devices = await cameraApi getDevices

console log devices

// 支持切换不同摄像头

// await cameraApi.switchDevice('video', 'your-video-device-id')

// 禁用视频轨道

// cameraApi.muteVideo()

// 恢复视频轨道

// cameraApi.unmuteVideo()

// 禁用音频轨道

// cameraApi.muteAudio()

// 恢复音频轨道

// cameraApi.unmuteAudio()

// 停止摄像头

// cameraApi.stop()

// 重启摄像头

// await cameraApi.restart()

. . ;

. ()

. ( )

步骤7：查看本地预览能力

在输入类型为 camera 的情况下，Web 美颜特效 SDK 还提供了本地预览播放的能力，示例代码如下：

// 使用SDK内置player，其中my-dom-id表示您需要放置播放器的容器id

const player = await sdk initLocalPlayer 'my-dom-id'

// 直接播放

await player play

// 暂停

player pause

. ( )

. ()

. ()

示例代码

https://webar-static.tencent-cloud.com/docs/quick-demo/best_practice.zip
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结合 TRTC（5.x 版本）推流
最近更新时间：2025-06-05 10:29:42

由于 TRTC 的 Web Demo 项目已经做的比较完善，我们在此基础上进行少量改造即可。

在页面（PC Web 端）中引入 js 脚本：

1. 在 TRTC 的 Demo 项目里，查看 TRTC 进房过程，进房后，TRTC 通过 startLocalVideo  和 startLocalAudio  方法对本地

设备进行采集，创建流对象并发布到房前房间中：

以上为最基本的采集本地音视频流并发布到指定房间中的方式。

2. TRTC 提供了 updateLocalVideo  接口，用于更新视频流，我们可以使用自定义采集的方式，获取美颜处理过的流，传递给此接

口使用。

说明：

本教程基于 5.x TRTC Web SDK 实现，若您使用 4.x 版本 SDK，可参见 此教程 。

准备工作

请阅读 Web 美颜特效 SDK 接入指南 ，熟悉 SDK 基本用法。

请阅读 TRTC 快速集成(Web) ，了解 TRTC Web SDK 基本用法，并完成基础设置。

请阅读 TRTC 快速跑通 Web Demo ，并先尝试在本地项目中运行 TRTC Web Demo。

开始使用

步骤1：Web 美颜特效 SDK 引入

<script charset="utf-8" src="https://webar-static.tencent-cloud.com/ar-

sdk/resources/latest/webar-sdk.umd.js"></script>

注意：

这里是示例项目，为了方便使用 script 标签方式引入，您也可以参见 接入指南  中的方法，用 npm 包的方式引入。

步骤2：理解 TRTC 流初始化逻辑

const trtc = TRTC create

await trtc enterRoom  roomId: 8888  sdkAppId  userId  userSig 

// 采集默认麦克风并发布

await trtc startLocalAudio

// 采集cameraList的摄像头并发布

await trtc startLocalVideo

  view: document getElementById "localVideo"  // 在 id 为 localVideo 的元素中预览视频

. ();

. ({ , , , });

. ();

. ({

. ( ),

});

// 获取自定义的stream

const stream = await ar getOutput. ();

https://web.sdk.qcloud.com/trtc/webrtc/v5/doc/zh-cn/TRTC.html#startLocalVideo
https://web.sdk.qcloud.com/trtc/webrtc/v5/doc/zh-cn/TRTC.html#startLocalAudio
https://web.sdk.qcloud.com/trtc/webrtc/v5/doc/zh-cn/TRTC.html#updateLocalVideo
https://cloud.tencent.com/document/product/616/71374
https://cloud.tencent.com/document/product/616/71364
https://cloud.tencent.com/document/product/647/16863
https://cloud.tencent.com/document/product/647/32398
https://cloud.tencent.com/document/product/616/71364
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3. 为了获取经过美颜处理的自定义流，我们需要先 初始化 Web 美颜特效 SDK 。

示例代码如下：

// 更新 trtc 的视频流

await trtc updateLocalVideo

  option:  videoTrack: mediaStream getVideoTracks 0  

. ({

{ . ()[ ] },

});

步骤3：初始化 Web 美颜特效 SDK

const  ArSdk  = window AR

/** ----- 鉴权配置 ----- */

/**

 * 腾讯云账号 APPID

 * 

 * 进入[腾讯云账号中心](https://console.cloud.tencent.com/developer) 即可查看 APPID

 */

const APPID = ''  // 此处请填写您自己的参数

/**

 * Web LicenseKey

 * 

 * 登录音视频终端 SDK 控制台的[Web License 管理]

(https://console.cloud.tencent.com/vcube/web)，创建项目即可获得 LicenseKey

 */

const LICENSE_KEY = ''  // 此处请填写您自己的参数

/**

 * 计算签名用的密钥 Token

 * 

 * 注意：此处仅用于 DEMO 调试，正式环境中请将 Token 保管在服务端，签名方法迁移到服务端实现，通过接口提

供，前端调用拉取签名，参考

 * [签名方法]

(https://cloud.tencent.com/document/product/616/71370#.E7.AD.BE.E5.90.8D.E6.96.B9.E6.B3

.95)

 */

const token = ''  // 此处请填写您自己的参数

/** ----------------------- */

/**

 * 定义获取签名方法

 *

 * 注意：此处方案仅适用于 DEMO 调试，正式环境中签名方法推荐在服务端实现，通过接口提供，前端调用拉取签名

 * 如：

 * async function () {

 *  return fetch('http://xxx.com/get-ar-sign').then(res => res.json());

 * };

{ } .

;

;

;

https://cloud.tencent.com/document/product/616/114237#.E6.AD.A5.E9.AA.A43.EF.BC.9A.E5.88.9D.E5.A7.8B.E5.8C.96-web-.E7.BE.8E.E9.A2.9C.E7.89.B9.E6.95.88-sdk
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 */

const getSignature = function  

    const timestamp = Math round new Date getTime  / 1000

    const signature = sha256 timestamp + token + APPID + timestamp toUpperCase

    return  signature  timestamp 

// 获取 trtc 未处理过的的视频流

const arInputStream = new MediaStream trtc getVideoTrack

// ar sdk 基础配置参数

const config = 

    input: arInputStream

    auth: 

        licenseKey: LICENSE_KEY

        appId: APPID

        authFunc: getSignature

    

    // 初始美颜效果（可选参数）

    beautify: 

        whiten: 0.1  // 美白 0-1

        dermabrasion: 0.5  // 磨皮 0-1

        lift: 0.3  // 瘦脸 0-1

        shave: 0  // 削脸 0-1

        eye: 0  // 大眼 0-1

        chin: 0  // 下巴 0-1

    

// config 传入 ar sdk

const ar = new ArSdk config

// created回调里可以获取内置特效与滤镜列表进行界面展示

ar on 'created'   => 

    // 获取内置美妆、贴纸

    ar getEffectList

        Type: 'Preset'

    then res  => 

        const list = res map item => 

            name: item Name

            id: item EffectId

            cover: item CoverUrl

            url: item Url

            label: item Label

            type: item PresetType

        

        const makeupList = list filter item=>item label indexOf '美妆' >=0

        const stickerList = list filter item=>item label indexOf '贴纸' >=0

    catch e  => 

        console log e

() {

. ( (). () );

( ). ();

{ , };

};

([ . ()]);

{

,

{

,

,

},

{

,

,

,

,

,

,

}

}

( );

. ( , () {

. ({

}). (( ) {

. ( ({

. ,

. ,

. ,

. ,

. ,

. ,

}));

. ( . . ( ) )

. ( . . ( ) )

}). (( ) {

. ( );
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上述代码对 Web 美颜特效 SDK 进行了初始化配置，美颜 SDK 的输入为 TRTC 对象 getVideoTrack 接口获取的未处理过的视频

流。

Web 美颜特效 SDK 初始化完成后就可以使用 getOutput 方法获取输出的流，再调用 TRTC 实例的 updateLocalVideo 接口，更

新本地流并发布到房间中。

    

    // 获取内置滤镜

    ar getCommonFilter then res  => 

        const filterList = res map item => 

            name: item Name

            id: item EffectId

            cover: item CoverUrl

            url: item Url

            label: item Label

            type: item PresetType

        

    catch e  => 

        console log e

    

ar on 'ready'  e  => 

    // 在 ready 回调里及该事件之后，可使用下述接口来设置相应的美颜特效

    // ar.setBeautify() 设置美颜

    // ar.setEffect() 设置美妆、贴纸

    // ar.setFilter() 设置滤镜

    

    // 更新 trtc 的视频流

    const mediaStream = await ar getOutput

    await trtc updateLocalVideo

      option:  videoTrack: mediaStream getVideoTracks 0  

    

ar on 'error'  e  => 

    console log e

});

. (). (( ) {

. ( ({

. ,

. ,

. ,

. ,

. ,

. ,

}));

}). (( ) {

. ( );

});

});

. ( , ( ) {

. ();

. ({

{ . ()[ ] },

});

});

. ( , ( ) {

. ( );

});

步骤4：更新 TRTC 的流

const mediaStream = await ar getOutput

// 更新 trtc 的视频流

await trtc updateLocalVideo

  option:  videoTrack: mediaStream getVideoTracks 0  

. ();

. ({

{ . ()[ ] },

});

步骤5：运行 Demo，体验效果

注意：
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您在进入房间后，等待短暂的美颜初始化后，便可以查看到实际的美颜效果，成功后可以新开浏览器标签页进入刚才创建的房间模拟其他

人加入房间的效果。

您可以下载 示例代码  解压后查看，美颜相关的主要改动部分在 TRTC_Web(5.x) 文件夹， quick-demo-js/index.html  和 

quick-demo-js/js/index.js 中。请提前申请好  TRTC 密钥 及 Web 美颜特效 License 相关信息。

示例项目需您自行启动本机 Web 服务，并保证通过指定端口号可访问到 HTML 文件（示例代码位于 TRTC_Web(5.x)  文件

夹，运行 quick-demo-js/index.html ）。

示例代码

https://webar-static.tencent-cloud.com/docs/quick-demo/best_practice.zip
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使用美颜特效处理图片
最近更新时间：2025-04-27 11:15:02

本教程指导如何使用美颜特效 SDK 在浏览器中对图片进行美化、应用特效、下载处理完的图片等操作。

创建一个 ar-demo.html 文件，引入下述依赖 js 文件。

将上述 准备工作  中获取的 APPID、LICENSE_KEY 及 token，填写到下述示例代码中：

准备工作

请阅读 Web 美颜特效 SDK 快速上手 ，熟悉 License 申请及使用，准备好 License。

请阅读 Web 美颜特效 SDK 接入指南 ，熟悉 SDK 基本用法。

开始使用

步骤1：Web 美颜特效 SDK 引入

<script charset="utf-8" src="https://webar-static.tencent-cloud.com/ar-

sdk/resources/latest/webar-sdk.umd.js"></script>

<script src="https://webar-static.tencent-cloud.com/docs/examples/js-

sha256/0.9.0/sha256.min.js"></script>

注意：

这里使用 script 标签方式引入，您也可以参见 安装 SDK  中的方法，用 npm 包的方式引入。

webar-sdk.umd.js 为主包，是必须的。

sha256.min.js 是获取 Signature 签名时候用的包，此处仅作为 demo 项目演示用。

步骤2：初始化 Web 美颜特效 SDK

<img id="inputImageElement" src="https://webar-static.tencent-cloud.com/docs/test/m4-

1080.jpg">

<canvas id="arOutputElement" style="width: 400px;display: inline-block;margin-left: 

20px;"></canvas>

/** ----- 鉴权配置 ----- */

/**

 * 腾讯云账号 APPID

 * 

 * 进入[腾讯云账号中心](https://console.cloud.tencent.com/developer) 即可查看 APPID

 */

const APPID = ''  // 此处请填写您自己的参数

/**

 * Web LicenseKey

 * 

;

https://cloud.tencent.com/document/product/616/118039#.E5.87.86.E5.A4.87.E5.B7.A5.E4.BD.9C
https://cloud.tencent.com/document/product/616/71371
https://cloud.tencent.com/document/product/616/71364
https://cloud.tencent.com/document/product/616/71364#.E5.AE.89.E8.A3.85
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 * 上述准备工作中创建的 license

 */

const LICENSE_KEY = ''  // 此处请填写您自己的参数

/**

 * 计算签名用的密钥 Token

 * 

 * 注意：此处仅用于 DEMO 调试，正式环境中请将 Token 保管在服务端，签名方法迁移到服务端实现，通过接口提

供，前端调用拉取签名，参考

 * 获取签名信息（https://cloud.tencent.com/document/product/616/71364#cf3401f9-e22e-4f54-

9e2d-942c08be0f93）

 */

const token = ''  // 此处请填写您自己的参数

/** ----------------------- */

/**

 * 定义获取签名方法

 *

 * 注意：此处方案仅适用于 DEMO 调试，正式环境中签名方法推荐在服务端实现，通过接口提供，前端调用拉取签

名，参考

 * 准备签名信息（https://cloud.tencent.com/document/product/616/71364#e4ce3483-41f7-4391-

83ae-f4b61e221ea0）

 */

const getSignature = function  

    const timestamp = Math round new Date getTime  / 1000

    const signature = sha256 timestamp + token + APPID + timestamp toUpperCase

    return  signature  timestamp 

const inputImageElement = document getElementById 'inputImageElement'

const arOutputElement = document getElementById 'arOutputElement'

// ar sdk 基础配置参数

const config = 

    module: 

        beautify: true

    

    auth: 

        licenseKey: LICENSE_KEY

        appId: APPID

        authFunc: getSignature

    

    input: inputImageElement  // 输入图片所在的 imag element

    output: arOutputElement  // 输出处理后的图片到指定的 canvas 容器

    beautify:  // 默认的美颜配置

        "eye": 0.5

        "whiten": 0.4

        "dermabrasion": 0.6

        "lift": 0.1

        "shave": 0.2

    

;

;

() {

. ( (). () );

( ). ();

{ , };

};

. ( );

. ( );

{

{

,

},

{

,

,

},

,

,

{

,

,

,

,

,

},

}
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此处通过 input 标签选择图片文件，调用 updateInputImage  接口更新图片。

通过 setBeautify  接口设置美颜， setEffect  接口设置美妆、人脸贴纸等素材。

// config 传入 ar sdk，初始化 ArSdk 实例

const  ArSdk  = window AR

const arSdk = new ArSdk config

arSdk on 'error'  e  => 

    console log e

{ } . ;

( );

. ( , ( ) {

. ( );

});

步骤 3：设置输入图片

<input type="file" id="imageInput" accept="image/*" style="display: none;">

const imageInput = document getElementById 'imageInput'

imageInput addEventListener 'change'  function  

    const file = this files 0

    if file  

        const reader = new FileReader

        reader onload = function event  

            inputImageElement src = event target result

            inputImageElement onload = function  

                arSdk updateInputImage

                    width: inputImageElement width

                    height: inputImageElement height

                    input: inputImageElement

                

            

        

        reader readAsDataURL file

    

. ( );

. ( , () {

. [ ];

( ) {

();

. ( ) {

. . . ;

. () {

. ({

. ,

. ,

,

})

};

};

. ( );

}

});

步骤 4：设置美颜、美妆、贴纸等素材

// 设置美妆

function setMakeUp  

    if !arSdk  return

    arSdk setEffect

        id: 'CE82819618A6CDA3'  // 美妆，贴纸等素材 id

        intensity: 0.8

    

// 清空美妆

function clearMakeUp  

    if !arSdk  return

    arSdk setEffect null

() {

( )

. ([{

,

}])

}

() {

( )

. ( )
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通过 takePhoto  接口获取处理后的图片 ImageData，渲染到 canvas 中并下载。

// 设置美颜

function setBeautify  

    if !arSdk  return

    arSdk setBeautify

        "eye": Math random  * 1

        "whiten": Math random  * 1

        "dermabrasion": Math random  * 1

        "lift": Math random  * 1

        "shave": Math random  * 1

    

// 清空美颜

function clearBeautify  

    if !arSdk  return

    arSdk setBeautify

        "eye": 0

        "whiten": 0

        "dermabrasion": 0

        "lift": 0

        "shave": 0

    

}

() {

( )

. ({

. () ,

. () ,

. () ,

. () ,

. () ,

})

}

() {

( )

. ({

,

,

,

,

,

})

}

步骤 5：下载处理后的图片

<canvas id="photoCanvas" style="display: none;"></canvas>

<button id="downloadImage">下载图片</button>

const downloadImage = document getElementById 'downloadImage'

downloadImage addEventListener 'click'  async  => 

    if !arSdk  

        alert 'Please initAR first～'

        return

    

    const imageData = await arSdk takePhoto

    photoCanvas width = imageData width

    photoCanvas height = imageData height

    const context = photoCanvas getContext "2d"

    context putImageData imageData  0  0

    const base64Image = photoCanvas toDataURL "image/png"

    const a = document createElement "a"

    a href = base64Image

    a download = "downloadedImage.png"

    document body appendChild a

    a click

. ( );

. ( , () {

( ) {

( )

}

. ();

. . ;

. . ;

. ( );

. ( , , );

. ( );

. ( );

. ;

. ;

. . ( );

. ();
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启动一个本地 server 服务，访问指定的端口。

此处以 serve 模块  启用为例，在 demo 所在目录执行 serve .

看到以下输出表示本地 server 服务启动成功。

浏览器访问上述端口，预览效果。

完整的代码片段如下，运行前请补全代码中的 APPID、 LICENSE_KEY、及 token 相关信息：

    document body removeChild a. . ( );

})

步骤6：运行 Demo

    Serving!                                       │

   │                                                  │

   │   - Local:            http://localhost:57965     │

   │   - On Your Network:  http://10.91.28.94:57965   │

   │                                                  │

   │   This port was picked because 5000 is in use.   │

   │                                                  │

   │   Copied local address to clipboard! 

注意：

Demo 依赖浏览器摄像头及麦克风权限，请确保访问的页面已授权。

<!DOCTYPE html>

<html lang="en">

<head>

    <meta charset="UTF-8">

    <meta name="viewport" content="width=device-width, initial-scale=1.0">

    <title>Image Upload and Display</title>

</head>

<body>

    <div>

        step1: <button id="initAR">初始化 AR SDK</button>

        </br>

        step2: <button id="selectAndProcess">更新图片</button>

    </div>

    <div>

        step3: <button onclick="setMakeUp()">设置特效</button>

        <button onclick="clearMakeUp()">清空特效</button>

        <button onclick="setBeautify()">设置美颜</button>

        <button onclick="clearBeautify()">清空美颜</button>

    </div>

    <div>

        step4: <button id="downloadImage">下载图片</button>

    </div>

https://www.npmjs.com/package/serve
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    <input type="file" id="imageInput" accept="image/*" style="display: none;">

    <br>

    <img id="inputImageElement" src="https://webar-static.tencent-

cloud.com/docs/test/m4-1080.jpg">

    <canvas id="arOutputElement" style="display: inline-block;"></canvas>

    <canvas id="photoCanvas" style="display: none;"></canvas>

    <script charset="utf-8" src="https://webar-static.tencent-cloud.com/ar-

sdk/resources/latest/webar-sdk.umd.js">

    </script>

    <script src="https://webar-static.tencent-cloud.com/docs/examples/js-

sha256/0.9.0/sha256.min.js"></script>

    <script>

        let arSdk

        // todo：Enter the license information

        const APPID = ""

        const LICENSE_KEY = ""

        const token = ""

        const getSignature = function  

            const timestamp = Math round new Date getTime  / 1000

            const signature = sha256 timestamp + token + APPID + 

timestamp toUpperCase

            return 

                signature

                timestamp

            

        

        const selectAndProcess = document getElementById 'selectAndProcess'

        const imageInput = document getElementById 'imageInput'

        const downloadImage = document getElementById 'downloadImage'

        const inputImageElement = document getElementById 'inputImageElement'

        const initArBtn = document getElementById 'initAR'

        const arOutputElement = document getElementById 'arOutputElement'

        const photoCanvas = document getElementById 'photoCanvas'

        initArBtn addEventListener 'click'  async  => 

            arSdk = await getInstance

            alert 'Init AR SDK Success!!!'

        

        selectAndProcess addEventListener 'click'   => 

            if !arSdk  

                alert 'Please click initAR to init AR SDK'

                return

            

            imageInput click

        

        downloadImage addEventListener 'click'  async  => 

            if !arSdk  

                alert 'Please click initAR to init AR SDK'

                return

            

            const imageData = await arSdk takePhoto

            photoCanvas width = imageData width

;

;

;

;

() {

. ( (). () );

(

). ();

{

,

};

};

. ( );

. ( );

. ( );

. ( );

. ( );

. ( );

. ( );

. ( , () {

();

( )

})

. ( , () {

( ) {

( )

}

. ();

})

. ( , () {

( ) {

( )

}

. ();

. . ;
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            photoCanvas height = imageData height

            const context = photoCanvas getContext "2d"

            context putImageData imageData  0  0

            const base64Image = photoCanvas toDataURL "image/png"

            const a = document createElement "a"

            a href = base64Image

            a download = "downloadedImage.png"

            document body appendChild a

            a click

            document body removeChild a

        

        imageInput addEventListener 'change'  function  

            const file = this files 0

            if file  

                const reader = new FileReader

                reader onload = function event  

                    inputImageElement src = event target result

                    inputImageElement onload = function  

                        arSdk updateInputImage

                            width: inputImageElement width

                            height: inputImageElement height

                            input: inputImageElement

                        

                    

                

                reader readAsDataURL file

            

        

        function setMakeUp  

            if !arSdk  return

            arSdk setEffect

                id: 'CE82819618A6CDA3'  // 美妆，贴纸等素材 id

                intensity: 0.8

            

        

        function clearMakeUp  

            if !arSdk  return

            arSdk setEffect null

        

        function clearBeautify  

            if !arSdk  return

            arSdk setBeautify

                "eye": 0

                "whiten": 0

                "dermabrasion": 0

                "lift": 0

. . ;

. ( );

. ( , , );

. ( );

. ( );

. ;

. ;

. . ( );

. ();

. . ( );

})

. ( , () {

. [ ];

( ) {

();

. ( ) {

. . . ;

. () {

. ({

. ,

. ,

,

})

};

};

. ( );

}

});

() {

( )

. ([{

,

}])

}

() {

( )

. ( )

}

() {

( )

. ({

,

,

,

,
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                "shave": 0

            

        

        function setBeautify  

            if !arSdk  return

            arSdk setBeautify

                "eye": Math random  * 1

                "whiten": Math random  * 1

                "dermabrasion": Math random  * 1

                "lift": Math random  * 1

                "shave": Math random  * 1

            

        

        async function getInstance  

            if arSdk  

                return Promise resolve arSdk

            

            const config = 

                module: 

                    beautify: true

                    segmentation: false

                

                auth: 

                    licenseKey: LICENSE_KEY

                    appId: APPID

                    authFunc: getSignature

                

                input: inputImageElement

                output: arOutputElement

                beautify: 

                    "eye": Math random  * 1

                    "whiten": Math random  * 1

                    "dermabrasion": Math random  * 1

                    "lift": Math random  * 1

                    "shave": Math random  * 1

                

            

            return new Promise resolve  => 

                const sdk = new window.AR.ArSdk config

                sdk on 'resourceReady'  async  => 

                    // get makeuplist 

                    sdk getEffectList

                        Type: 'Preset'

                        Label: 'Makeup'

                    then res  => 

                        const list = res map item => 

                            name: item Name

                            id: item EffectId

                            cover: item CoverUrl

                            url: item Url

,

})

}

() {

( )

. ({

. () ,

. () ,

. () ,

. () ,

. () ,

})

}

() {

( ) {

. ( )

}

{

{

,

},

{

,

,

},

,

,

{

. () ,

. () ,

. () ,

. () ,

. () ,

},

}

(( ) {

( )

. ( , () {

. ({

,

,

}). (( ) {

. ( ({

. ,

. ,

. ,

. ,
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                            label: item Label

                            type: item PresetType

                        

                        console log 'makeuplist'  list

                    

                    resolve sdk

                

                sdk on 'ready'   => 

                

                sdk on 'error'  e  => 

                    console log e

                

            

        

    </script>

</body>

</html>

. ,

. ,

}));

. ( , )

})

( )

})

. ( , () {

})

. ( , ( ) {

. ( );

});

})

}
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TUICallKit 接入小程序虚拟背景
最近更新时间：2025-02-28 12:24:14

TUICallKit  是腾讯云推出一款音视频通话 UI 组件，通过集成该组件，您只需要编写几行代码就可以为您的应用添加音视频通话功能。

本文档旨在指导您如何使用 TUICallKit  将虚拟背景功能接入小程序。以下是针对 uniapp 的接入示例。

1. 使用组件前需在 uniapp 工程的 manifest.json 中声明要使用的插件：

2. 在 uniapp 项目根目录安装 npm 包：tencentcloud-webar-wx。

1. 在 uniapp-callkit 项目 src/TUICallKit/debug 目录下新增 webar-auth.js，实例代码如下：

准备工作

请阅读小程序美颜特效 SDK 接入指南 ，熟悉 SDK 基本用法。

请阅读 TRTC TUICallKit 快速接入(uniapp) ，并在本地运行 uniapp-callkit 及完成调试预览相关操作。

在 微信公众平台 添加小程序插件：视立方WEBAR。

符合接入要求，并申请试用或购买视立方 WEBAR License，详见 腾讯云视立方控制台。

开始使用

步骤1：安装小程序美颜特效 SDK

  "mp-weixin": 

    "plugins": 

      "webarPlugin": 

        "version": "1.0.1"

        "provider": "wx04445cff065100ed"

      

    

  

{

{

{

{

,

}

}

}

}

npm install tencentcloud-webar-wx

步骤2：uniapp-callkit 项目引入小程序美颜特效 SDK

import crypto from "crypto-js"

/** ----- 鉴权配置 ----- */

/**

 * 腾讯云账号 APPID

 * 

 * 进入[腾讯云账号中心](https://console.cloud.tencent.com/developer) 即可查看 APPID

 */

const APP_ID = ""

/**

 * Web LicenseKey

;

;

https://cloud.tencent.com/document/product/647/78742
https://cloud.tencent.com/document/product/647/78742
https://cloud.tencent.com/document/product/616/104916
https://cloud.tencent.com/document/product/647/78912
https://mp.weixin.qq.com/
https://mp.weixin.qq.com/wxopen/plugindevdoc?appid=wx04445cff065100ed&token=571048195&lang=zh_CN
https://cloud.tencent.com/document/product/616/71371
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2. 修改 uniapp-callkit 项目 

src/TUICallKit/src/Components/components/SingleCall/PusherPlayer/wechat/Pusher.vue 文件中 live-pusher 

组件为 WebarPusher。

 * 

 * 登录音视频终端 SDK 控制台的[Web License 管理]

(https://console.cloud.tencent.com/vcube/web)，创建项目即可获得 LicenseKey

 */

const LICENSE_KEY = ""

/**

 * 计算签名用的密钥 Token

 * 

 * 注意：此处仅用于 DEMO 调试，正式环境中请将 Token 保管在服务端，签名方法迁移到服务端实现，通过接

口提供，前端调用拉取签名，参考

 * [签名方法]

(https://cloud.tencent.com/document/product/616/71370#.E7.AD.BE.E5.90.8D.E6.96.B9.E6.

B3.95)

 */

const TOKEN = ""

const sha256 = str  => 

  return crypto SHA256 str toString

// 此方法仅测试时使用，为防止 token 泄露，发布时请使用服务端加密，详见[腾讯云-美颜特效 SDK 官网文

档](https://cloud.tencent.com/document/product/616/71364)

function authFunc  

  const timestamp = Math round new Date getTime  / 1000

  const signature = sha256

    timestamp + TOKEN + APP_ID + timestamp

  toUpperCase

  return  signature  timestamp 

export  LICENSE_KEY  APP_ID  authFunc 

;

;

( ) {

. ( ). ();

};

() {

. ( (). () );

(

). ();

{ , };

}

{ , , };

<template>

  <div :class="localClass">

    <div @click="switchScreen" class="stream-box">

      <WebarPusher

        class="stream"

        // 以下参数使用虚拟背景时必须传递，不开启则无需传递，不影响通话功能使用

        :custom-effect="true"

        :licenseKey="licenseKey"

        :appId="appid"

        :authFunc="authFunc"

        // 其他props同live-pusher，此处省略

      ></WebarPusher>

    </div>

  </div>

</template>
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传递 background 参数以开启虚拟背景。

您可直接拉取 示例代码  运行并预览虚拟背景效果。

<script lang="ts" setup>

import 

  LICENSE_KEY

  APP_ID

  authFunc as auth

 from "../../../../../../debug/webar-auth"

import WebarPusher from "tencentcloud-webar-wx/WebArPusher/WebArPusher.vue"

const licenseKey = ref LICENSE_KEY

const appid = ref APP_ID

const authFunc = ref auth

//... 此处已省略原代码

</script>

{

,

,

,

} ;

;

( );

( );

( );

步骤3：设置虚拟背景

<WebArPusher

  custom-effect

  autopush

  background="https://webar-static.tencent-cloud.com/assets/back-new/class.png"

  :licenseKey="licenseKey"

  :appId="appId"

  :authFunc="authFunc"

  class="webar"

/>

示例代码

https://github.com/songNJ/tencentcloud-webar/tree/master/arplugin-uniapp-tuikit
https://webar-static.tencent-cloud.com/assets/back-new/class.png
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常见问题
最近更新时间：2024-07-09 10:00:51

在使用 Web 美颜特效的过程中，您可能会遇见以下问题，可以参考本文的解答。

可以通过创建测试 License，Domain 中指定 localhost 及端口号（限制端口）。

或者购买正式版 License，正式版有效期内可以使用 localhost 本地开发（不限制端口）。

一般是调用时机错误导致的报错，注意在 SDK created  回调或之后调用 getEffectList ，此时就可以根据素材数据完成业务交

互逻辑，具体使用案例请参见 实践教程文档 。

可通过预初始化的方式来实现，具体详情参见 加载优化  文档。

在 Chrome 中运行 Demo 发现画面颠倒且卡顿

SDK 使用 GPU 进行加速，您需要在浏览器设置中找到使用硬件加速模式并启用。

现在有一个 Web 端推流直播应用，能否使用 Web 美颜特效 SDK 来美化推流画面？

可以，SDK 可以作为一个中间渲染处理器，支持多种输入和输出源，您可以参考 结合快直播推流  以及 结合 TRTC 推流  轻松扩展您的

线上应用，快速实现美颜特效功能。

我的签名服务会不会被频繁调用？

不会，SDK 内部针对签名有缓存机制，您也可以在自己的 getSignature  方法中自定义返回逻辑，只要符合方法签名即可。

控制台 - 制作工具中预览的效果和实际调用 SDK 时是否会有出入？

不会，SDK 使用时的渲染结果和您在制作工具中预览的效果一致，即制作时期望的预览效果即您实际生产环境中的效果。

如何使用 localhost 本地开发？

快直播推流失败，打开浏览器 console 看到提示“streamurl authentication failed”？

一般是因为签名已过期，请重新计算直播推流签名，推流 URL 拼装方法请参见 自主拼装直播 URL 。

getEffectList 拉取素材资源时报错是什么原因？

Web 接入 SDK 的内置相机后，预览视频效果时出现回音？

当本地预览开启了声音并且外放时，播放的声音会被麦克风采集作为内置相机的声音源，则会造成回音问题，解决方案将预览的 video 

静音。

const output = await sdk getOutput

const video = document createElement 'video'

document body appendChild video

video setAttribute 'muted'  ''

video volume = 0

video srcObject = output

. ()

. ( )

. . ( )

. ( , )

.

.

Web 端如何实现第一次初始化加速？

https://cloud.tencent.com/document/product/616/71373
https://cloud.tencent.com/document/product/616/76111#.E9.A2.84.E5.88.9D.E5.A7.8B.E5.8C.96.EF.BC.880.2.0.E7.89.88.E6.9C.AC.E5.90.8E.E5.BC.80.E5.A7.8B.E6.94.AF.E6.8C.81.EF.BC.89
https://cloud.tencent.com/document/product/616/71373
https://cloud.tencent.com/document/product/616/71374
https://cloud.tencent.com/document/product/267/32720
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SDK 内部会通过参数透传的 getSignature  方法请求签名并向后台进行鉴权，当签名的时间戳过期会自动重试一次，重试失败则抛

错并拦截后续的所有流程。开发者可以检查 getSignature  的逻辑，查看是否时间戳过期（5分钟有效）或者签名生成逻辑不正确。

截止 SDK 0.3.0版本，小程序支持美颜、美妆、滤镜、贴纸、3D特效等功能、虚拟背景，Animoji 表情及虚拟形象能力暂不支持，后

续得到支持后会第一时间通知您。

确保正确加载了 plugin3d 模块，并且使用的是测试 License 或者高级版正式 License。

SDK 提示鉴权失败，接口返回401？

小程序目前都支持哪些能力？

小程序3D特效不生效？

// 按需初始化3d插件，如果不需要3d则可以不引用

import '../../miniprogram_npm/tencentcloud-webar/lib-3d.js'

import  plugin3d  from '../../miniprogram_npm/tencentcloud-webar/plugin-3d'

……

const sdk = new ArSdk

      camera: 

        width: 720

        height: 1280

      

      output: canvas

      ……

      plugin3d // 初始化传递给sdk

    

;

{ } ;

({

{

,

,

},

,

});


