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游戏反作弊 ACE

常见问题
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常见问题
最近更新时间：2023-09-25 12:11:22

加固方案不会对 Java 层文件进行保护，其原因有：

手游加固方案支持对渠道包一键批量加固，简单快捷。

反外挂方案支持 Cocos、Unity、虚幻等各类游戏引擎。

方案支持 Unity、UE4 等常见游戏引擎，以及各种使用 C++、C#等语言实现的其他引擎。

方案兼容32和64位的游戏。

手游加固方案会针对 Java 层文件加密吗？

游戏将自己的逻辑核心代码放在 Java 层的情况几乎不存在，大部分游戏的核心代码和逻辑都在 so 文件。

加固方案是一套游戏专用壳，需要降低对游戏性能的影响。

从游戏稳定性方面考虑，加固专注于 native 部分的核心代码。

手游加固方案是否支持多个同时渠道？

手游反外挂方案支持哪些游戏引擎？

端游反外挂方案支持哪些引擎？

端游反外挂方案是否支持32和64位的游戏？


