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发 行 区 域

About Us

韩国

剑与魔法/热血江湖

港澳台

奇迹：最强者/热血江湖/小冰冰传奇/剑与魔法

泰国

热血江湖/小冰冰传奇

即将：日本/越南/北美/全球发行

•创始人 杨圣辉

•主营业务 网络游戏研发与运营

•成立时间 2008年

•总部 北京（员工600+）

•分公司 天津、深圳、首尔等



• 凭借海外发行，2017年进入全球52强

• 国内海外发行业绩各占半壁江山

海外业务的支撑作用



新增用户：90W

平均日活：16W

首月充值：8000万

新增用户：120W

平均日活：26W

首月充值：2500万

2017年8月9日 2017年10月24日 Coming Soon2017年8月9日2017年4月13日

新增用户：10W+

平均日活：2W

首月充值：750万

新增用户：45W

平均日活：9W

首月充值：2100万

新增用户：500w+

平均日活：20W+

首月充值：1.8亿

新马泰国韩国台湾国内 港澳 越南

2018年3月7日 Coming Soon

《热血江湖》发行时间线



• 韩国：App Store、Google Play、ONE store三榜前三

• 台湾：App Store免费榜第二

• 泰国：App Store畅销免费双榜第一、Google Play免费榜第一

《热血江湖》海外榜单数据



• 地缘优势：

东南亚地区，文化相近，大量IP产品具有天然的亲

和力

• 买量优势：

中国公司更懂买量，流量成本在部分地区仍然较低；

用户对产品内容消耗弱于国内，版本节奏更加从容
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中国公司在海外的挑战



• 平台差异：

• App Store不同地区的审核力度有差异

• Google Play是海外大部地区最大单一渠道

• 文化差异：

• 特色节日与民族文化，给本地化运营带来了更多的机遇与挑战

• 海外玩家对“尊重”、“感受”等更敏感

中国公司在海外的挑战



• 地域政治：

• 部分海外地区的政治因素，给运维工作提出了更多的挑战

• 更复杂的网络环境：

• 很多地区的IDC选择余地小：成本较高、质量普通、服务一般

• 网络攻击猖獗

中国公司在海外的挑战



• 2016年前：

–香港地区、新加坡情况较好，国内大厂均有布局

–韩国、日本、泰国越南等，以本地小厂商为主，甚至只能选择IDC托管模式

• 2017年后：

–国内的云厂商纷纷出海布点，选择余地逐渐变大

–产品线逐步完善

海外地区的云服务现状以及我们的选择



• 优势：

• 成本较低

• 服务较好

• 产品贴近需求

• 劣势：

–资源调配能力尚不及国内

–政策因素导致部分地区的进入节奏慢

国内云在海外的优势与劣势



• 攻击类型多样

• 攻击绝对流量小于国内，但相对当地带宽来说依然巨大

• 国际带宽占比高

海外网络攻击的形势



• 选择多家防御工具，灵活调度

• 外围清洗工具防范海外攻击流量；本地清洗工具防范本地攻击流量；

• 多机房多活策略与动态加速结合，防范针对平台的攻击

海外网络攻防的建议



• 期望腾讯云等一线国内云计算厂商更多的走出去，在海外布点，

进一步强化资源与服务

• 感谢腾讯云为游戏发行商的出海保驾护航

期望与感谢



谢 谢！


